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Tisztelt Olvaso!

Szinte minden iparag, vallalkozas vagy intézmény midkodését befo-
lyasoljak olyan adatok, amelyeknek foldrajzi vonatkozasai is vannak.
Példaul lényeges az adatok szarmazasi helye, amelyet pontosan
leirhatunk a féldrajzi koordinatakkal, kozterllet azonositokkal vagy
postai iranyitoszammal. A térinformatika vagy mas néven GIS
(Geographic Information System — magyar forditasaban FIR, azaz
Foldrajzi Informaciés Rendszer) a fdldrajzi, teruleti vonatkozasu
adatok eléréséhez, elemzéséhez nyujt hatékony eszkozoket.

E konyvben egy ilyen eszkdzt — az Autodesk cég World program-
jat — mutatunk be, amelynek gyors fejl6dését az is mutatja, hogy két
év alatt megjelent masodik valtozata is. Hazankban valdszinlleg az
elsé valtozat terjedt el jobban, igy a kényvben kidolgozott feladato-
kat ezzel oldottuk meg, de a kdnyvben fellelheté megrendelblap ré-
vén az Autodesk Ltd. Magyarorszagi Informaciés Irodaja elklldi a
tisztelt Olvasé szamara a masodik valtozat bemutatd példanyat,
amelyet szUkség esetén vasarlassal és az autorizaciés kod meg-
szerzésével jogtisztava tehetnek.

A World megfizethet6é aron nyujtja a hagyomanyos térinformatika
széleskorl funkcionalitasat, lehetévé téve a kdnnyed hasznalatot a
kozismert Microsoft Office kdrnyezethez szokottak szamara. Aki ezt
nem ismerné, az is kdnnyen elsajatithatja kezelését. A foldrajzi ada-
tok integralasa, kezelése, elemzése, megjelenitésének segitése ér-
dekében e konyvben mintegy nyolcvan, kulonféle nehézségl, de
Iépésrél Iépésre megoldott feladatot ismertetlink.

A térképészetben jaratlanok szamara ajanljuk a , Térinformatikai
alapok” cim( fejezet attekintését. Itt igen sziiken 6sszefoglaltuk
azokat az ismereteket, amelyek szikségesek a konyv tovabbi feje-
zeteinek megértéséhez. Ha valamely szakkifejezés ismeretlennek
tinik, akkor javasoljuk, tekintsék meg a ,Fogalmak és kifejezések
magyarazata” cimQ fuggeléket. A kdnyvben a Boole-algebra fogal-
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maival explicit médon nem foglalkoztunk, de a lekérdezésekkel kap-
csolatos feladatokban egyértelm(ivé valik hasznalatuk.

A programkornyezet az AutoCAD-et is kifejleszté Autodesk ceég
mas termékeinek és a Windows, illetve Microsoft Office fellletnek
jegyeit viseli magan. Aki el6szor e konyv segitségével ismerkedik
ezzel a programmal, annak tanacsoljuk, hogy mindenképpen olvas-
sa el ,Az Autodesk World attekintése” cim( fejezetet. Ebben ismer-
tetjUk a programkornyezetet, a parancsok kiadasanak madjat és
mas alapvet6 ismereteket.

A tovabbi fejezetek egyre mélyebbre vezetik az Olvasét a World
szoftver kezelésében. A targyalas alapja és mintaja az Autodesk
hivatalos oktatd kozpontjainak oktatasi segédanyaga volt. Most nem
torekedtink a teljességre, inkabb bevezet6 jellegl kiadvanyt szan-
dékoztunk Osszeallitani, azonban a mindennapos szoftverkezelési
munka legfontosabb elemeit ismertetjuk (rajzelem létrehozasa, a
meglévl rajzelemek modositasa, adatbazisok kialakitasa, szlirések
és lekérdezések). A konyv végén osszefoglaltuk a programban
hasznalatos gyorsgombokat, mentszerkezetet és fogalmak magya-
razatat. Minden olyan esetre, amikor az adott problémat nem tudjuk
elég vilagosan megérteni ebbdl a kdnyvbdl, javasoljuk a program
Help és Tutorial (oktatd) rendszerének, illetve a gyari kézikony-
veknek (Reference Manual stb.) attekintését. Ezek megtekintheték a
program telepit6 CD-jén, illetve elérhetbk az Interneten a
http.://autodesk.com/gis cimen.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulondsebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szukseég, elegend6 a Windows95,
Windows 98, illetve Windows NT operacios rendszer alapfoku isme-
rete. A konyvet ajanljuk azoknak, akik kényelmesen, gyorsan, tet-
szet6s formaban szeretnék elkésziteni rajzaikat, amihez ezuton is
sok sikert kivanunk. Végezetul: bar konyvunk készitése soran a
megfelel6 gondossaggal igyekeztunk eljarni, ez minden bizonnyal
nem ovott meg a tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibai-
mat.

Szentendre, 2002. januar

Ko6szonettel a szerzo.

Dr. Pétery Kristof: Autodesk World



1. FEJEZET 11

TERINFORMATIKAI
ALAPOK

A térképek az altalanos definicié szerint valamely égitesten, illetve a
vilaglrben észlelhetd jelenségek, események, illetve az alapfellletre
vonatkoztathaté adatok méretarany szerint kicsinyitett, generalizalt,
magyarazé abrazolasai a sikban. A digitalis térképekre ezt a defini-
ciot kibévitve kell értelmeznunk. Egyrészt a megjelenités nem feltét-
lenul papir alapu, masrészt nem kizarolag alaprajzszerd, hiszen lé-
teznek mar digitalis domborzatmodellek, illetve térképnek tekinthetd
perspektivikus abrazolasok is.

A térinformatika, illetve a foldrajzi informacios rendszerek (ango-
lul: Geographic Information Systems, azaz GIS) a foldrajzi vagy ha-
sonlo jellegl, azaz a foldfelszinre vonatkoztatott adatok, térképek és
az abrazolt objektumok jellemz6 adatainak elemzésével, szamito-
gépes kezelésével foglalkoznak.

A megfelelé digitalis térképek grafikus értelemben az adatokat
olyan topoldgiai strukturaban taroljak, hogy az adatok konverzidja
megoldhaté legyen mas hardver és szoftver rendszerbe, kismérvi —
lehetbleg automatizalt — atalakitas, 6sszevonas, egyszerisités utan.
Az adatbazis tekintetében koévetelmény, hogy a grafikus adatokhoz
tarsulé adatbazis adatainak a nemzetkdzileg elterjedt relacios adat-
bazis-kezel6k valamelyikével kell késziilnie. igy teljesiinek a hor-
dozhatdsag feltételei.

Ebben a fejezetben ismertetliink néhany olyan fogalmat, amely a
térképészetben jaratlan felhasznalok szamara konnyebben értel-
mezhetévé teszi. Aki mar ismeri ezeket a fogalmakat, kifejezéseket,
az nyugodtan atugorhatja ezt a részt és folytassa az olvasast az
Autodesk World program kezelését targyalo fejezetekkel.
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TERKEPESZET ES GIS

A térképészet kezdeteitdl fogva a térbeli adatok bemutatasaval fog-
lalkozott. Lehetévé tette a térbeli adatok jobb megértését, az abra-
zolt objektumok elhelyezkedésének, iranyoknak és tavolsagoknak
értelmezését. A GIS, épitve a szamitastechnika eredményeire, az
elemzési lehetéségek korét kibbvitette az eltérd forrasokbdl szar-
mazo térbeli adatok egyuttes kiértékelésével és az 0sszefuggések
feltarasanak realis esélyével. A térképek szolgalnak az elemzések
alapjaul, segitik az eredmények elbiralasat és bemutatasat, illetve a
kovetkeztetések megjelenitését. A megjelenitésre szamos a ha-
gyomanyos térképészetben ismeretlen eszkozt nyujt a multimédia
és a virtualis valésag. A képernydn a térképek mellett megjelentek a
fényképek, illetve a hangos videofelvételek is.

ALAPTERKEPEK

Az alaptérképek jelentik a sokcélu térinformatikai feldolgozas alap-
jat, amely csatlakozo fellletként is szolgal. Vonatkozasi és vetlleti
rendszere egyértelmlen, szigoruan meghatarozott, tartalmat a tér-
képészeti targyu objektumok, attributumaik (jellemzéik) és kapcsola-
taik jelentik. Ezek széles és jol meghatarozhat6 felhasznaloi kor kel-
I6en korulhatarolt adatigényeinek k6zos halmazabdl tevédnek 6sz-
sze. A felhasznaldk és alkalmazasok adatigényei meghatarozzak az
adatok minéségi jellemzéit is.

Ma mar szamos helyen (sok vallalkozasban) foglalkoznak a digi-
talizalt alaptérképek fejlesztésével és forgalmazasaval. Ezeket rend-
szeresen frissitik is, vagyis tartalmukat igyekeznek naprakészen
tartani, a valtozasokat atvezetni a térképekre. Beszerezhetlnk alap-
térképet tehat a ,piacrél” vagy hasznalhatunk meglévé papiralapu
térképet, amelyet digitalizalas (manualis digitalizalas vagy szken-
nelés) utan atalakitunk a sziukséges formatumra (példaul vektori-
zalunk a vektor alapu GIS szamara), illetve féként nagyméretaranyu
térképekhez alkalmazhatunk pontos terepi, geodéziai felvételt is.

Kozepes és kis méretaranyban elérhetd az egész orszag teruletét
lefedd digitalis térkép. A legelsé ilyen a Geometria Térinformatikai
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Rendszerhaz 1991-bél szarmazd Orszagos Térinformatikai Adatba-
zisa (OTAB) volt, amely 1:100000 méretaranyu térképek alapjan
készllt, de mara elkészult 1:500000 — 1:1000000 méretaranyu atte-
kinté téerképekhez és 1:100000 — 1:2000000 méretaranyu térképek-
hez szemléltet6 tartalommal.

A Magyar Kézigazgatasi Térinformatikai Adatbazis (MATERIA)
1994-ben készult el 1:500000 méretaranyban a Cartographia Kft., a
KSH és a Landinfo Kft. 6sszefogasaban. Ez a digitalis térkép a viz-
rajz mellett a kdzigazgatasi hatarokat, valamint a kézut és vasutha-
|6zatot tartalmazza.

1997-ben készllt el a Magyar Honvédség Térképészeti Hivatala
gondozasaban az 1:50000 méretaranyu topografiai térkép (DTA-50)
DGN formatumban, 1998-ban elkészult ennek 1:200000 méretara-
nyu valtozata is (DTA-200). Az MH TEHI-ben beszerezhetsk a digi-
talis domborzatmodellek is 50x50 m-es (DDM-50) és 10x10 m-es
(DDM-10) racsban.

A Geometria Térinformatikai Rendszerhaz Budapest terlletére
elkészitette 1:2000 méretaranyu digitalis térképét (BTA 2000),
amely az ELMU nyilvantartasanak, illetve a Févarosi Onkormanyzat
altalanos rendezési tervéhez szolgalt alapul. Postai cimtartoma-
nyokkal, utcavazzal elérhet az 1:4000 méretaranyu budapesti tér-
kép is. Az AGM Rt. 1:500 méretaranyu digitalis kdzmutérképet ké-
szitett a févarosi gazmlivek szamara.

Tobb magyarorszagi telepulés szamara elkészult mar a digitalis
utcatérkép, néhol a kataszteri térképek is elérheték ebben a forma-
ban. Az elérhetd térképekrdl beszerezhetlink informaciot az Interne-
ten keresztll is. Javasoljuk a navigalast a http.//mapnet.hu cimre
vagy megtekinteni az ELTE TTK Térképtudomanyi Tanszékének
Osszeallitasat a http://lazarus.elte.hu/gis/gisindex.htm cimen.

Jelenleg folyik — és a rendelkezésre allo anyagi lehetéségek miatt
csak vontatottan halad — a Nemzeti Kataszteri Program, amelynek
eredménye a foldhivatalokban elérhet6, a DAT szabalyzatban meg-
adott formatumu digitalis térképek lesznek. Ha a fejleszt6ktdl elérhe-
t6 alaptérképek nem felelnek meg, akkor kénytelenek vagyunk ma-
gunk digitalizalni, vagy felmérni a GIS-hez szlkséges térképi alapot.
Funkcidé szerint megkulonboztethetink midszaki, altalanos és tema-
tikus térképeket.
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MUSZAKI TERKEPEK

A miszaki térképek rendszerint nagy méretaranyuak (1:500 —
1:10000), ennek kdszonhetben szegényes jelkulcsuak (minthogy
ebben a méretaranyban csaknem minden objektum abrazolhato
alaprajzos, mérhet6 formaban). Rendszerint ,vonalas” térképek, a
fellleti jelek ritkdk. Domborzati jelek is csak elvétve fordulnak el6 a
legnagyobb méretaranyokban.

TOPOGRAFIAI ES FOLDRAJZI TERKEPEK

A nagyméretaranyu topografiai térképek (1:5000 — 1:25000) kozé
sorolhatok az allami alaptérképek. A topografiai térképek célja a te-
repi tajékozodas tamogatasa. Az ilyen térképeken minden hagyo-
manyos térképi abrazolasmdd (egyezményes és fellleti jel, szin,
vonaltipus stb.) megtalalhat6. Kézepes (1:50000 — 1:200000) és kis
(1:250000 — 1:500000) méretarany esetén e térképeken mar jelen-
t6s szerepe van a térképi altalanositasnak, generalizalasnak — igy
ezek a térképek csak hozzavetbleges pontossaggal alkalmazhatdk
arra, hogy rajtuk meéréssel hatarozzunk meg tavolsagot. A generali-
zalas (lasd alabb) miatt a legtobb orszagban azonos geometriai ala-
pok és vetlleti rendszer mellett is tobb méretaranyban digitalizaljak
a topografiai térképrendszereket.

A foldrajzi térképek nagyobb terlletet, olykor egész orszagokat,
kontinenseket (tehat kis méretaranyban, akar 1:10000000 felett is)
attekint6 modon mutatnak be. Abrazolasmadjat tekintve a topografi-
aihoz hasonld, de itt kombinaltan alkalmazzak a kulonféle (példaul
domborzatabrazolasi) médszereket. Digitalis térképként rendszerint
ritkan, atlaszok készitésénél hasznaljak.

TEMATIKUS TERKEPEK

A tematikus térképeken specialis tartalmat (a tematikat) abrazoljuk
egy altalanos hattértérképen. A specialis tartalom tetszéleges, akar
elvont jelenség (példaul csapadékeloszlas, napfénytartam, id6zo-
nak, vételi korzetek) is lehet. Mindegyik GIS rendszert felkészitették
arra, hogy bemutassak az adatbazisban szerepl6 jellemzdket, sét, a
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térinformatikai programokkal szinte kizardlag ilyen térképeket készi-
tenek. A késébbiekben ismertetjik az Autodesk World szoftver ilyen
lehet6ségeit is.

MERETARANY ES VETULET

A méretarany a valdsag és leegyszerisitett és absztrakt masa, va-
gyis a térképi modell kozti aranyszam (hanyados, példaul
1:200000), amely megadja, hogy 1 térképi egység a terepen mekko-
ra tavolsagot jelent. Bar a digitalis kartografiaban a méretarany tet-
sz6leges modosithatd, ezzel a térkép informacidtartalma nem valto-
zik, azt a felhasznalt alaptérkép, illetve a felmérési méretarany szab-
ja meg.

Ahogy csokken a méretarany, ugy né a vetulet jelentésége. A ve-
tllet a térbeli valosag leképezése a sikba. A leképezés rendszerint
matematikai képlettel megadott, egzakt formaban valésul meg, ame-
lyet a GIS szoftverekbe is beépitettek. A leképezés soran fellépd
torzulasok a GIS rendszerekben is haromfélék lehetnek, igy beszél-
hetink a kdvetkezd vetlletekrol:

¢ Szogtartd: a térképen megjelend szogek megegyeznek a tere-
pen mérhetbkkel.

¢ Terllettartd: a térképen mérhet6 terlletek megegyeznek valdsa-
gossal.

¢ Altalanos torzulasu: egyarant, de kisebb mértékben torzulnak a
szOgek és a terlletek is.

GENERALIZALAS

A legbonyolultabb, ma még alig automatizalt, mégis az egyik legfon-
tosabb térképészeti feladat a térképi altalanositas, idegen szoéval
generalizalas. Ennek f6 meghatarozdéja a térkép jellege, méretara-
nya, valamint a jelek minimalisan alkalmazhaté nagysaga (pontsze-
rd, vonalas és fellleti térképjelek). Jelentésége fokozoédik a méret-
arany csokkenésével. Példaul a kataszteri térképeken jol kivehetd,
részletgazdag épulet- alaprajzokat latunk, topografiai térképen csak
egy téglalapot, kisebb méretaranyban mar csak a haztdmboket,
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még kisebb méretaranyban pedig csak alakhelyes, majd egyezmé-
nyes varosjellel abrazolt objektumokat figyelhetiink meg. A generali-
zalas harom f6 csoportba sorolhatd hétféle tipusa egymasra is ha-
tast gyakorol.

TISZTAN MERTANI GENERALIZALAS

Ide tartozik az egyszersités, a nagyobbitas és az eltolas.

Az egyszerUsités alkalmazasakor az egyes térképi elemek elke-
rulhetetlen méreten felUli abrazoldsa miatt a minimalis méret ala
csOkkend kisebb részleteket hagyjuk el. Vagyis ha csokken a mé-
retarany, akkor egyszerisitjuk az objektum rajzat (példaul elsimitjuk
egy épulet kiszogelléseit).

A nagyobbitas esetében a fontos objektumot méreten felll abra-
zoljuk. igy az abrazolt elem valédi kiterjedésénél nagyobb helyet
foglal el a térképen (példaul a folydk, hidak vagy féutvonalak).

Az eltolast akkor alkalmazzuk, ha a vonalas térképi elemek a te-
repen olyan kdzel helyezkednek el egymashoz, hogy valos helyze-
tuk a térképen nem abrazolhaté (gondoljunk egy folyéval parhuza-
mosan futé utra).

MERTANI-MENNYISEGI GENERALIZALAS

Ide tartozik az 6sszevonas és a kivalasztas.

Osszevonast alkalmazunk, ha a méretarany csokkenése folytan
egyes térképi elemeket mar nem lehet egyedileg abrazolni (igy ke-
rilnek haztdémb rajzok az egyedi épuletek helyére). Ekkor az egyedi
objektumok helyett egyezményes jeleket hasznalunk.

A kivalasztas soran a meéretarany csokkentésekor kivalasztjuk az
egymas melletti kis formak kozul a legjellegzetesebbeket. Ezt az
altalanositasi modszert lehet a legkevésbé automatizalni. Fontos,
hogy a térkép a generalizalas utan is helyesen adja vissza az abra-
zolt terllet jellegét (példaul a folydk kanyarulatait).

MINOSEGI GENERALIZALAS

Ebbe a csoportba tartozik a tipizalas és a hangsulyozas.

Dr. Pétery Kristof: Autodesk World



TERINFORMATIKAI ALAPOK 17

A tipizalassal, az objektumok kategoriaba sorolasaval, majd
egyezmeényes jel alkalmazasaval az abrazolt elem mindségét jelle-
mezhetjik (példaul kisméretaranyu térképeknél az utak burkolatat,
teherbirasat, nagyméretaranyu térképeknél a kdozmivezetékek ka-
pacitasat).

A hangsulyozas esetében a hasonl6 targyakat a foldrajzi jellem-
z6k kiemelése érdekében hangsulyosan abrazoljuk (példaul a spe-
cialis funkcidkat ellaté épuleteket, mint 6nkormanyzat, szinhaz, mu-
emlék).

ADATMODELLEK

Az adatoknak az adatbazisba szervez6dését meghataroz6 és az
adatok, valamint kapcsolataik kdzott logikai egységet kialakitd sza-
balyok Osszessége az adatmodell. A térinformatikaban a grafikus
adatok és az attributiv informaciok modellezésére a raszteres, a
vektoros és a hibrid modellt alkalmazzak.

RASZTERES ADATMODELLEK

A raszteres modell az abrazolt teruletet leggyakrabban négyzetes
mozaikokra osztja. A racshal6 egy négyzetét nevezik cellanak, elemi
cellanak, raszterelemnek, pixelnek. El6fordul nem azonos geometri-
aju, s6t rendszertelen haromszég felbontas is. E modell elénye,
hogy azonos a vonatkozasi rendszer, kdnnyen 6sszehasonlithatok a
fedvények (rétegek), egyetlen entitastipust alkalmaz (a pixelt). Hat-
ranya a nagy méretl allomanyok (egyetlen pont abrazolasahoz is
kodolni kell az egész fedvényt), a nagyitaskor rohamosan romlé gra-
fikus megjelenés. llyenkor ugyanis a pixelek k6zott nincs kapcsolat.
A nagy adatmennyiség megfeleléen nagy feldolgozasi, szamitasi
kapacitast igényel.

A raszterrendszereket altalanosan alkalmazzak a taveérzékelési
anyagok tarolasara, Iégi felvételek kiértékelésére, digitalis dombor-
zatmodellek kialakitasara. A raszteres modelleknél az egyes
fedvények Osszehasonlitasaval, logikai miveletekkel kapott ered-
meény konnyen szamszerisithetd.
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VEKTOROS ADATMODELLEK

A vektoros adatmodellek tobbféle alapelemmel (pont, vonal, poligon,
azaz teruletfolt — ami lehet gorbe hatarvonalu is) dolgoznak. F6 el6-
nye a raszteres modellekkel szemben, hogy sokkal kisebbek az
ilyen allomanyok (egyetlen ponthoz elegendé megadni a geometriat
és az attributiv adatokat) és az ezekben abrazolt rajzelemek sokkal
jobban és nagyithatéan mutatjak be a vonalas elemeket. A vektoros
rajzelemeket egyenként kijelolhetjik, nagyithatjuk, kicsinyithetjuk,
torolhetjik.

Kedvezétlen viszont, hogy nehézkes a tobb fedvény (adatszint)
miveletbe vonasakor keletkez6 sok poligon kezelése.

A vektormodell f6 informacidhordozdja a pont (amelyhez kapcso-
I6dnak annak jellemzé adatai is). Ez épiti fel a két és haromdimen-
zios alakzatokat is. A pontokat koordinataikkal adjuk meg. Ezek
alapjan irany, tavolsag és terlletadatok kénnyen és pontosan ki-
szamithatok. llyen modellen alapszik az Autodesk World szoftver is.

Szokasos miiveletek a vektoros rendszerekben:

+ A legkozelebbi azonos tulajdonsagu, vagy megadott interval-
lumba esd tulajdonsagu pont megkeresése.
Poligonba, illetve négyszogbe es6 pontok megkeresése.
Egymassal hataros objektumok megkeresése.
Egymast fed6 elemek megkeresése.
Szigetek és gydrik keresése.
Azonos tulajdonsagu poligonok megkeresése.
Sav (6vezet) kialakitasa objetum mellett (példaul egy uttél 50 m-
es tavolsagon belill taldlhaté telkek kivalasztasahoz). Ovezetet
pont, vonal és poligon objektumok korul egyarant kialakithatunk.

e
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AZ AUTODESK WORLD

ATTEKINTESE -

Az Autodesk World a Windows 95 és Windows NT rugalmas és ba-
ratsagos kezeldi fellletét erételjes térinformatikai (GIS) funkcionali-
tassal egésziti ki. A World egy integralt kornyezetben teszi lehetbve,
hogy helyhez kotott adatokat megjelenitsink, szerkesszunk és ele-
mezzunk. Az Autodesk World szoftverrel megoldhatok a kévetkezd
feladatok:

¢ GIS funkcidkat hasznalhatunk a szabvanyos Microsoft Office 97
kornyezetben.

¢ Nagy térbeli adathalmazokkal, teljes topoldgiaval dupla pontos-
sagu 3D-s adatszerkezetben dolgozhatunk.

¢ Tobb kulonb6zé formatuma térbeli és attributum adatot integral-
hatunk.

¢ Az adatoknak, az adatszerkezetek duplikalasa vagy mdédositasa
nélkul, tébb fajlbol sajat részhalmazokat definialhatunk és struk-
turalhatunk.

¢ A térbeli adatokat barmelyik tdmogatott koordinatarendszerben
szemlélhetjuk (akar az adatforrasok menet kdzbeni transzforma-
ciojaval egy masik koordinata rendszerbe).

¢ A térbeli és attributum adatokhoz mas alkalmazasban készitett
dokumentumokat (akar raszteros képeket is) adhatunk hozza az
objektumkapcsolas és beagyazas (OLE) segitségével.

¢ A beépitett Visual Basic for Applications (VBA) kornyezet segit-
ségével testre szabhatjuk és kibévithetjuk a programot (az
Application Programmer’s Interface-t [API] olyan eszkdzokkel,
mint a Visual C++ vagy a Delphi),

¢ Az Autodesk World szamos eszkozt kinal adataink elemzésére
és bemutatasara.
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Lehet6ségunk van arra, hogy:

¢ Kivalasztasi szlrbéket hasznaljunk, hogy egy megadott feladathoz
vagy lekérdezéshez ideiglenes adathalmazokat hozzunk létre.

¢ Tematikus térképeket készitsunk a térbeli és attributum adatok
kozotti kapcsolatok megjelenitésére.

¢ A térbeli és attributum adatokra vonatkozé informaciokat o0sz-
szegz6 jelentéseket hozzunk létre.

¢ Az attributum adatokat térben megjelenité grafikonokat készit-
sunk vagy agyazzunk be.

¢ A térbeli és attributum adatokra vonatkozo6 lekérdezéseket haijt-
sunk végre a térbeli adatokkal kapcsolatos kérdések megvala-
szolasara.

¢ Tobb forrasbdl szarmazo térbeli adatokbol mindségi térképet
készitsunk.
Ebben a fejezetben attekintést adunk a az Autodesk World
programrol és fejlédésének torténetérdl, leirjuk az Autodesk World
Iényeges komponenseit és alapelveit, meghatarozzuk a termékhez
kapcsolddo fogalmakat. Bemutatjuk azt is, hogyan telepitsik a prog-
ramot, hogyan hasznaljuk a menurendszert és hogyan alakitsunk Ki
egyéni eszkodztarat, menuszerkezetet, vonaltipust és kitoltési mintat.

WINDOWS SZABVANYFELULET

Az Autodesk World szoftverben alkalmazott fajlmegnyitasi és men-
tési parbeszédpanelek vezérldé elemei a Windows 95-ben, illetve az
NT 4.0-ban, valamint a kdzismert Microsoft Office programcsomag-
ban megszokott formaban jelennek meg. A jol ismert kezelbi felllet
elemeinek alkalmazasa a munkat is gyorsitja. A Windows Intézd
(Explorer) stilusu parbeszédpaneljein hasonléan navigalhatunk. Al-
kalmazhatjuk itt az egér jobb nyomoégombjaval kattintva megjeleni-
tett helyi menu parancsait is (lasd a 2-1. abrat). E parbeszédpanelen
konnyen valthatunk konyvtarat vagy meghajtét, vagy akar postaz-
hatjuk is a kijeldlt allomanyokat. Ezekkel a lehetéségekkel késébb
részletesen foglalkozunk.

Dr. Pétery Kristof: Autodesk World



AZ AUTODESK WORLD ATTEKINTESE ‘ 21
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A helyi menu parancsai megegyeznek a Windows Intézében kiadha-
td parancsokkal. A helyi menu eltér6 parancsokkal jelentkezik, ha
allomanyokat nem tartalmazé teruletre kattintunk az allomanylistan.
E parancsokkal az allomanylista megjelenitési modjat, az ikonok
rendezettségét szabalyozhatjuk (lasd a 2-2. abrat).
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Szintén a Microsoft Office programcsomag tagjaihoz hasonlit az
eszkoztarak megjelenésének szabalyozasa, amelyet a View meni

Toolbars vagy a Tools meni Customize parancsaval, illetve a @

Toolbars vagy a Customize ikonnal végzunk (lasd a World testre
szabasanak leirasat).

A WORLD PROGRAM
KORNYEZETI IGENYEI

A program kornyezete alatt a mikodtetéshez szukséges eszkozoket
ertjuk. Ezek kozott vannak elengedhetetlenul fontosak és valasztha-
toéak, azaz nem feltétlenul szukségesek. Elengedhetetlenul szuksé-
ges a szokasos szamitdogép konfiguraciokon kivul (processzor, me-
moria, billentylzet, winchester-lemez) a rajzok megjelenitéséhez a
meglehetésen nagy felbontasu grafikus monitor. Ez utébbi egyéb-
ként is feltétele a Windows alatti programfuttatasnak. Valaszthato —
masképpen opcionalis — koérnyezeti elemek a nyomtatd és rajzold
eszkozOk, az egér, illetve a digitalizalo tabla, tablet. ,Iparszeri” mi-
kodéshez nagymeéretli (A2 — AQ) plotter és rajzdigitalizalé eszkdz
(példaul ekkora méretl rajzokat is beolvasni képes szkenner és
vektorizalé szoftver) ajanlatos. Ezek rendkivil draga eszk6zok. Ha
erre nincs keretunk, akkor az alaptérképet megrendelhetjuk digitalis
formaban is valamelyik térinformatikai fejleszté cégnél.

A program hasznalatat lehetévé tevd eszkozok alapvet6en két
csoportba sorolhatdk: a hardverre (mint a futtaté gép és a perifériak
egyuttese) és a szoftverre. Az Autodesk World operacioés rendszer-
ként a Windows 95-6t, illetve a Windows 98-at vagy a Windows NT-t
igényli. A program IBM és azzal kompatibilis szamitogépeken hasz-
nalhatd, a 486DX/66-0s (aritmetikai coprocesszoros) AT gépektdl
kezdve a Pentium Pro processzoros gépekig. A szamitogeép tipusat,
Osszetételét alapvetéen a Windows 95, illetve NT operaciés rend-
szer igénye szabja meg. A kovetkezbkben ismertetjuk a program
mikodtetéséhez éppen elégséges, illetve célszerlien megfelel6 PC-
Osszetételeket. Mindenképpen ajanlatos azonban a megfelel6 mére-
tl (legalabb 32 Mbyte) RAM és a VGA képernyé.

Dr. Pétery Kristof: Autodesk World



AZ AUTODESK WORLD ATTEKINTESE 23

A minimalis (éppen elégséges) szamitogép-6sszetétel:
486DX2/66 processzor (ez a fajta kdzponti egység rendkivil lassu
ehhez a programhoz);

16 MB RAM,;

106 MB szabad winchester a szokasos (typical or compact) telepi-
téshez;

64 MB szabad winchester az atmeneti (swap) allomanyok szamara;
20 MB szabad winchester a parhuzamosan futé munkaszakaszok-
hoz;

VGA mono monitor és vezérlékartya (640x480 képpontos felbontas-
sal, 256 szinnel);

CD-ROM meghajté (a program csak igy telepithetd);

egér vagy mas grafikus mutaté (pozicionald) eszkoz;

barmilyen, a Windows (95) altal tdmogatott hal6zati kartya, ha a ha-
|6zatot (allomany-kiszolgaldt), illetve a levelezd programot is szeret-
nénk hasznalni;

Windows 95, 98 vagy Windows NT 4.0 operacids rendszer.

A célszeriien megfelel6 szamitégép-6sszetétel:

Pentium tipusu, illetve ennél jobb vagy kompatibilis processzor;

64 MB RAM;

minimum 120 MB winchester;

CD ROM meghaijto;

SVGA szines monitor és vezérlbkartya (1024x768 képpontos felbon-
tassal, 16 vagy tobb szinnel);

egér vagy mas grafikus pozicional6 eszkdz;

nyomtato a végeredmeény megjelenitésére;

barmilyen, a Windows 95 altal tdmogatott gyorsabb haldzati kartya;
Windows 95, 98 vagy Windows NT 4.0 operaciods rendszer.

A programban szamtalan vonaltipus, betlikészlet (kdztik TrueType
fontok), kitoltési minta, varazslo, ikon', illetve lista talalhatd. A prog-
ram Microsoft Office-szer( kezelbi fellletet és sugé megoldasokat

' ikon: a végrehajtandd parancsot vagy beillesztendé paramétert
szimbolizalé kis abra, amelyre az egérrel kattintva a parancs végre-
hajtédik, illetve a paraméter megadasra kerul.
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kapott. A sablon- és vagolap-kezelés, az elektronikus posta alkal-
mazasa is Office-szerd.

A BILLENTYUZET

Az Autodesk World program mind
a 83 gombos (XT), mind a 101
gombos (AT) billentylzettel al-
kalmazhaté. Az irégéphez hason-
latos billentylizetrész a szOveg
begépelésére, adatok bevitelére
szolgal. A tobbi billentyit a pa-
rancsok kiadasara, illetve a kurzor? (fénymutaté) mozgatasara, a
parbeszédpanelek valtozé mezdin bellli kozlekedésre hasznaljuk. A
parancsok kiadasara négyféle moédszert alkalmazhatunk: a menu-
sorbdl, helyi menurél vagy a billentylizettel, vagy az egérkurzorral
kivalasztva (ramutatva), majd az billenty(, illetve az egér bal
gombjanak lenyomasaval, azaz kattintassal kezdeményezzik a pa-
rancs veégrehajtasat, de alkalmazhatjuk az ikonparancsokat, a koz-
vetlen billentylkombinacidkat (gyorsgombokat), funkcidbillentylket
is.

Csak a billentylizetet alkalmazva a képernyé masodik soraban allo
menusorba az @I billenty(t lenyomva jutunk. Ezt kdvetéen a menu-
sor kiemelt (aldhuzott) karaktereinek egyikét lenyomva, vagy a
kijelolémez6t® a kurzormozgaté billentyiikkel* (1] vagy ) lenyomva

2 kurzor: rendszerint vizszintes vagy fiiggdleges villogoé vonalka —,
amellyel a program jelzi a parbeszédpanelek mezdiben az aktualis
poziciot, a kovetkezd bebillentylizendd karakter helyét. A grafikus
kurzor, amelyet egérrel mozgatunk, nyil vagy altalaban szalkereszt
alaku.

* kijelolémezé: a kurzormozgaté billentylkkel mozgathatd inverz
sav, amellyel listakban, menlikben megjeldljik azt a tételt, amelyet

az billenty(i lenyomasaval valasztunk ki.
* kurzormozgaté billenty(i: sziikebb értelemben a billenty(izet , ,

, billentydi, ezekkel a kurzort mozgatjuk a listak, menik pontjai
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egy Ujabb menult gordithetlink le, ahonnan a megfelel6 parancs ki-
valasztasa az eddig leirtakhoz hasonlé6 moédon torténhet. A fémenu
kivalasztasahoz a [ 5] billentytiket, az almeniik legorditéséhez és
a mendutetelek kivalasztasahoz a , billentylket hasznaljuk. A
menubdl kijelolt parancs veégrehajtasat az billentyl lenyo-
masaval inditjuk. Ha a legérdilt mentben valamely parancs nincs
kiemelve (halvany szinnel jelenik meg), akkor az az adott helyzet-
ben nem alkalmazhat6 (értelmetlen lenne példaul a vagolapra ma-
solas, amig nincs kijelOlve a kivagando részlet).

A legérdiilé meni® parancsai mellett egyes helyeken billenty(izet-
kodok figyelhetdk meg (gyorsbillentylk). A rajz szerkesztése kdzben
ezeket a gombokat (billentyikombinacidkat) lenyomva az adott pa-
rancs azonnal végrehajtasra kerul. Az \EI billenty(t kell lenyomni,
ha nem akarjuk a kivalasztott parancsot inditani. Ezzel visszatérunk
a parancs elinditdsat megel6z6 szerkeszté mivelethez és helyhez.

A rajzfeliratok szévegének bevitele csak a billentylizettel valosit-
haté meg. Néha el&fordul, hogy egyes miiveletek elvégzése kony-
nyebb lesz egyetlen billentylikombinacié (tébb billentyl egyszerre
torténd) leltésével, mintha az egeret hasznalnank. Néhany paran-
csot az eger és a billentylizet egyuttes hasznalataval tudunk kiadni.
A billentylkombinaciokat a felsorolt billentylk egylttes megnyoma-
saval vihetjuk be. Példaul a és a El billenty( egylttes megnyo-
masaval is indithatjuk a nyomtatast. Az ilyen, egyuttes billenty(le-
nyomasokat, azaz billentylkombinaciokat, egyuttes keretben jelol-
jik: [Ctri+P).

A betlik bevitelére szolgal a billentylizet kdzponti része, az ugy-
nevezett irdbgép-billentylizet. E billentylizetrésznek szine altalaban
vilagosabb. A magyar irogéphez szokott felhasznaldknak tgyelni

kozott, illetve a dokumentumban. Tagabban értelmezve idetartoznak
a [Homel, End|, PgUp)|, |PgDn| billentyiik és azoknak billentyivel
egyutt lenyomott kombinacioi.

° leg6rdiil6 mendii: olyan, a parancsok listajat tartalmazé mend,
amely a menu nevére kattintas vagy kurzormozgatdé billentyls kiva-
lasztas utan gordul le, azaz megjeleniti a menu tobbi részét, ahon-
nan a tényleges parancsokat kivalaszthatjuk.
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kell arra, hogy az angol klaviaturan nemcsak az ékezetes betlk
vannak mas helyen, hanem az Y és a Z beti is fel van cserélve. A
kezd6knek nehéz megszokni esetleg azt is, hogy a szamitégépen
nem szabad | (I) bet(t irni az 1-es szam helyett, sem pedig O betiit
(o) a 0 (nulla) helyett.

Az irogép-billentylzeten is bevihetink
szamokat. Erre a célra azonban (kulono-
sen, ha sok szamot kell bevinnink) célsze-
ribb a billentylizet jobb oldalan talalhatd,
szamologép-kiosztasu billentylcsoportot, a
numerikus billentyiiket hasznalni. Ha a régzUld valto-
billentyl nincs benyomva, akkor a numerikus billentyzet a kurzor
mozgatasara hasznalhato, a rajtuk olvashaté nyilak és feliratok sze-
rint. Ellenkez6 esetben a lenyomott allapotaban vihetjik
be a szamokat. A billentylizet eddig nem emlitett részei vezérlo-
funkcidkat toltenek be. A numerikus billentylizetrész masik feladata
a kulonleges karakterek bevitele.
Az [Alg, [Ctrl, billenty(ik 6nmagukban (sajat) funkcié nélkill
valtobillentylk, melyekbdl 2-2 darab all rendelkezésre, ezeket min-
dig valamely mas billentylvel egyutt kell hasznalni. Példaul a
billentyl és valamely kurzormozgatd billentyl egyuttes lenyomasa
az adott iranyban kijeldli a szOveget a parbeszédpanel mezdjében.
A billentyli lenyomasaval valthatunk az irogép-billentyd-
zeten talalhatd betik kis (kurrens) és nagy (verzal) valtozata kozott.
Ha a [Caps Lockl rogziils valtobillentyi — mas széval allapotbillen-
tyl — nincs lenyomva, akkor betibillenty(t magaban lenyomva kis-
betlt kapunk, ha a billentyl lenyomasaval egyutt, akkor na-
gyot. Tehat e tekintetben a billentyl szerepe megfelel az iro-
gep betlvaltéjanak. Az @I billentyll menUparancs-kivalaszto szere-
pét korabban ismertettuk. Masik feladata a kulonleges karakterek
beillesztésének segitése. llyen (példaul ékezetes stb.) karakterek
beviteléhez az @I billenty(it lenyomva kell tartanunk, mikézben a
numerikus billentylizeten beutjuk egy karakter kodjat (a kddtablaza-

® Az irégépen a valtérégzitének van hasonld szerepe.
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tok megtalalhatok példaul a nyomtatok kézikonyvében). Ezzel a
modszerrel olyan betlket szurhatunk a szovegbe, melyek a billen-
tylzeten nem szerepelnek. Egyes karakterek beviheték a jobb oldali
@I billentyl nyomva tartasa mellett az irégép-billentylzetrdl is (pél-
daul magyar billenty(izetkiosztasra kapcsolva az billenty(i-
kombinacioval a R betlt adhatjuk meg).

A Delete| billenty( a kurzor utan allé betlt vagy a kijelolt rajzele-
met torli. A Backspace| billentyl az irégép-billentylizet jobb felsé
sarkaban talalhatd, felirata rendszerint €. Ez a billentyl a kurzor
el6tt allé betlk torlésére szolgal.

Az @ billentyl funkcidja megfelel a parbeszédpaneleken al-
kalmazott Cancel (Mégse) nyomogombnak. Barhol is vagyunk a
programban, e billentyl egyszeri vagy tobbszori megnyomasaval
visszatérhetlnk az utoljara elmentett munkaképerny6hdz (a menuk,
parbeszédpanelek parancsainak végrehajtasa helyett).

A és a allapotbillentytik, vagy kapcsolok.

Az el6bbi lenyomasat kovetben begépelt széveg nagybetis lesz.
Kisbet(t ekkor a billentyl lenyomasaval, kombinacioként kell
bevinni. A (Caps Lock| ujboli megnyomasaval az eredeti allapotot
allitjuk vissza. A Num Lock| lenyomasaval rogzitjik vagy oldjuk fel a
billentylizet jobb oldali, numerikus részén a szamjegyek bevitelét.
Ha e billenty(i nincs lenyomva, akkor az itt talalhaté egyéb billenty(ik
a kurzormozgatasra szolgalnak.
Az billenty(i a szamitégép és programok kezelésében nélkii-
I6zhetetlen. Ez a legnagyobb billentyd, felirata tobb billentylizeten:
4. Megtalalhaté a numerikus billentylizetrész jobb alsé sarkan is. A
parancsok veégrehajtasanak engedélyezésére szolgal (hasonldéan a
parbeszédpanelek OK nyomogombjahoz vagy az egeres ikonra kat-
tintashoz).

AZ EGER

Az egér egy pontkijeldlé eszkdz, amellyel konnyen mozoghatunk a
rajz tartalma és a parancsok (menutételek) k6zott. A kurzor pozicio-
nalasa az egér (egérkurzor) mozgatasaval, majd az egér bal gomb-
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janak lenyomasaval torténik, ezt a tovabbiakban kattintasnak ne-
vezzUuk. A kivalasztott parancsok is igy indithaték. Egér helyett al-
kalmazhatunk mas grafikus pozicionalé eszkozt, példaul fényceru-
zat, pozicionalé gémbot (trackballt — ugynevezett ,hanyattegeret”),
digitalizalo tabla szalkeresztjét (lasd a 2-3. abrat). Ez utdbbi eszko-
zOket altalaban lehet egérként installalni, a tovabbiakban az egér
hasznalatat tételezzik fel.

&

2-3. abra

A bal egérgomb kétszeri, gyors egymasutanban térténé lenyomasa
a kettds kattintas. Ezzel a kijelolt funkciot altalaban nemcsak kiva-
lasztjuk, hanem el is inditjuk a parancs végrehajtasat. A rajzparan-
csok befejezésére alkalmazhatjuk a jobb egérgombbal végzett egy-
szeres vagy a két egérgombbal egyszerre torténd kattintast. Ikonok-
hoz rendelt parancsok végrehajtasanak inditasahoz elegendé az
egyszeres kattintas is. Ha a kivalasztott parancsot mégsem akarjuk
inditani, akkor kattintsunk a menun kivuli tertletre. Az elinditott pa-
rancs az @ billentylvel vagy a billentylkombinacioval
szakithato meg.

Az egér (kattintasok, sebesség) és az egérkurzor (forma) bealli-
tasanak valtoztatasara is lehet6ségunk van minden Windows valto-
zat esetében. A beallitasokat a magyar nyelvi Windows 95 (NT)-
ben a Start menlu vagy a Sajatgép programcsoport Beallita-
sok» Vezérlopult/Egérkezelés programjaval (az angol nyelvi Win-
dowsnal, illetve a Windows NT 4.0-ban a Start menUu Settings >
Control Panel/Mouse programmal) végezzik el.
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Mar itt leszogezzik, hogy a pontos rajzolas csak a raszter, illetve
targyraszter’ alkalmazasaval vagy a rajzelemek koordinatas meg-
adasaval lehetséges.

A PROGRAM TELEPITESE

A telepités megkezdése el6tt jegyezzuk fel az Autodesk World prog-
ram sorozatszamat. Ez a telepit§ CD dobozan talalhaté. A progra-
mot csak az Autodesk World Setup programmal telepithetjuk, ne
kisérletezzink a CD tartalmanak egyszerlien a merevlemezre ma-
solasaval. Az Autodesk World nem tamogatja a hal6zatos telepitést,
minden munkaallomasra 6nalléan kell telepitentnk (a CD meghajté
természetesen lehet hal6zaton keresztul elérhetd eszkoz is).

Autodesk World ™ Release 2 Setup

Welcome - Autodesk World (TM) Release 2 m

‘welcome ta the Autadesk World Setup prograrn. This program
will install utodesk “Waorld on your computer,

Itiz strangly recommended that you exit all \Windaws pragrams
before running this Setup program.

Click. Cancel ta quit Setup and then close any pragrams you have
wrning.  Click. Mext to continue with the Setup progiam.

WARMIMG: This pragram is pratected by copyright law and
international treaties.

Unauthorized reproduction or distribution of this program, or any
portion of it, may result in eevere civil and criminal penalties, and
will be prosecuted to the maximum extent possible under lav.

Cancel

2-4. abra

" targyraszter: olyan kildnleges pontkijeldl6 eljaras, amikor a rajzolt
elem kezdetét, végét vagy egyéb jellemzé pontjat mas, mar létez6
rajzelemek jellegzetes pontjaihoz huzzuk be.
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Ha a programot a Windows 95 vagy a Windows NT 4.0 operacios
rendszer ala telepitjik, akkor a CD behelyezése utan az Autoplay
szolgaltatas azonnal elinditja a telepitést. Ha ezt a szolgaltatast ki-
kapcsoltak, akkor a Windows talcan a Start billentylre kattintas utan
adjuk ki a Futtatas (Run) parancsot, majd a megjelené parbeszéd-
panel beviteli mezb6jébe irjuk be a CD-ROM meghajté betijelét és a
:\setup parancsot. Utana kattintsunk az OK nyomdégombra vagy
nyomjuk meg az billenty(t, majd kovessuk a képernyén meg-
jelend utasitasokat.

A bejelentkez6 képernyé Next nyomogombjara kattintas utan
megjelend parbeszédpanelen adjuk meg azonosité adatainkat, és a
program sorozatszamat (Serial).

Information m

Fleaze enter the follmwing information

Hame: |Dr. Pétery Kistaf

Campary: |Ad Astra

Serial: I

< Back | Mt » Cancel

2-5. abra
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A parbeszédpanel Next
nyomdgombjara kattintas utan megje-
lend parbeszédpanelen adjuk meg a
telepités helyét. A megfelel6 meghaj-
tot és konyvtarat a Path mezébe ir-
juk, vagy a Drives (meghajtok) és
Directories (konyvtarak)
valasztjuk ki (lasd a 2-6. abrat). A
Network gombra kattintast kovetéen
halézati meghajtét is megadhatunk.

A Choose Directory parbeszéd-
panel OK nyomogombjara kattintast
kovetben hatarozzuk meg a telepités
tovabbi médjat (lasd a 2-7. abrat). A
Typical valasztokapcsolot akkor jeldl-

(Tovabb)

Fleaze chooze the directony for installation,

Path:

Cirectories:
= dh [+] oK, |
T = autodesk.
lIStaJabO| 3 GO Drivers Cancel |
7 Raster
3 Tutorial
L=
Drives:
I = 4 j T etwarks. .. |
2-6. abra

juk be, ha a szokasos Osszetevék telepitését kérjuk, a Compact
lehat6séget akkor valasztjuk, ha helyszikében vagyunk és csak a
minimalisan szikséges programelemeket telepitjuk. A Custom va-
lasztokapcsold bejeldlését kovetben a telepitendé Osszetevoket

egyenileg kell meghataroznunk.

Setup Type - Autodesk World [TM] Release 2

Click the type of Setup you prefer, then click Mest.

€ Compact

€ Custom

Program will be ingtalled with the mogt common
options. Recommended for most users.

Program will be inztalled with minimurn required
ophionz.

*r'ou may chooze the options you want to ingtall
Recommended for advanced users.

< Back I Nest » I

Cancel |

2-7. abra
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Ezt kdvetéen adjuk meg a telepitendd 6sszetevéket (lasd a 2-8. ab-
rat). Ezek kijelolése utan a telepité program ellenérzi, hogy a ren-
delkezésre allo hely elegendé-e. A Disk Space nyomoégombbal e
célbol mas meghajtokat is lekérdezhetlnk.

Select Components - Autodesk World [TM] Release 2 m

Select the components vou want ta inztall, clear the components
you do not want bo install.

Caomponents

¥ Program Eiles

Help Files

GO Drivers

Quick Tour of Autodesk world 18633 K
Tutorial 34544 K
Seagate Crystal Reports [TH) 33300k
Autodesk Fonts 4948 K

" Destination Directorny

dautadesk Browse... |
Space Required: 126866 K -
Dizk 5
Space Available: F1257E K, &l
< Back I Mest » I Cancel |
2-8. abra

A szlikséges hely a merevlemezen a Space Required, a rendelke-
zésre all6 a Space Available mezében lathatd. A telepités tényle-
ges veégrehajtasa el6tt még egyszer ellendrizhetjuk a beallitasokat.
A modositashoz a Back (Vissza) nyomégombra kattintsunk.

A PROGRAM INDITASA

A programot a telepitést kovetéen indithatjuk a Windows talca
nyomogombjara kattintas utan el6bukkané menu Autodesk
World * Autodesk World parancsaval (lasd a 2-9. abrat). A Win-
dows 95 — NT 4.0 alatt még szamos inditasi méd is létezik. Példaul
a Windows munkaasztalon is elhelyezhetjik a program ikonjat, illet-
ve arra mutatd parancsroviditést.
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My Microsoft

Computer  Schedule+
[l
=l
=5

Network My

Heighborh. ..  Briefcasze

D

Beérkezett FrontPage
uzenetek Explorer

@ Microsoft Schedule+

7] Accessories 3
7 Helyes-e 95 +
= Mi ft Image C. b EF Mi ft Word
T Startup 4 E Visio Technical

Command Prompt

% Internet Mail

& Intemnet News

L'-ﬁ Windows NT Explorer

Administrative Tools

- IR

f_E,l':, Autodesk World R2 £} Autodesk World

(3 MS Office
(@ OnNet32 1.0

* (3 Corel GALLERY Magic
¢ ([ CorelDRAW 7

Visio v (= CorelDRAW 8
‘j Hew Dffice Document f._t\::; Crystal Reports 5.0

= Office dokumentum megnyitisa Diskeeper Lite
(3 Gartner CD-ROM v2.1
@ HP Laserlet

= Open Dffice Document

] 0j Office dokumentum

2 Hirowst Vel nterber
Frograms

3 Documents

..' Startup
& Microsoft Access

bn_', Settings

't;] Find N 3% Microsoft Excel

& Help 5‘; Microsoft Exchange

ﬂ Run... Q? Microsoft FrontPage
— % Microsoft Iratoyiiits

4 Shut Down... ‘2 Microsoft Dutlook

:ﬂ Explulin...l Q?anlF’a...l E @ Microsoft Photo Editor

@ Online Help
T Uninstaliworld

r vy vy vy v v v v ¥
¥

|=1| Microsoft PowerPoint

2-9. abra
A program inditasat a regisztracios parbeszédpanel megjelenése

koveti (Iasd a 2-10. abrat).

Autodesk World Registration [ E3

User Mame Im
Comparny IW
Serial Humber IW
Authorization I—

o 1

Cancel |

2-10. abra

Ha a bemutaté (trial) verzidként jutottunk a CD-hez (példaul e kdnyv
révén), akkor kattintsunk a Cancel nyomoégombra. 30 napon keresz-

Eﬁi 1305
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tul hasznalhatjuk igy ezt a programot (utana el kell tavolitani és ujra
telepiteni). Ha megtetszik a program és teljes jogosultsagu haszna-
latot szeretnénk, akkor rendeljlk meg a programot valamelyik
Autodesk viszonteladotol. igy hozzajuthatunk az autorizacios kéd-
hoz, amelyet a regisztracios parbeszédpanel Authorization mez6-
jébe gépelve a program inditasa egyszeribbé valik (és természete-
sen id6beli korlatozas nélkul hasznalhatjuk a programot). Ezt kdve-
téen az OK nyomoégombra kattintassal inditjuk a programot.

A PROGRAM ELTAVOLITASA

A World és a masik mappaba telepitett Seagate Crystal Reports
programok eltavolitdsahoz a Windows talca nyomoégombjara

kattintas utan el6bukkand meni Autodesk World * UninstallWorld
parancsat adjuk ki. Keruljuk a manualis eltavolitast a Windows Exp-
loreren keresztul, mert ilyenkor a Registry bejegyzéseket stb. is ne-
kink kell helyreallitani.

Az eltavolité program nem torli le az altalunk Iétrehozott, de feles-
leges projekteket, mappakat. Ezeket valéban manualisan tavolithat-
juk el a Windows Exploreren (Intézén) keresztul.

A WORLD KEPERNYO RESZEI

A World alkalmazas-képernydje a rajz szerkesztésére, rovidebb
Uzenetek megjelenitésére, a rendszerablak és projektablakok keze-
Iésére, a parancsok kiadasara, az ember-gép parbeszédes Uzem-
mod lebonyolitasara szolgal. A program inditasa utan ez a képerny6
jelenik meg (lasd a 2-11. abrat).

A képerny6 felsé sora a cimsor, ez a rendszerablak és a szer-
kesztett projekt nevét tartalmazza. Alatta talalhaté a parancsok ki-
adasara szolgalé menusor, az alatt pedig az eszkoztarak, a rajzteru-
let €és a munkaablak legalsé soraban az allapotsor. Itt jelenik meg az
aktualis szir6, a projektablak szélessége és mertékegyseg-valaszto
listaja, valamint a szalkereszt helyzetének koordinatai, a kivalasztott
menu- vagy megjeldlt (egérkurzor alatti) ikonparancs leirasa.
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2 Autodesk World - tutorial 3.apf
File Edit ¥iew Inseit Tools Select Calculate Query Menu Window Help —(menisor ablakkezelt ikonak

nlelaldl blSR) _I_I'i & _Iﬂ_lﬂ _I_Iw_lrﬁ & ¥ | [@ @] oozttt eszkoatirak)

aktiv projektablak

— T T [ 7]
=N Display Manager [=]
Exgs
- Data Set: Al
EE = herm rigzitett
[=T=| @.gl % | megjelenités-szenezd
Mg | 2
WE BEERE EEE IENEN Active Bedraw Set
=1 =
‘ EEEEEEE EE ] IHEdrawSeH j
HEs == | [Class | style «|

n““ /1[5 @ gfEneray Zores [

L] [l G gt Poles-Distributi [v]

B % @itPoles-Transmi: [v]
El % gt T ax Zone Tex [
Bl @ giTaZones [
=] :{: gPHodes [+
=1L @iChains [

a0 «]«]
lulolial 3. 8|0][x] ikonizalt ablak aktiv sz(rd kiterjedés és m. egység aktudlis koordinatak
i T T
[For Help, press F1 (allapotsar ) [MoFiter | =] es6.775c N <] 201 B65,9537 977 3401567 0.0
2-11. abra

A grafikus képerny6 legnagyobb, kozéps6 részét teszi ki a tényleges
grafikus munkaterilet. Ezen jelenitjlk meg a projektablakokat, ben-
nuk a szerkesztett térképet. Ugyancsak e képernydn jelenik meg a
valtoztathato helyzetl (,lebegd”) megjelenités-szervez6 (Display
Manager), amelyet a View menu Display Manager parancsaval,

illetve a standard eszkoztar Display Manager ikonjaval kapcso-
lunk be vagy ki, és a parancsok kiadasara szolgalo lebeg6 vagy
rogzitett eszkoztarak is. A Display Manager hasznalataval késdbb
részletesen foglalkozunk.
A parancsokat ikonokra kattintassal, gyorsgombbal, vagy a me-
nateruletekrél kivalasztva is megadhatjuk. A menuteruletek:
% Menusor, ennek elemeibdl bukkannak el6 a legordulé menuk.
Billenty(zetrdl és egérrel egyarant kezelhetd.

Dr. Pétery Kristof: Autodesk World
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