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Az Internet kezdetein — f6képpen a hasznalhaté eszk6zok sz(ikds
volta, a nem megfeleld kommunikaciés sebesség miatt — csak sz6-
veges informaciok cseréjére kerllhetett sor. A hardver és a szoftver
fejlédése, a grafikus felhasznaloi fellletek rohamos terjedése mar
megfelel6 teret biztositott a képek, késdbb a hangok és
videoallomanyok kuldésére, majd széleskorl publikalasara. Ma a
vilaghalot a vizualis kbzegbe agyazott multimédias tartalmak jellem-
zik. Sokszor a vizualitdsnak kimondott szandéka a mondanivalo
hordozasa, hiszen erre fogékonyabbak a weben bolyongo felhasz-
nalok.

A webszorfoz6k szamara leglatvanyosabbak az animaciok, me-
lyek rajzok, képek, grafikai elemek, szovegek egylttes mozgasaval
vonjak magukra a figyelmet. Ezt hasznaljak ki a webes reklamok.
Gondoljunk példaul a reklamcsikok, ,bannerek” rohamos terjedésé-
re.

Az animaciok masik fontos terulete a szemléltetd oktatas, bemu-
tatas, ahol kihasznalhatjuk a nézék grafikus megjelenitésre valo fo-
gékonysagat a tényleges gyakorlat, vagy draga kisérlet bemutatasa
nélkdl is. Hadd hivjuk itt fel figyelmuket két szép és viszonylag egy-
szer(l flash animaciés példara. A www.atomenergia.hu/erde-
kesseg/reaktor/reaktor.ntm webcimen animaciéos bemutatot tekint-
hetink meg a nyomottvizes atomerémivek muikodésérdl, illetve a
www.flash.hu/komaromi/fotok/napfogy/bolygok.swf cimen a Nap, a
Hold és a Fold allasardl. llyen bemutatok megtekintéséhez csak a
minimalis eszk6z6zO0k szukségesek: Internetbongész6, melyet ki-
egészitettek — ingyenes — Flash lejatsz6 beépllbvel (plugin). A flash
animaciéban a vetitett filmekhez hasonléan masodpercenként 12-24
képkockat latunk, amelyet szemink egyetlen képfolyamma olvaszt
Ossze. Ezt a hatast hasznaljak ki gyakran a latvanyossagra torekvd
webhelyek a nyitéoldalon, mintegy bemutatkozasként.

A webes animacidk masik, elterjedten hasznalt tipusa az animalt gif,
mely nem mas, mint a viszonylag kis felbontasu raszterképek egyet-
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len fajlban tarolt sorozata. Ez esetben minden képkocka adott ideig
(0,1 — 3 masodpercig) lathaté.

E rendszerek egyarant a hagyomanyos vektoros vagy raszter-
grafikus elemekbdl indulnak ki. A vektorgrafikus szoftverek az abra-
zolas soran a képet alkotd alakzatokat matematikai egyenletekkel
irjak le, ebbdl adddik az az elbny, hogy az ilyen képek korlatlan mér-
tékben nagyithatok és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy
fényképek kezelésére nem alkalmasak (bar ma mar léteznek hibrid
rendszerek is). Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pixelekbdl all,
és az allomanyok a kép minden egyes képpontjanak szinét és
egyéb jellemzdit eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi méd elénye,
hogy minden egyes képpont kildon szerkeszthetd, igy fényképek
feldolgozasara, retusalasara kivaldoan hasznalhato, hatranya viszont
az, hogy ezek a képek sokkal nagyobb lemeztertletet foglalnak és a
szamitogép memoriajanak meéretével szemben is igényesebbek,
ugyanakkor az ilyen képek minéségromlas nélkul csak korlatozottan
nagyithatok.

Az altalanos célu vektorgrafikus programok kdzott piacvezetd a
kanadai Corel cég CoreIDRAW programja, amely koré egész prog-
ramcsomag szervez6dott az idék soran.

A rasztergrafikus programok kozé tartozik a PHOTO-PAINT nevi
programja, amelyet a CoreIDRAW Graphics Suite programcsomag
részeként szerezhetlink be. A program az ipari szabvany Adobe
Photoshop rasztergrafikus képfeldolgozé szoftver legnagyobb rivali-
sa. A programcsomag 10-es valtozatatol kezdve a programcsomag
részeként, és oOnalléan is elérheté a Corel R. A. V. E. (Real
Animated Vector Effects) mozaikszoval jelolt animaciokészits. A 12-
es programcsomag része a R. A. V. E. 3.0-as valtozata.

Ahogyan az a program neveébdl is lathatd, azt elsGsorhan
vektoranimaciok készitésére dolgoztak ki, de felhasznalhatunk ben-
ne a PHOTO-PAINT programhoz hasonl6 mdédon feldolgozhatd
raszteres képeket is. A vektoros abrak kezelésében a program a
CoreIDRAW hagyomanyait folytatja. Aki e programok kezelését is-
meri, kdnnyen megbaratkozik az animaciokészité alkalmazas fel-
hasznaldi fellletével is.

A program elsé valtozata még gyengébb kidolgozasu, sét instabil-
nak tekinthet6 volt, amelyen mara sokat javitottak. Ez a valtozat
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sokkal megbizhatébban mikodik. Az eszkdztarak ma mar szinte a
telies CoreIDRAW és CorelPHOTO-PAINT lehetéségeket nyuijtjak (a
programon bellul esetleg nem elérhetd funkciok felhasznalasahoz
barmikor atvalthatunk e két ,nagy”, specialista alkalmazasra). A
programban a veégterméket elmenthetjuk HTML, animalt gif, AVI
vagy QuickTime filmként, vagy éppen Macromedia Flash formatum-
ba. Ez pedig a webes célu felhasznalas esetén alapkdvetelmény. A
kimeneti formatumoknak készénhetéen kdonnyen eldallithatunk olyan
animacidkat, amelyek megtekintéséhez csak egy webbdngészd
szukséges.

A szOvegeket gérbévé alakitas nélkul exportalhatjuk, ami
jelentdsen csokkenti a fajlméretet. A térbeli forgatasok megoldasa is
egyszeriibb ebben a programban, melynek kornyezete egyszerd,
kezelése gyorsan elsajatithato.

A Corel animaciokészitéje a CorelDRAW-bdI atvett szolgaltata-
soknak koszonhetben sokoldaluan kezeli az animalhaté tulajdonsa-
gokat. Alkalmazhatunk akar tobb objektumon is kulonleges effektu-
sokat (kontur, atlatszésag, torzitas, arnyék stb.) , amelyek interaktiv
beallitasa igazan konnyl. Animacioként felhasznalhatjuk az attlinés
(blend) funkciéval kialakitott objektumcsoport egyes atalakitasi lé-
péseinek megfelel6 kdzbensd objektumait. Ugyanakkor készithetiink
a hagyomanyos rajzfilmes animacionak megfelel6 modon is doku-
mentumot, melyben minden egyes képkockat egyesével rajzolunk
meg. Az animacio utélag hanggal is bévithetd.

Nem elhanyagolhaté szempont, hogy a CoreIDRAW Graphics
Suite teljes programcsomag ara kevesebb, mint a Macromedia
Flash ara. E programnal a R. A. V. E. kevesebbet tud, képességei
egyel6re szerényebbek — de nem mindenki igényli a Macromedia
Actionscript nyelvének elsajatitasat... Az altalanos felhasznald,
hobbi animacié-készit6 szamara viszont igencsak draga a profesz-
szionalis, bruttd 225 ezer forintos program, mig igencsak megéri a
Corel R. A. V. E. megoldasat megvasarolni, hiszen ez csak 12 ezer
forintba keral!

Ugyanakkor, ha a dragabb a Corel Graphics Suite 12 programcso-
magot szerezzik be, akkor a kdvetkez6 komponenseket is megkap-
juk:
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S

# internetes honlapszerkeszt6t, vektoros rajzol6 és irodai marketin-
ges szoftvert (ez maga a CorelDRAW program),

# fényképszerkesztd és festéprogramot (Corel Photo-Paint),

# animaciokészit6t (ez a Corel R.A.V.E. nevii alkalmazas),

#® a bittérképbdl vektoros képet elballitd szoftvert (CorelTrace),

#® hattérkép-el6allito (textura-készit6) szoftvert (CorelTexture),

# az animaciok és akar programba agyazott képek mentésére szol-
gald ,képlopd” programot (Corel Capture),

4 a munkak automatizalasahoz a Microsoft Visual Basic for
Applications ipari szabvany szerint elkészitett programnyelvet,

# a fontok telepitésére, eltavolitasara, csoportositott megjelenitésé-
re hasznalhato6 betiikészlet-kezel6t (Bitstream® Font Navigator),

# a Kodak Digital Science szinmenedzsel6 rendszert,

# a CorelDRAW programmal el6allitott PDF-allomanyok megtekin-
téséhez PDF-olvasét (Adobe Acrobat Reader),

# valamint grafikus sz(ir6ként Adobe Photoshop kompatibilis plug-
in programokat (Digimarc Digital Watermarking, Human Software
Squizz!).

A Corel R.A.V.E. program 2003-ban megjelent 3-as valtozatat 2004-

ben részlegesen lokalizaltak, azaz a teljes felhasznal6i felulet nyel-

vét magyarra forditottak, viszont a sugd nyelve angol maradt. A

programmal kapcsolatos részletes szakirodalom egyel6re nem jelent

meg. Ezért is ajanlott konyvinket beszerezni...

A szoftver munkakornyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaldi
fellletet mindenki kdnnyen atalakithatja ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat. Az ismeretlen szavakat, kifejezéseket alta-
laban elsé el6fordulasuk helyén mutatjuk be, magyarazzuk. A ma-
gyar kifejezéseknél igyekeztink kovetkezetesen alkalmazni a lokali-
zacié eredményeit is.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulonosebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szikség, elegendé a Windows
operacios rendszer alapfoku ismerete. Konyvunk alapjaul egy Win-
dows rendszeren futd, magyar nyelvli 3-as valtozat szolgalt. A
konyv tartalmi megtervezése soran az a szempont vezérelt, hogy
minden olyan fontos funkciét mutassunk be, amely az animacidk
készitésében szerepet kaphat. igy ezek kdzott értelemszeriien sok
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raszter- és vektorgrafikus elemet targyalunk, hiszen ezekbdl allnak
Ossze azok az elemek, amelyeket animaciokészité programunkban
mozgatunk, illetve amelyek mozgasardl filmet készitink.

Az animacidkeészité bemutatasanal ugyanakkor kertini szerettuk
volna az ilyen részek helyére kerul6 direkt utalasokat, miszerint ,ezt
a részletet olvashatjak a vektoros, vagy raszteres elemekkel foglal-
kozé konyvunkben”, tehat e kotetet azzal a szandékkal hoztuk létre,
hogy csak e leiras alapjan elsajatithassak az animaciokészités alap-
jait.

Végezetll: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztunk eljarni (beleértve a tartalmi pontossagot és a
mondanivalét tikr6z6 format), ez minden bizonnyal nem 6vott meg
a tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2004. majus

Koszonettel a szerzo.
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ablak ikonra, akkor bezarjuk a rendszerablakot, azaz befejezzik a
rajzprogram hasznalatat. Ennek felel meg a rendszerablak meni
Bezaras (Close) parancsa vagy az billentyllkombinacio is.

A Corel R.A.\V.E. 3. valtozataban egyidejlleg tobb dokumentumot
is szerkeszthetiink. Az Ablak menii Uj Ablak parancsa segitségével
Uj ablakot nyithatunk, amelynek tartalma — a megnyitaskor — a szer-
kesztett dokumentummal fog megegyezni, azaz két egyforma abla-
kunk lesz. Uj ablak nyilik akkor is, ha a Fajl/lUj rajz paranccsal (a

Ctrl+N| billentylkombinaciéval vagy az K Uj rajz ikonra kattintas-
sal) Uj dokumentum szerkesztését kezdemeényezzuk, illetve a
Fajl/Megnyitas paranccsal (a |Ctrl+O| billentylkombinaciéval vagy

a @ Megnyitas ikonnal) meglévé dokumentumot toltiink be.

Ha az aktiv (szerkesztett) dokumentum ablaka nem maximalis
méretl, akkor a tobbi ablak is lathatova valhat. Ez elényds akkor, ha
az egyik dokumentumbadl a masikba akarunk részeket masolni vagy
atmozgatni. A dokumentumablakok kdézul ilyenkor rakattintassal va-
lasztjuk ki azt (aktivizaljuk), amelyikben dolgozni szeretnénk. Az ak-
tiv dokumentumablakot az inverz cimsor jelzi. A megnyitott ablakok
elrendezhetdk.

A tobb megnyitott ablak egymas melletti elhelyezéséhez az Ab-
lak menu Egymas mellett parancsat adjuk ki. Ez négy ablak eseté-
ben mar mozaikszer( elrendezést eredményez (lasd az abrat). Az
ablakok egymas alatti elhelyezésére az Ablak/Egymas alatt paran-
csot hasznaljuk.

Az Ablak/Lépcsébzetes paranccsal az ablakokat egymas mogott
sorakoztatjuk fel ugy, hogy a cimsoruk latszik, ami segiti a kivalasz-
tast. Az automatikusan kialakul6 aranyok moédosithaték. Ehhez az
ablakhatarokat egérrel huzzuk uj helyre.

Az ikon méretlire zsugoritott ablakokat az Ablak/lkonok elren-
dezése paranccsal szbalyos rendben jelenitjik meg.

Az aktiv dokumentumablak kivalaszthaté az Ablak menl aljan
lathatd listabdl, vagy az ablakba kattintva. A kiadott parancsok min-
dig az aktiv dokumentumablakra vonatkoznak.

A cimsor vagy egyetlen megnyitott dokumentumablak esetén

esetleg a menusor elején allé es ikon ablakzaro ikonként is
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miakodik, amellyel az aktiv, azaz az éppen szerkesztett dokumen-
tumablak zarhaté le. Ehhez kattintsunk kettésen az ikonra. Ugyan-

csak az ablak lezarasara szolgal a cimsor jobb szélén allé %] ikon
is. Ugyanennek felel meg a [Ctrl+F4 billentylkombinacio is.

[# corel R.A.¥.E. 3.0 - Sample1

| E8i  seerbesstés  mézet animads
Dpraxe®

ERICCIETY
0

Elrendezés  Effektusok  Bitképek  Széiweg  Eszkizdk Eﬁﬁu Slgd

| o0 v Q- B Uy aglak
ID Lépcsdzetes
E Egymés alatt

Dj Eqgymas mellett ﬁ

i‘ Sginpalettak. r 2 |E|
Az aktiv ablak cimsora Dokkoldic '
kiemelt savkent jelenikmeg, Eszhoatarak '
dokumentumcime pedig [3€] Bezéras A
latszik a program W BT ¢ | Mindert bezar b4
cimsaraban -

1 Sample3.clk:1
2 Sample3.cliez
3 SampleZ.cll

Sample1.clk ZI
vl »

M« bbb bl< b4 "

15 20 25 30 35 40
Csak az akthv f3)l
idgwvaonala jelenik meg

< 3|

v
< 3|

Szélesseg: 35  Magassag: 35 Kizéppont: (39 ;63 ) pixel aﬁ Mincs = @'Nincs =

Ablak Frissitése Cerl+vy *EE[@
&

@)
@)
@)
]
<=2

% |
Toébb dokumentum megjelenithetd egyszerre, de csak az aktiv id6-
vonalat latjuk

E parancsokkal tehat nem léplnk ki az animacioszerkeszt6bél, csu-
pan az aktiv dokumentum szerkesztését fejezzuk be. Ha az ablak-
ban szerkesztett allomanyon mar médositottunk, akkor a program a
lezaras el6tt figyelmeztet, hogy mentsuk el a valtozast, ha szukseé-
ges (a nem mentett valtoztatas elvész). Mentés esetén a korabbi
(eredeti) allomany neve .bak kiterjesztést kap (ha ezt korabban kér-
tik az Eszkozok/ Beallitasok/ Kezelofellilet/ Mentés parbeszéd-

panel Mentéskor biztonsagi masolat is késziiljon jelolénégyzete
kivalasztasaval).
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A szinteér, vagy szinpad

A munkaablak k6zéps6, alaphelyzetben legnagyobb részét teszi ki a
szintér vagy mas néven szinpad. Az egyes képkockakon elhelyez-
kedd objektumokat itt hozzuk Iétre és itt helyezzuk el. Fontos tud-
nunk azt is, hogy a cimsor melletti terlletekre is huzhatunk objektu-
mokat, ha a mozgasok beallitasanal a kezd6 vagy végpont, illetve
barmely kdzbensé fazis helyzete ezt igényli.

A szintér hatarait érdemes megjeleniteni az ilyen munkakhoz. Er-
re a Nézet/ Szintérszegély parancsot hasznaljuk.

A szinpadon lathaté elemek megfelelé kivalaszthatésaga, vala-
mint a pontos munka érdekében tetszélegesen nagyithatjuk a mun-
kateruletet.

A Szabvanyos eszkoztar ¥ Nagyitasi szintek listajabdl
valasztjuk ki a megfelel nagyitast. A Szintérre elemmel olyan na-
gyitast allitunk be, hogy a teljes szinpad lathatéva valik.

Az Eszkdzkészlet eszkoztar & Nagyité elemének valasztasa
utan megjelend eszkoztar elemeivel, melyet késébb részletezink.

1800%:

Az allapotsor

A munkaablak aljan talalhaté az allapotsor. Itt jelennek meg a mun-
kaval kapcsolatos legfontosabb informacidk, allapotjelzék. Ezekre
kattintva a megfeleld tulajdonsag beallithatoé (ezzel késébb részlete-
sen foglalkozunk).

A teljes allapotsor kikapcsolhatdé az Eszk6zok menl Beallitasok
parancsaval (vagy az allapotsor helyi menUjébdl kiadott Tulajdon-
sagok paranccsal) megjelenitett parbeszédpanel Testreszabas/ Pa-
rancssorok agan, illetve az allapotsor vagy egy ikon helyi menujé-
ben. A beallitd parbeszédpanelen meghatarozhatjuk, hogy az alla-
potsor dokkolt helyzetében hany soros legyen. Az allapotsor megje-
lenitett informacios elemei ki- vagy bekapcsolhatok.

Ehhez az allapotsor jobb egérgombos kattintassal megjelenithetd
helyi meniijébél a Testreszabas » Allapotsorelem » Tulajdon-
sagok parancsot ajuk ki.

A parancs hatasara megjelend parbeszédpanelen valasztjukO az
allapotsorban megjelenitendd informaciokat! Ez a beallito parbe-
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szédpanel megjelenithetd az Eszk6zok menlu Beallitasok paran-
csaval is. Ha a parbeszédpanel latszik, akkor onnan huzzuk a meg-
jelenitend6 elemeket, kapcsoldkat az allapotsorba, az allapotsorba
hazott elemek megjelennek a parbeszédpanel Jelenleg elérhetd
mezéjében.

@ Mincs I}.:{ @ Mincs e

&llapotsorelem

«| Menisor Allapatsar 3
| Bllapotsar KezeldFelllet r

& | Szabyvanyos
+'| Tulajdonsagsor
& Eszkizkészlet

Internet

Az allapotsorban megjelend informéaciok valaszthatok, az allapotsor

ki- vagy bekapcsolhato

Az allapotsorrdl torlendé elemeket egyszerlien kihuzzuk az allapot-

sorbal.

Az allapotsort kiegészithetjuk olyan eléugré menuvel is, amelybe
sajat valogatasonk alapjan helyezunk el parancsokat. Ehhez a helyi
meniibél a Testreszabas » Allapotsor » Uj eléugré hozzaadasa
parancsat, majd az Uj parancs hozzaadasa parancsat adjuk ki!

A valaszthat6 beallitasok:

*Pe® Seee

*

Egér helyzete: A kurzor pillanatnyi helyzetének koordinatai.
Infésor: A kivalasztott eszk6zzel kapcsolatos tajékoztatas.
Objektum részletei: A kivalasztott objektum méretei.
Objektum informacioi: A kivalasztott objektum kdzéppont-
janak koordinatai.

Id6: Az aktualis rendszerid®.

Datum: Az aktualis rendszerdatum.

Korvonalszin: A kijelolt objektum korvonalanak szine, vagy
kijelolés nélkul az érvényes beallitas. A korvonalszin beallita-
sat végezhetjuk az allapotsori jelre kettésen kattintva is.
Kitoltés szine: A kijelolt objektum kdrvonalon beliili részének
szine, vagy kijelolés nélkul az érvényes beallitas. A beallitast
végezhetjuk az allapotsori jelre kettbsen kattintva is.
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Beillitdasok

=) Kezeldfelilet
Altalanos
Megjelenités
Szerkesztés
Objeltumboz igazitas
Dinamikus segédyona
Figvelmeztetésel
Menkés
Memdria
Kiegészitdl
Sziveq
Eszkizkészlet
=) Testreszabas
Parancssarok
Parancsok.
Szinpaletta
Alkalmazas
Dakirnenturm
Globalis

Parancsok

v

== Eqer helyzete Gombnéy siga:

=== Infdsor

== Objekium részletei

Kdrvonalszin

=3 Objekium informacidi Jelerleg elérhets:
=== Idf
== Datum

=

Allapatsor

== Kjkdlkés szine
== _aps Lock

=== Num Lock

=== Scroll Lock

== Foglalt memdria
=3 Gyorsitdtar
== [gazitasi Allapok

£ >

K

Altaldnos | Billentyiiparancsok | Megielends

I QK ] [ Méqgse

I

Sugd

Az allapotsorban megjelenithetd informaciok

*

modosithatunk az allapotsorra kattintva is.

&

Caps Lock: A kisbetli/nagybetl valtokapcsolo allasa, melyet

Num Lock: A szamjegy billentylizetrész funkcidvaltasara

szolgalo valtdkapcsold allasa, melyet mdédosithatunk az alla-
potsorra kattintva is.

L

Scroll Lock: A gorditési mod valtdkapcsold allasa, melyet
modosithatunk az allapotsorra kattintva is.

Foglalt meméria: Az aktualisan elfoglalt memoria.
Gyorsitétar: Az aktualisan elfoglalt gyorsmemoria.
Igazitasi allapot: A kijeldlt objektum igazitasa.
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Gorditosavok

A fuggbleges és a vizszintes gorditésav a kép, illetve a munkaablak,
a dokkolo, illetve a paletta tartalmanak mozgatasat segiti (akkor je-
lennek meg, ha a kép mérete vagy nagyitasa meghaladja a képab-
lak megjelenitési lehetdsegeit), illetve a kurzor relativ helyét mutatja
a rajta elhelyezked6 gorditéjel segitségével az allomanyon beldl. A
mozgashoz vagy a megfelel6 iranyba mutaté gorditéikonra (nyilak-
ra) kell az egérrel kattintani, vagy a gordit6jelet kell a megfeleld
iranyba mozgatni. A gorditdsavok megjelenhetnek a lebegb ablakok,
dokkoléablakok, palettak hatarain is. A tdbbi CoreIDRAW Graphics
Suite termékkel ellentétben a kép gorgetésére nem hasznalhatok a
kurzormozgato billentydk.

Meniik

A rendszerablak masodik sora a menusor, melynek almendit vagy a
fentiek szerint egérrel, vagy a billenty(izet segitségével (az Et] Ma-
cintoshon az billentyl lenyomasa utan) gorditjuk le. A kur-
zor (vagyis az egeérkattintas) helyén megjelené menut helyi menu-
nek nevezzuk. Ezt a Windows alatt a jobb egérgombbal kattintva, a
Macintoshon a billentyll nyomva tartasa kozben kattintva jele-
nitjik meg.

Parbeszédpanelek és parancsok

A legordulé menik harom pontra végz6dé parancsaibdl parbeszéd-
panel megjelenitése indithatd. Ezekkel a kivalasztott parancsok
paraméterezhetdk, vagyis a parancs végrehajtasat modosito infor-
maciokat adhatunk meg. A parbeszédpeneleken az Osszetartozé
informaciocsoportok bekeretezve jelennek meg. A parancsok miko-
dését befolyasold vezérlbelemek:

Vezérlo Funkcio

M Kapcsol6- vagy jelolénégyzet: Kétallasu kis négyzet,
amelynek két allapota van (O ki- vagy M bekapcsolt).
Egy ablakban, illetve bekeretezéssel jelolt paraméter-
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Vezérld Funkcié
csoportban egyszerre tobb kapcsold is bekapcsolva
lehet.

® Kivalaszté- vagy radiégomb: Kattintassal megnyom-

hato kor alaku ikon. Az ilyen gombokat tartalmazo cso-
portban mindig csak egy gomb lehet benyomva (ezt a
korbe irt pont jelzi).

o]

Gomb: A preferalt gomb kiemelt kerettel jelenik meg. A
rairt funkcié végrehajtasat egeres rakattintassal, illetve
a kivalasztas utan az billentyl lenyomasaval
inditjuk. A Mégse gomb az @ billentylinek megfeleld
funkcioju, és elveti a parancs végrehajtasat.

[6.350 4

Méretbeallité vagy léptetémez6: a nyilakra mutatva,
illetve a kurzormozgatd nyilakkal (fel, le) ndvelhet6 és
csokkenthet6 a beirt érték. A kurzorral a mezbébe allva
az adat pontosan beirhato.

riillirméter - I

Kivalasztélista: A jobb oldali nyilra kattintva, vagy a
mezére allva és az billentylkombinaciot meg-
nyomva a legorduld menu feltarulkozik. A megfelel
elemet a listabdl valasztjuk ki vagy a mezébe irjuk.

Csuszka: Egyes opcios eszkoztar vagy dokkolo ablak-
beli mez6k esetén a mez6 tartalmat begépelhetjuk

~Ivagy beallithatjuk a csuszka huzasaval is. Tipikus pél-

daja az RGB, CMYK stb. szinkeverd dokkolt ablak,
amely az Ablak menl Dokkolék » Szin paranccsal
jelenitheté meg.

A megfelel6 gomb, kapcsolé vagy mezd kivalasztasat — billentylizet-
tel vezérelve — azokon sorban haladva adjuk meg. A billentyd-

vel elére, a [Shift+Tab]| billentylvel hatra Iépunk a kijelOlési sorban.

A kapcsolasra kijelolt jelél6négyzet ki- és bekapcsolasat a
billenty( vagy az a megfeleld kapcsolé mellé irt elnevezés ala-
huzott betljének billentylkombinacidjaval, illetve egeres rakattin-
tassal végezzuk.
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Racs

A racs a pontosabb munkat tamogatd segédeszkdz. Megjelenithetd
és kikapcsolhaté a Nézet menlu Racs parancsaval, illetve az Esz-
kozok menl Beallitasok parancsaval megjelenitett parbeszédpanel
Dokumentum/Réacs agan.

A Nézet menlu Racshoz igazitas kapcsoldjat bekapcsolva
([Ctri+Y] billentyiikombinacio) a program a racs kozelébe mozgatott
elemeket 6nmikodben a racshoz huzza. A racsszint és stilust (vo-
nalak tipusat) az Eszk6zok menu Beallitasok parbeszédpanel Do-
kumentum/Racs agan allitjuk be. Ugyanitt adjuk meg a racstavolsa-
got és megjelenést is. Ez az ablak megjelenithetd a Nézet meni
Racs és vonalzé beallitasa parancsaval is.

h Fajl  Szerkesztés Anim Acic Elrendezés Effektusok  Bitképek  Szdweg EszkAzdk  ablak  Sugd

H D lﬁ; @ % Drdkbwaz & - %
T [200 ox .a foma| o e = i B
10 (300 o ¥a) | Eql@|Bdvitett b o v= | B 3@ @ || o] =) B=
Teljes képernyds mintakép F9 ~

A kijeldl mintaképe
Vonalzdk

| Racs

| Segédvonal
Atvaltd gomb engedélyezve

r
& | Szivegkeret
& | Szintérszegély
«| Racshoz igazitas Chrl+y
Segédvonalhoz igazitas
«"| Objekkurnhoz igazités Alt+2

Dinamikus segédvonalak Alt+shift+D
§‘-_§ LAL:
TE I Y 12 Segédvanal beés .
]:_? Objektumhboz igazitas bedllitas, ..

7'? Dinamikus segédwonal beslitasa. .. 15 20 25 30 35

Racs belitasa Z

“x [ nEBBPIHEODRR DM

A rajzolas, elhelyezés pontossagat fokozza a racs

A Dokumentum/Racs parbeszédpanelen be- és kikapcsolhatd a racs
megjelenése és a racshoz igazitas is. A Siirliség és Térkoz valasz-
tokapcsoldkkal a tobbi Corel programban ugyanannak a dolognak (a
racsvonalak gyakorisaganak) beallitasi lehet6ségei kozul valasztha-
tunk (természetesen a sirliség meghatarozza a vonalak kozotti tér-
kozt és forditva), az animacidszerkesztében csak a Térkoz allithato.
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Beallitdsok 3
+- Kezeldfelilet Racs
=I- Dakurentum
Altalanos ;
% Arimdcid bedlitssa @)
+- Segedvonalak Térkaz
Récs Yizszintezen:  récevonal legyen 1 2| pived
Vonalzdk,
“:13”'535 Fiiggdlegesen:  racevonal legeen 1 | pixel
+- Globalis
Bacs latzzddion (®) Rcs megielenitése vonalakkeént
[1Récshoz igazitas () Récs megielenitése pontokként

A racs tulajdonsagai is testre szabhatok

Vonalzok

A vonalzokat az aktiv ablak bal oldalan és fels6 szélén jelenithetjik
meg vagy kapcsoljuk ki a Nézet menli Vonalzék parancsaval vagy
az Eszk6zok menl Beallitasok parbeszédpanel Dokumentum/ Vo-
nalzé agan. A vonalzé jellemzdit (mértékegyseégeit, beosztasat) az
Eszk6zok menu Beallitasok parbeszédpanel Dokumentum/ Vonal-
z0 agan allitjuk be (megjelenithetd a Nézet menu Beadllitas » Racs
és vonalzé parancsaval is). Megadhatunk a vizszintes és fuggoéle-
ges iranyban eltér6 értékeket is.

A vonalzo kezddpontja U
helyre hizhata

1 i 7
; I MR
A pontos elhelyezést segitik a vonalzok is

Az orig6 egérrel Uj helyre huzhato, ezzel konnyebben ellenbrizhetd-
vé valik, ha egy ponttdl adott tavolsagra akarunk rajzolni vagy rajz-
elemet mozgatni.

A vonalzon kis vonas jelzi a kurzor aktualis helyét, illetve szalke-
reszt az uj kezd6pontot. Ez a jelet a megfelel6 Uj helyre huzhato. Ha

| h ‘

0 OR &0
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korabban bekapcsoltuk a racshoz igazitast, akkor a kezd&pontot
csak racspontban helyezhetjuk el. Az orig6t az eredeti helyre a kez-
dépontot jelold szalkereszt ikonra kétszer kattintva juttatjuk vissza.

Segédvonal

A segédvonalakat is a pontos illesztésre hasznalhatjuk, és a vonal-
z6kbol a bal egérgomb nyomva tartasa kdzben kihuzva, vagy az
Eszko6zdok menu Beallitasok parbeszédpanel Dokumentum/Segéd-
vonalak agan, illetve az alatta talalhaté agakon hozzuk létre.

Ez a megoldas sokkal pontosabb, hiszen itt ezredmilliméteres
pontossaggal beallithatjuk helylket, mig az egeres huzasra nem ez
a pontossag jellemzé... A beallité parbeszédpanel megjelenithet6 a
Nézet menu Beallitas » Segédvonal parancsaval is. A Segéd-
vonalak agon Aallitjuk be a segédvonalakhoz igazdodast és a vonalak
szinét, mig a tobbi agban a vizszintes, fuggbleges és ferde vonalak
helyzetét allitjuk be. A helyzetjellemzé mez6k kitoltése utan a Hoz-
zaadas gombbal vesszik fel az uj vonalat, mig a régi athelyezésé-
hez az Uj hely megadasa utan, a listabdl kivalasztjuk az athelyezen-
dé vonalat és a Mozgatas gombra kattintunk.

Beallitdsok 3
+- Kezeldfelilet Yizszintes
=I- Dokumentum
Altaldnos 20 pinel “
+- animacio bellitasa _
= Seqédvanalak a0
Vizszintes &0 Eltévolitas
Fliggdleges
Segédvonalak,

Réacs
Wonalzdk,
Menkés
=l Globalis
+- MNyomtatas
- E:;fngFFEktusok [¥] Segédvonalak |atszddianak

Segédvonalakhoz igazitasz

A segédvonalak létrehozhatok a beallitasok kbzott is

Ha mar létrehoztunk segédvonalat, akkor azt a Nézet menu Segéd-
vonal parancsaval jelenithetjUk meg, vagy rejthetjik el. A segédvo-
nalak huzassal is athelyezheték.
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A segédvonalak szintén a pontossagot fokozzak

A Nézet menu Segédvonalhoz igazodas parancsaval, valamint a
beallitdé parbeszédablakban allitjuk be, vagy kapcsoljuk ki az uj vagy
mozgatott rajzelemek illeszkedését a segédvonalakhoz.

Az aktualis, kattintassal kijelOlt és pirosan megjelen segédvona-
lat a billentylvel toroljuk, vagy huzzuk vissza a vonalzdba, ha
tordlni akarjuk. A segédvonalakon huzassal végzett miveletekhez
lehetéség szerint a munkaablak képen kivli részén fogjuk meg a
segeédvonalakat, kulonben el6fordulhat, hogy egy masik objektumot
mozgatunk, torllink (ilyen esetben természetesen a parancs vissza-
vonhato).

Dinamikus segédvonalak

A program 3-as valtozatdban megjelent dinamikus segédvonalak
seqitik a rajzolast és a grafikus objektumok minél pontosabb illesz-
tését. A dinamikus segédvonalak az egér poziciojatol fuggben jelen-
nek meg.

Ha az egérkurzor egy objektum-illeszkedési ponthoz, szdveg
alapvonalhoz, illetve ezek meghosszabbitasahoz ér, a segédvona-
lak lathatova valnak. Ennek segitségével konnyebben és pontosab-
ban illeszthetéek az uj objektumok, modosithatok a régebbiek, vagy
helyezhet6k at gorbék pontjai. A segédvonalak tulajdonsagai (elfor-
gatasi fokuk: példaul 30, 45 fokos segédvonalak) megjelenitése be-
allithaté a programban. Ehhez az Eszk6z6k menu Beallitasok pa-
rancsat adjuk ki, majd a parbeszédpanel bal oldalan valasszuk a
Kezelbfeliilet/Dinamikus segédvonalak agat — ugyanerre alkalmaz-
hat6 a Nézet/Dinamikus segédvonal beallitasa parancs is.
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Beallitdsok 3
=) KezeldFelilet Dinamikus segédvonalak
Altalanos
Megjelenités CJiDinamikus seqédvonal bedki [&l+Shift+D} Egueégekhez igazitas
Szerkesztés b . CHLE =
. [w]s formacic Equséatéy: 38 pu
Ohbjektumhaz igazitas Sz0g infarmacia gisegtay. P -
Dinamikus segédyona Tawolzag informacio
Figvelmeztetésel Segédvonal
Menkés
Meméria 10 > | fok Seqgédvonal mintaképe
Kiegészitdl
Eszkizkészlet Can-
Testreszabas 457
Dakurentur g0
Globalis g ¢ Mind kijefale
e
135° 2 Mind kijeldletien
Wonalrész hozzzabbitasakent
Megiegyzés: A Dinamikuz segédvonalak igazitaz madjai a Beallitazok panel
Objektunihoz igazitas oldalan valaszthatd ki
< >
o J e I s )

Tetszdleges iranyu dinamikus segédvonalat is létrehozhatunk

A parbeszédpanel az alapértelmezett bedllitdsokat mutatja, de
egyedi beallitasok is megadhatdk. A dinamikus segédvonalakat a

jelélénégyzettel vagy az |Alt+Shift+D) billentylkombinacioval, illetve
a Nézet/Dinamikus segédvonal paranccsal kapcsoljuk be vagy Kki.

\:f_onalszakasz Segedvunal Vonalszakasz
Lij helye LJ_| merete
—._rs-al - T -

E7 (1425 mmi)

Eredeti (Szog és tavolsagjelzd

vonalszakasz

A dinamikus segédvonalak bekapcsolasa utan seqitd informaciok
Jjelennek meg az objektumok létrehozasa és atalakitasa soran
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A dinamikus segédvonalak az egérkurzor helyzetéhez illeszkedben
a rajzolast és a grafikus objektumok minél pontosabb illesztését se-
gitik. Valahanyszor megkozelitink egy objektum jellegzetes pontjat
vagy egy meghatarozott iranyt, a program Kijelzi az illeszkedé pontot
és a kattintas utan a rajzolt pontot behuzza a kijeldlt vezetévonal-
hoz. igy kénnyen hosszabbithatunk meg egyenest, mozgathatunk
objektumokat vagy azokon masféle transzformaciét hajthatunk vég-
re, amelyeknek végallapota valamely létez6 objektum helyzetéhez
igazodik.

- ﬁ Objekium mozgatasa adott iranyba
0 1050 mm) . ) " . L

dinamilkus segédvonal tamogatasaval

fiphél
90" (27,5 mm)
45 © (57,237 rorn)
779 )

Objektum mozgatasa egy olyan pontba, Objekturn nydjitasa egy masik objektum éleig
ahonnan két masik pont adott szog alatt
latszik

Csupan néhany példa a sok lehetséges felhasznalasi tertilet kbzil

Objektumhoz igazitasi pontok

Az objektumok jellegzetes illesztési pontjainak megjelenitése (Snap
Mode) szintén pontosabba teszi ezen illesztépontok kivalasztasat.
Ez a modszer a CAD programoknal régebben bevalt gyakorlat. A
Corel R.A.V.E. pontjeldlései is hasonléak az AutoCAD megszokott
rendszeréhez. Az objektumokat kilenc uj modon illeszthetjuk preci-
zebben egymashoz: a Csomopont, Metszés, Felez6pont, Negyede-
16, Erintd, Merdleges, El, Kézépont, Széveg alapvonala illesztési
pontok megjelennek, ha a kurzorral megkdzelitjuk e jellegzetes he-
lyeket.
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Erintérajzolés kiilsé pontbdl ivhez

Az igy megrajzolt pontok barmely nagyitas prébgjat kialljak, azaz
tetszbleges nagyitas mellett is megmarad példaul az érint6, és nem
tavolodik el az érintett ivtél.

Beillitasok

= Kezeldfelilet
Altalanos
Meqjelenités
Szerkesztés
Obijektunhoz igazitas
Dinamikus segqédvona
Figvelmeztetések
Menkés
Memdria
Kiegészitdl
Szdveg
Eszkizkeészlet
=) Testreszabas
Parancssorok
Parancsok,
Szinpaletta
Alkalmazas
Dakirnenturm
Globalis

Objektumhoz igazitas

Obiektumhoz igazitds: [Al+Z)
lgazitasi hely jele latezik
K épernyi sigd
tadok.

3

|gazitasi kiizzob Fozepes W

[ Csomdpont
<> Metszés

2 Feleztpont
£3 Megpedeld
¢ Enntdpontos
b Merdleges
ot

& Kazéppont
< Alapvonal

tind kijelahe
Hincs kijelalve

(o [ moe [ s ]

Az objektumhoz igazodas pontjelei és az izemmod beallitasa

Dokkolok

A dokkolt ablakok a kivalasztott objektumhoz kapcsoldédo tartalom-
mal jelenithet6k meg. Bekapcsolasukra hasznaljuk tobbek kozt az
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Ablak/Dokkolok » almenu parancsait. Ezek az ablakok a széliknél
fogva tetszdlegesen atméretezhetdk, fejléctiknél fogva athelyezhe-
tok (lebegd ablakokként), illetve ha mar nincs rajuk sziukség, az El
ikonnal bezarhatok. A dokkolt helyrél elmozgatott ablak a cimsora-
ban megjelend ikonokkal fel (& ) és legordithetd ().

A dokkoldék maximalizalt méretikben kikothetk a munkaablak
széléhez, altalaban annak jobb oldalat, az allapotsor felett foglaljak
el. Ezt a cimsorikra kettdsen kattintva érjik el. Minimalizalt méretik-
ben ugyanitt is csak e cimsoruk latszik.

Az eszkoztar

Az eszkoztarak a parancsok gyors, egylépéses kiadasara szolgald
ikonokat funkcio szerint foglaltak 6ssze. Ikonokat készitettek minden
gyakran hasznalt eszkozhoz. Az eszkoztar-ikonokkal elvégezhetd
miveletek altalaban a menukbdl is elérhet6k.

H [B @ @ Crf B (0 e ; 1 nne | f3 - B2
Eszkiztarelem Torlés
#1550 o . : L s
t Szabwanyos eszkizkar 3 .
yi-101 ox v flnlanusur el I\I"E'I . | Alapértelmezett
= .. Allapotsor ezeldreldle )
[;3 i .4?0. . v P S e Csak a kép
] v Szabvany?s ‘ Csak a Felirat
({)‘ i /| Tulajdonsagsor i 1 Felirat a kép alatt
¢@‘ 1T /| Eszhiizkészlet T B Felirat a kép jobb oldaldn
é: f Inkernet [
d| fessmas . j 3
o] (j Eszkaztar 2 T”'a]d':'”sag':'k;' _
-l R N B O SN | \/ |/ % ./ —— —_—

Az eszkéztarak egy ikon helyi mentijébél kapcsolhatok és testre
Szabhatok

Az alapértelmezett eszkdztarak (Menisor, Allapotsor, Szabvanyos,
Tulajdonsagsor, Eszkozkészlet, Internet) egy eszkdztar helyi menu-
jében vagy az Ablak/Eszkoztarak almenuben is be- vagy kikap-
csolhatok.

A helyi menl Testreszabas » Eszkoztarelem » almenujének pa-
rancsaival, a Tulajdonsagok parancsaval, vagy az Eszkozok/ Beal-
litasok, illetve az Eszkozok/Testreszabas parancsokkal meg-
jelenitheté parbeszédpanel Kezelbfelliilet/Testreszabas/Parancs-
sorok agan szabalyozhatjuk az eszkoztarak megjelenését. A prog-
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ram egyik hasznos szolgaltatasa, hogy az ikonos eszkdztarak ki- és
bekapcsolhatok, illetve testre szabhatdk, atalakithatok.

Az Eszko6zok vagy a fentebb bemutatott helyi meni Testre-
szabas » Eszkoztarelem » Tulajdonsagok parancsaval, illetve az
Eszk6zok menu Beallitasok parancsanak Parancssorok agan allit-
juk be a képernyén talalhato ,szerszamosladak” elemeit és a megje-
lend eszkoztarakat. Ez annyit jelent, hogy az ikonokat és a hozzajuk
rendelt parancsokat is megvaltoztathatjuk.

Beallitasok X]
=I- Kezeldfelilet Parancssorok
;ltalfal?os,t, Meniisor M Eret
Eg)Elen :as [ Kaomyezetfiggd rmenll... Gomb: Szegély:
Szerkesztés Allapotsor - =
Ohijektunnboz igazikas Szabvanyos Kicsi A 1 -
Dinamikus segqédvona Tulajdonzagzor
Figyelmeztetések Eszkozkészlet i o
Mantés O] Irtemet Gomb alapértelmezett megjelenése
Meméria [ 0 Eszkinztar 2 Alapértelmezett hd
Kiegészitdl
+- Szdveq Mas
#- Eszhiizkeszlet [#] (26 eszkiztér cimsora lathatd
=I- Testreszabas
Parancsok,
Szinpaletta
Alkalmazas
+- Dokurnenturm
+- Globalis
0 | [ isszadlités |
£ >

(o [ moe [ s ]

Az eszkbztarak megjelenését a Beallitasok parbaszédablakban
Sszabjuk meg

A Parancssorok parbeszédablakban jelolénégyzetekkel kapcsol-
hatjuk ki vagy be valamely eszkoztar megjelenitését.
Az eszkdztarak megjelenitését beallitd kapcsolok:

Mentsor: Alap eszkoztar, alapértelmezés szerint a cimsor alatt
jelenik meg, a legfontosabb fajlkezel6 és szerkeszt6parancsokat
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tartalmazza. Az alapértelmezett hely és az eszkdztar tartalma a ké-
sBbbiek szerint megvaltoztathato.

Kornyezetfiiggé menii: A munkaterilet, eszk6zok és kivalasztas
bedllitasara szolgalo lehetéségek.

Allapotsor: A munkaablak aljan megjelend informaciés allapot-
sor.

Szabvanyos: Alap eszkdztar, alapértelmezés szerint a menisor
alatt jelenik meg, a legfontosabb fajlkezel§ és szerkeszt6paran-
csokat tartalmazza. Az alapértelmezett hely és az eszkoztar tartal-
ma a késdbbiek szerint megvaltoztathatd.

Tulajdonsagsor: Tulajdonsagsav (opcios eszkoztar), amely tet-
szbleges rajzeszkdz kivalasztasa utan, a vizszintes vonalzé felett
jelenik meg. Az a feladata, hogy az aktualis rajzeszk6zhdz kapcso-
I6déan megmutassa az érvényes beallitasokat, és gyors lehetdseé-
get biztositson azok megvaltoztatasara.

Eszkozkészlet: Alapértelmezés szerint a program képernyéjének
bal oldalan megjelend ikoncsoport. Parancsai kulonbozé rajzolasi és
rajzelemmodositasi feladatok végrehajtasara hasznalhatdék, mint
objektumok kijelolésére és atalakitasara, a korvonalak és Kitoltési
tulajdonsagok meghatarozasara stb.

Internet: A rajzelemekhez Internetes hivatkozasokat (URL cime-
ket) kapcsolhatunk. Ez az eszkoztar tartalmazza az ezzel és az In-
ternetre készuld lapok kialakitasaval kapcsolatos ikonokat, amelye-
ket kés6bb részletezunk.

A bekapcsolt jelolénégyzetekkel jeldlt eszkdztarak megjelennek a
munkaablakban. Az egyes ikonokhoz rendelt parancsokat a kovet-
kez6 fejezetekben, illetve a fuggelékben részletezzuk.

Az eszkoztarakban megjelené ikonok méretét a Gomb listaban
adjuk meg. A nagyobb méretl ikonokat tartalmaz6 eszkoztarak 6sz-
szes ikonja esetleg nem fér el eredeti helyén. Ekkor kulondsen ér-
demes lebegbvé (,usz6va”) tenni az eszkdztarat. Ehhez az eszkdz-
tarakat széluknél megfogva mozgatjuk el (olyan eszkoztar-részre
mutatunk, mely nem tartalmaz ikont, majd a lenyomott bal egér-
gomb mellett Uj helyre huzzuk). Az Uszd eszkdztarak a vizszintes
vonalzd feletti savra, illetve a Corel R.A.V.E. képernyd széleire
mozgatva ismét rogzilnek (ekkor az eszkoztar cimsora és bezard
ikonja is eltlnik).
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Beallitasok X
=l kezeldfelilet Parancsok
Altalanos —
Megiclenités Altalanos | Billentyliparancsok | Megielenés
Szerkesziés Ganbnéy sgd:
. . . [E Eszkazik, [ I
O.b]ekl.:umhoz |Jgaz|’l:é|5 Jelenlegi bedlitésok mentése alapértelmezetthént
Dinamikus segédvona E: Beallitasak. ..
Figvelmeztetésel B
Menkés m Testreszabds... Jelenleg elérhetd:
Memaria e Menisor (Fajmad)/Eszkizalk
Kiegészitdl - 3 Meniisar (Marmal mad)fEszkizdk
4. Sz6veq Eg Szerkesztés
+- Eszkiizkészlet B9 Megjelenités
=I- Testreszabas
B z
Parancssorok E'K Alkalanos
Parancsok. E‘,A Szlveq
Szinpaletta
Alkalmazas EF Fantok
+- Dokumentum “abo Bedllitasok. ..
# Globals e Georslavikd
b -
< ¥
< »

I QK H Méqgse ][ Sugd

Az eszkbztarak ujabb elemekkel egészithetdk ki

A Testreszabas/Parancssorok parbeszédpanelen alkalmazhaté
gombok:

OK: Kilépés, a mddositas érvényesitése és befejezése.

Mégse: Kilépés a modositas vegrehajtasa nelkdl.

Uj: Uj, (ires, uszodablakos eszkdztarat hoz létre Uj Eszkoztar n
néven, ahol az n az egyéni eszkdztar szama. Az eszkdztarnak
azonnal Uj nevet is adhatunk, de az ilyen modon létrehozott egyéni
eszkoztarak késobb is atnevezhetbk. Az atnevezéshez kattintsunk
az eszkoztar nevére a parbeszédpanelen és gépeljuk be az uj ne-
vet. A Iétrehozott Uj eszkoztar kapcsoldja megjelenik a Parancsso-
rok parbeszédpanel eszkoztarak listajaban.

Visszaallitas: A kivalasztott eszkdztar alapallapotba kapcsolasa.

Torlés: Torli a parbeszédpanel eszkdztarak listajaban kijeldlt esz-
koztarat. Ez a gomb Uj eszkoztar létrehozasa utan jelenik meg, hi-
szen a Corel R.A.V.E. sajat eszkdztarai nem tordlheték.
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Az eszkozkeészlet

Az eszkOzkészlet az az eszkoztar, amely a leggyakrabban hasznalt
képszerkesztd parancsok elérésére szolgal. Az eszkoztar elrejthetd
az Ablak menu Eszkoztarak » Eszkozkészlet parancsaval, az el-
rejtett eszkoztar megnyitasara ugyanezt a parancsot hasznaljuk.
Egyes eszkdztarba vett ikonok jobb alsé sarkan egy kis 4 kép latha-
to, az ilyen ikonokra hosszabban kattintva egy ikonmenut jelenithe-
tink meg, ahonnan a hasonlé funkcioju ikonok kdzll valaszthatunk.
A kivalasztott ikon alapértelmezetté valik, és elbére kerul az eszkdz-
készletben.

Az egyes ikonok kivalasztasat A
segiti a hozzajuk rendelt parancs 59‘ hSSTH @‘

rovid neve is (mely megjelenik, ha AR

az egérkurzort az ikon félé mozgat- L i ] B
juk). Az ikonmenii egyes Eszkbz valasztasa a keszletbdl
leggyakrabban hasznalt elemei
utan nagybetit, szamot lathatunk. Ezeket olykor kitalalhatjuk a pa-
rancs angol nevebdl is, példaul nagyitas — zoom, esetében El Az
ezekhez a parancsokhoz rendelt billentylk lenyomasaval indithaté a
leggyorsabban az adott parancs, vagyis ezek is gyorsbillentydk.

Az eszkozok altalaban megdrzik utolsé hasznalatuk soran alkal-
mazott tulajdonsagaikat. Ezek a kovetkez6 hasznalatkor alapértel-
mezéskeént jelennek meg. Példaul beallitottunk egy palettaszint, ak-
kor ha egy masik képen vagy maskor ujabb objektumot hozunk lét-
re, akkor a korabban beallitott szin, illetve kitoltésminta jelenik meg
(allitsuk be, ha masfélét szeretnénk). Az eszkbdzkészlet elemeibdl
valasztva a Tulajdonsagsor eszkoztar mindig tukrozi valasztasunkat.
Itt pontosithatjuk a parancsot.

Az eszkozkészlet ikonjai funkcionalis csoportositasban jelennek
meg. Az eszkdztar elemei kicsit bévebben (részletes bemutatasukat
e kotetben késbébb tesszuk meg):

R Objektumkijelol6 eszkoz: Kivalasztasa utan az egérkurzor nyil
alakura valtozik. Ezzel a szintéren a kivalasztand6 objektumra mu-
tatva, majd kattintva valasztjuk ki a dokumentumban tarolt objektu-
mokat (alakzatokat, szdvegeket), amelyekkel ezt kdvetéen mivele-
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teket végezhetlunk. Tobb objektum kijeldléséhez a billenty(
nyomva tartasa kozben kattintsunk a rajzelemekre, vagy kattintsunk
a kijeldlendé objektumokat tartalmazo tertlet bal felsé sarkaba,
majd a jobb alsé sarkot huzassal adjuk meg. A kijelolést az objek-
tumhatar szines szaggatasa és a befoglalok sarok és oldalfelezd
pontjainak fogantyui jelzik, ha az Objektum menu Kijelolés lathaté
kapcsolojat bekapcsoltuk. Ez a parancs kiadhaté a
billentyllkombinacioval is, az eszkdz kivalasztasa pedig megfelel az
@l gyorsbillentylnek.

A kivalasztott objektumok huzassal athelyezhet6k. Ez a miivelet
azonnal végrehajtédik, ahogy felengedjuk a bal egérgombot. A ko6-
vetkez6 miveleteket viszont kulon paranccsal érvényesiteni kell:

A sarokfogantyuk huzasaval aranyosan, az oldalfogantyukkal az
oldalaranyok torzitasa mellett méretezhetjuk a kijelolt objektumokat.
A kijelOlésbe tett kdvetkez6 kattintassal jelenitjlk meg a forgato- és

dontéfogantyukat: } % . Ezekkel a kijelolt objektumok elforgatha-
tok és donthetbk. Az animaciokészitbben nem alkalmazhatjuk a
PHOTO-PAINT torzité és perspektiva fogantyuit.

A kijeldléseket elvégezhetjuk az Idévonal dokkoloban is. Csopor-
tos kijeloléshez kattintsunk a kijeldlendd tartomany elejére, majd a
billentyld nyomva tartasa kozben a veégere. A billenty(
nyomva tartdsa kdzben kattintgatva egyesével jeldljuk ki, vagy von-
juk vissza a kijelolt objektumokat.

x + -
‘ LS oot
g Vizelkedés
S e -] Téglalap
----- —lA Grafikus
..... —‘é‘@,\_\.'\l‘ezérl . — -
5 —'O iezérld sokszog 39 oldallal; ( Kijeldlt objektumok j
: - Tarzitatk
B & Vezdrld sokszig 6 oldallal: L

Objektumokat kijelblhetlink az idévonal dokkoloban is
A fenti médon végzett transzformalasok tébbsége pontosabban is

megoldhaté. Figyeljuk meg, hogy az R Objektumkijeldld eszkoz
kivalasztasa utan, a Tulajdonsagsor eszkoztarban megjelennek a
transzformalé parancsoknak megfelelé ikonok. A médositandd ob-
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jektum kijeldlése utan az uj jellemzéket a tulajdonsagsor mezdiben,
illetve az Objektum tulajdonsagai dokkoléablakban adjuk meg. Az
animaciokezeld tobbi eszkdztarbeli eszkbze a CoreIDRAW vektoros
rajzprogrambol szarmazik. Ennek kdszonhetéen a CorelDRAW is-
merdi konnyen elsajatithatjak az animacioszerkesztd kezelését is.

Tulajdonsagsavok

Az eszkdOztarak kozott taldljuk a Tulajdonsagsor elemet. Ez egy
helyzetérzékeny segit6 és paraméterbeallité eszkdz, opcids eszkoz-
tar, amely bekapcsolt allapotaban a vizszintes vonalzo6 felett jelenik
meg, tartalma pedig az Eszkozkészlet eszkoztaron kivalasztott esz-
koztdl, illetve a kijeldlt rajzelemtdl fugg. A tulajdonsagsavok az esz-
koztarakhoz hasonlé modon egérrel Uj helyre vontathatok. Ha a
munkaterllet belsejébe huzzuk ezeket, akkor az eszkdztar neve,
illetve egy ablakzaré ikon is megjelenik. A tulajdonsagsavokat is bo-
vithetjuk ikonokkal az Eszkozok / Beallitdsok panel Testre-
szabas/Parancsok lapjain.

Palettak

A palettak a lebegd, vagy kikothetd ablakokban helyet foglalé vezér-
|6eszkdzOk, amelyeket az Ablak menlben talalhaté palettanév pa-
rancsaival jelenithetlink meg, illetve — ha a palettat tartalmazo lebe-
gbablak latszik — akkor valaszthatjuk a lapfulre kattintast is.

1
Kérvonalszin bedlitasa
kitéltgszin beallitasa

Ui...

Megnyitas. ..
Szerkesztés g V
Mentes
v Alapérteimezettkeént bealit Menkés mint, ..
Szinnevek jelzése Bezaras

Testreszabés. ..

A palettak mendjében szinek is allithatok
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A palettak lebeg6, huzassal athelyezhet6 és tdbbnyire atméretezhe-
t6 ablakokban, csoportositva jelennek meg. A keskeny, a képerny6
jobb széléhez dokkolt paletta tartalma gorgethetd, illetve a paletta
aljan lathatdo " gombbal négy oszlopot tartalmazéva szélesithet6. A
szinnevek jelzésének bekapcsolasaval sokkal pontosabban valaszt-
hatjuk ki a (példaul arculati kézikbnyvben) meghatarozott, pontos
szineket. A csoportokat elvalasztd vonalak hataroljak az Ablak me-
ndben. A megfelel6 palettat a palettafliire kattintva, vagy az Ablak
menuben valasztjuk ki

Uj lebegé ablakot hozhatunk létre, ha a palettafiilnél fogva kihtz-
zuk a palettat ablakabdl. A palettat egy masik lebegd ablakba is at-
huzhatjuk. Az ablakok is Uj helyre vontathatdk, huzassal atméretez-
hetdk.

Helyi meniuk

A helyi, mas széval kurzor vagy gyorsmenuk mindig arra a helyre
vonatkoznak, ahova az egér jobb gombjaval kattintunk. Az ilyen kat-
tintas hatasara egy menu bukkan fel, melynek tartalma fligg még az
aktiv eszkoztdl, illetve a kijeloléstdl is. Az eszkoztarban igy is valtha-
tunk eszkozdket. A helyi menu parancsait egérkattintassal adjuk ki.

Gyorsbillentyiik, billentyiikombinacidok

A gyorsbillentylik a gyakran hasznalt parancsok és eszk6zok egyet-
len mozdulattal t6rténd kivalasztasara szolgalnak. Néhany ilyet mar
bemutattunk az eszkoztar ismertetésénél. Példaul az BI gyorsbillen-
tyl a Radir eszkdzt valasztja ki (a program e tekintetben nem érzé-
keny a kis- vagy nagybetdre).

Mivel az angol abécé betlii nem voltak elegendéek a parancsok
ilyenféle roviditéséhez, e programban is hasznalhatjuk ugyanerre a
célra a billentylkombinaciokat. Ezek tobb billentyl egylttes lenyo-
masaval érnek el hatast. A billentykombinaciok 6sszetevéi altala-
ban a [Ctrl] és az [Alf, esetleg a [Shiff] billenty(ik, ezeket valamivel
elébb nyomjuk meg, majd nyomva tartjuk, amig a billentylkombina-
ci6 utolso billentyjét lenyomjuk. Példaul a Mentés parancs kiadasa-

ra szolgal a Ctrl+S| billentylkombinacid.
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