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Az Internet kezdetein — f6képpen a hasznalhaté eszk6zok sziikds
volta, a nem megfeleld kommunikaciés sebesség miatt — csak sz6-
veges informaciok cseréjére kerulhetett sor. A hardver és a szoftver
fejlédése, a grafikus felhasznaloi fellletek rohamos terjedése mar
megfelel6 teret biztositott a képek, késdbb a hangok és
videoallomanyok kuldésére, majd széleskorld publikalasara. Ma a
vilaghalot a vizualis kbzegbe agyazott multimédias tartalmak jellem-
zik. Sokszor a vizualitdsnak kimondott szandéka a mondanivalo
hordozasa, hiszen erre fogékonyabbak a weben bolyongo felhasz-
nalok.

A webszorfoz6k szamara leglatvanyosabbak az animaciok, me-
lyek rajzok, képek, grafikai elemek, szovegek egylttes mozgasaval
vonjak magukra a figyelmet. Ezt hasznaljak ki a webes reklamok.
Gondoljunk példaul a reklamcsikok, ,bannerek” rohamos terjedésé-
re.

Az animaciok masik fontos terulete a szemléltetd oktatas, bemu-
tatas, ahol kihasznalhatjuk a nézék grafikus megjelenitésre valo fo-
gékonysagat a tényleges gyakorlat, vagy draga kisérlet bemutatasa
nélkdl is. Hadd hivjuk itt fel figyelmuket két szép és viszonylag egy-
szer(l flash animaciés példara. A www.atomenergia.hu/erde-
kesseg/reaktor/reaktor.ntm webcimen animaciéos bemutatot tekint-
hetink meg a nyomottvizes atomerémivek muikodésérdl, illetve a
www.flash.hu/komaromi/fotok/napfogy/bolygok.swf cimen a Nap, a
Hold és a Fold allasardl. llyen bemutatok megtekintéséhez csak a
minimalis eszk6z6zok szukségesek: Internetbongész6, melyet ki-
egészitettek — ingyenes — Flash lejatsz6 beépulbvel (plugin). A flash
animaciéban a vetitett filmekhez hasonléan masodpercenként 12-24
képkockat latunk, amelyet szemink egyetlen képfolyamma olvaszt
Ossze. Ezt a hatast hasznaljak ki gyakran a latvanyossagra torekvd
webhelyek a nyitéoldalon, mintegy bemutatkozasként.

A webes animacidk masik, elterjedten hasznalt tipusa az animalt gif,
mely nem mas, mint a viszonylag kis felbontasu raszterképek egyet-
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len fajlban tarolt sorozata. Ez esetben minden képkocka adott ideig
(0,1 — 3 masodpercig) lathaté.

E rendszerek egyarant a hagyomanyos vektoros vagy raszter-
grafikus elemekbdl indulnak ki. A vektorgrafikus szoftverek az abra-
zolas soran a képet alkoto alakzatokat matematikai egyenletekkel
irjak le, ebbdl adodik az az elbny, hogy az ilyen képek korlatlan meér-
tékben nagyithatok és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy
fényképek kezelésére nem alkalmasak (bar ma mar léteznek hibrid
rendszerek is). Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pixelekbdl all,
és az allomanyok a kép minden egyes képpontjanak szinét és
egyéb jellemzdit eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi méd elénye,
hogy minden egyes képpont kildon szerkeszthetd, igy fényképek
feldolgozasara, retusalasara kivaldoan hasznalhato, hatranya viszont
az, hogy ezek a képek sokkal nagyobb lemeztertletet foglalnak és a
szamitogép memoriajanak meéretével szemben is igényesebbek,
ugyanakkor az ilyen képek minéségromlas nélkul csak korlatozottan
nagyithatok.

Az altalanos célu vektorgrafikus programok kdzoétt piacvezetd a
kanadai Corel cég CorelDRAW programja, amely koré egész prog-
ramcsomag szervez6dott az idék soran.

A rasztergrafikus programok kozé tartozik a PHOTO-PAINT nevi
programja, amelyet a CoreIDRAW Graphics Suite programcsomag
részeként szerezhetlink be. A program az ipari szabvany Adobe
Photoshop rasztergrafikus képfeldolgozé szoftver legnagyobb rivali-
sa. A programcsomag 10-es valtozatatol kezdve a programcsomag
részeként, és oOnalléan is elérheté a Corel R. A. V. E. (Real
Animated Vector Effects) mozaikszoval jelolt animaciokészité. A 11-
es programcsomag része a R. A. V. E. 2.0-as valtozata.

Ahogyan az a program neveébdl is lathato, azt elsGsorhan
vektoranimaciok készitésére dolgoztak ki, de felhasznalhatunk ben-
ne a PHOTO-PAINT programhoz hasonl6 mdédon feldolgozhatd
raszteres képeket is. A vektoros abrak kezelésében a program a
CoreIDRAW hagyomanyait folytatja. Aki e programok kezelését is-
meri, kbnnyen megbaratkozik az animaciokészité alkalmazas fel-
hasznaldi fellletével is.

A program els6 valtozata még gyengébb kidolgozasu, sét instabil-
nak tekintheté volt, amelyen mara sokat javitottak. Ez a valtozat
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sokkal megbizhatébban mikodik. Az eszkdztarak ma mar szinte a
telies CoreIDRAW és CorelPHOTO-PAINT lehetéségeket nyuijtjak (a
programon bellul esetleg nem elérhetd funkciok felhasznalasahoz
barmikor atvalthatunk e két ,nagy”, specialista alkalmazasra). A
programban a vegterméket elmenthetjuk HTML, animalt gif, AVI
vagy QuickTime filmként, vagy éppen Macromedia Flash formatum-
ba. Ez pedig a webes célu felhasznalas esetén alapkdvetelmény. A
kimeneti formatumoknak készénhetéen kénnyen eldallithatunk olyan
animacidkat, amelyek megtekintéséhez csak egy webbdngészd
szUukséges.

A szOvegeket gérbévé alakitas nélkul exportalhatjuk, ami
jelentdsen csokkenti a fajlméretet. A térbeli forgatasok megoldasa is
egyszeriibb ebben a programban, melynek kornyezete egyszerd,
kezelése gyorsan elsajatithato.

A Corel animaciokészitéje a CorelDRAW-bdI atvett szolgaltata-
soknak koszonhetben sokoldaluan kezeli az animalhaté tulajdonsa-
gokat. Alkalmazhatunk akar tobb objektumon is kulonleges effektu-
sokat (kontur, atlatszésag, torzitas, arnyék stb.) , amelyek interaktiv
beallitasa igazan konnyl. Animacioként felhasznalhatjuk az attlinés
(blend) funkciéval kialakitott objektumcsoport egyes atalakitasi lé-
péseinek megfelel6 kdzbensd objektumait. Ugyanakkor készithetiink
a hagyomanyos rajzfilmes animacionak megfelel6 modon is doku-
mentumot, melyben minden egyes képkockat egyesével rajzolunk
meg. Az animacio utélag hanggal is bévithetd.

Nem elhanyagolhaté szempont, hogy a CoreIDRAW Graphics
Suite teljes programcsomag ara kevesebb, mint a Macromedia
Flash ara. E programnal a R. A. V. E. kevesebbet tud, képességei
egyelére szerényebbek — de nem mindenki igényli a Macromedia
Actionscript nyelvének elsajatitasat... Az altalanos felhasznald,
hobbi animacié-készité szamara viszont igencsak draga a profesz-
szionalis, bruttd 225 ezer forintos program, mig igencsak megéri a
Corel R. A. V. E. megoldasat megvasarolni, hiszen ez csak 12 ezer
forintba keral!

Ugyanakkor, ha a dragabb a Corel Graphics Suite 11 programcso-
magot szerezzik be, akkor a kdvetkez6 komponenseket is megkap-
juk:
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# internetes honlapszerkeszt6t, vektoros rajzolé és irodai marketin-
ges szoftvert (ez maga a CorelIDRAW program),

# fényképszerkeszt6 és festéprogramot (Corel Photo-Paint),

# animaciokészitét (ez a Corel R.A.V.E. nevii alkalmazas),

# a bittérképbdl vektoros képet eldallitd szoftvert (CorelTrace),

#® hattérkép-el6allito (textira-készit®) szoftvert (CorelTexture),

# az animaciok és akar programba agyazott képek mentésére szol-
gald ,képlopd” programot (Corel Capture),

# a munkak automatizalasdhoz a Microsoft Visual Basic for
Applications ipari szabvany szerint elkészitett programnyelvet,

# a fontok telepitésére, eltavolitasara, csoportositott megjelenitésé-
re hasznalhato6 betlikészlet-kezel6t (Bitstream® Font Navigator),

# a Kodak Digital Science szinmenedzseld rendszert,

# a CorelDRAW programmal elédllitott PDF-allomanyok megtekin-
téséhez PDF-olvasét (Adobe Acrobat Reader),

# az animaciok megtekintéséhez a QuickTime 5 lejatszét (termé-
szetesen az animacidok megtekintheték az Internet Explorerbe le-
toltott flash plug-in segitségével is),

# valamint grafikus szlir6ként Adobe Photoshop kompatibilis plug-
in programokat (Digimarc Digital Watermarking, Human Software
Squizz!).

A Corel R.A.V.E. program 2002-ben megjelent 2-as valtozatat rész-

legesen lokalizaltak, azaz a teljes felhasznaldi felllet nyelvét ma-

gyarra forditottak, viszont a sugé nyelve angol maradt. A program-
mal kapcsolatos részletes szakirodalom egyelére nem jelent meg.

Ezért is ajanlott konyvunket beszerezni...

A szoftver munkakdrnyezete egyszerd, interaktiv, a felhasznaloi
fellletet mindenki kdnnyen atalakithatja ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat. Az ismeretlen szavakat, kifejezéseket alta-
laban elsé el6fordulasuk helyén mutatjuk be, magyarazzuk. A ma-
gyar kifejezéseknél igyekeztlink kdvetkezetesen alkalmazni a lokali-
zacio eredményeit is.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulondsebb szami-

tastechnikai ismeretekre nincs szukség, elegend6 a Windows ope-

racios rendszer alapfoku ismerete. Konyvunk alapjaul egy Windows
rendszeren futd, magyar nyelvii 2-es valtozat szolgalt. A konyv tar-

Dr. Pétery Kristof: Corel R.A.V.E. 2.0 — Animaciok készitése



ELOSZO 13

talmi megtervezése soran az a szempont vezérelt, hogy minden
olyan fontos funkciét mutassunk be, amely az animaciok készitésé-
ben szerepet kaphat. gy ezek kdzott értelemszeriien sok raszter- és
vektorgrafikus elemet targyalunk, hiszen ezekbdl allnak éssze azok
az elemek, amelyeket animaciokészit6 programunkban mozgatunk,
illetve amelyek mozgasardl filmet készitlink.

Az animacidkészitdé bemutatasanal ugyanakkor kerilni szerettik
volna az ilyen részek helyére kerul6 direkt utalasokat, miszerint , ezt
a részletet olvashatjak a vektoros, vagy raszteres elemekkel foglal-
kozo kdnyvunkben”, tehat e kotetet azzal a szandékkal hoztuk Iétre,
hogy csak e leiras alapjan elsajatithassak az animaciokészités alap-
jait.

Végezetul: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztink eljarni (beleértve a tartalmi pontossagot és a
mondanivalét tukr6z6 format), ez minden bizonnyal nem 6vott meg
a tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2004. marcius

Koszonettel a szerzo.
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A bevezetd fejezetben az animacioszerkeszté program alapszolgal-
tatasaival foglalkozunk. Ezek ismerete feltétlenul sziikséges a prog-
ram mikodtetéséhez. E részben ismertetjuk a rendszer eréforras-
igényeét, a program telepitését és eltavolitasat, a hasznalathoz szuk-
séges parancsok kozll az alapvetdket (a megjelenités, a fajlkezelés
és az egyszerl objektumok létrehozasanak parancsait), valamint a
seqgitd és oktaté rendszer alkalmazasat, az online Internetes kap-
csolatok elérését. Kulon kitérink a 2-es valtozatban megjelent uj-
donsagokra.

Az ismertetés tovabbi részében képnek, grafikanak nevezzik a
rajz és képszerkesztdével elballitott objektumokat, filmnek az
animacioészerkesztével osszeallitott, feldolgozott képsorozatot, le-
mezen tarolt allomanyt. Ezek az allomanyok tartalmazhatnak bit-
képeket, vektoros szovegeket és alakzatokat, alakzatatmeneteket,
hatasokat, szimbdlumokat, kitoltéseket stb. A leirasban a letitendd
billenty(iket kiskapitalis betlivel jeldljiik, példaul: [Enter. Az egy-
szerre leutendd billentyliket, vagyis billentylkombinaciokat a ko-
vetkezbképpen jeldljuk, példaul: [Ctrl+B|, a funkcidbillentyliket
H..@I-vel jeldljuk. Az egyes menulk parancsaira menu/parancs-
névvel hivatkozunk, példaul: Fajl/Uj rajz. A meniiparancsok kozétt
elérhet6 almenuk jele: Effektusok/Korrekcié » Gamma (a paran-
csokat szintén kiskapitalis betlivel szedtlk). Ugyanigy vastag jeloljuk
a parbeszédpaneleken eléfordulé gombokat is, példaul: Mégse.

A program kornyezete

Programkdrnyezeten mindazon eszk6zok 6sszességét értjuk, ame-
lyek lehetbvé teszik egy program hasznalatat. Ezek alapvetben két
részre oszthatok: a hardverre (mint a futtatdé gép és a perifériak
egyuttese) és a szoftverre. EI6bb a hardverkdrnyezetet ismertetjlk,
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a szoftverkdrnyezetre és a kezel6i feluletre késébb, a program tele-
pitésének leirasa utan térunk ki, akkor ugyanis a leirtakat mar az
eddig megszerzett ismeret birtokdban is kdvethetjuk a szamitogép
képernydjén.

A szamitogép tipusat, Osszetételét alapvetéen az operacios
rendszer igénye szabja meg. A Corel R.A.V.E animaciészerkesztd
program 2.0-as valtozata IBM és azzal kompatibilis szamitogépeken
hasznalhatd. Az alabbiakban ismertetjuk a program mikodtetése-
hez éppen elégséges személyi szamitogépek dsszetételét.

A minimalis (a fejleszt6k szerint elégséges) konfiguracio:

200 MHz-es Pentium Il processzor (vagy PowerMac G3);

64 MB RAM (128 MB RAM ajanlott);

kétszeres sebességli CD-meghajtd a telepitéshez,

200 MB szabad hely a winchesteren (a teljes CoreIDRAW Graphics
Suite 11 szamara) — Macintoshon 250 MB;

SVGA monitor és vezérlbkartya (1024x768 felbontassal);

egér vagy mas grafikus pozicionald eszkdz (lehet nyomasérzékeny
digitalizalé tabla is!);

barmilyen, a Windows altal tamogatott haldzati kartya, ha a haléza-
tot is szeretnénk hasznalni;

Windows 98, Windows NT4 (SP6), , Windows ME, Windows 2000,
vagy Windows XP operacids rendszer (Macintosh gépen Mac OS
10.1).

Megjegyezzik, hogy ezen a konfiguracion (a lassu processzor €s a
kevés memoria miatt) a program rendkivul lassan mikdodik. Minden-
képpen erbsebb eszk6zOk beszerzése javasolhatd (példaul a ma
kaphaté Pentium IV processzoros gépek, legalabb 256 Mb memori-
aval tokéletes valasztasnak tinnek).

A Corel R.A.V.E. hasznalata

Az animacidszerkeszté program hasznalata soran legalabb a kovet-
kezbket végezzuk: programtelepités, programinditas, rajz, bitkép
vagy szovegq, illetve mindharmat, éés ezek mozgatasat, mozgasfa-
zisait tartalmazé dokumentum létrehozasa, illetve digitalis képfor-
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rasbol (szkenner, kamera) szarmazd kép beolvasasa, médositasa,
formazasa, a fényképek korrekcidja, retusalasa, szikség esetén
allomanykezelés, a dokumentum kinyomtatasa, a film megfelel6é
formatumba exportalasa, esetlegesen elektronikus postazasa, a
program futtatdsanak befejezése.

Az allomanykezelés a leggyakoribb miveletek kdzé tartozik, ezért
ennek elsajatitasa — nem utolsésorban munkank biztonsagos vég-
zése érdekében — rendkivil fontos, igy bemutatasara ebben, a kez-
d6 lépésekkel foglalkozd kotetben kerul sor. Az allomanykezelés
korébe tartozik az a miveletsor is, amelynek eredményeképpen ké-
peinket az Interneten, rendszerint webgalériaban, vagy jelszéval is
védhetd, Shockwave Flash .swf, vagy Acrobat .pdf formatumban
tesszuk kdzzé.

A program telepitése

A Windows 2000 Professional, illetve Windows XP Professional alatt
adminisztratori jogokkal telepithetjuk csak a programot.

A telepités megkezdése elétt tavolitsuk el a program korabbi ver-
ziojat, valamint zarjunk be minden fut6 alkalmazast. Természetesen
a program eléz6 valtozatara épité ,upgrade” telepitbkészlet eseté-
ben az 1. programvaltozatot megtarthatjuk. A 2-es valtozatot min-
denképpen Uj mappaba telepitsuk.

Ha a 2-es valtozatot mar telepitettuk, akkor a telepité programmal

Ujabb programrészekkel bdvithetjlk a mar gépunkon talalhatoé ré-
'P_-_-—-
szeket. A korabbi verziok eltavolitdsahoz futtassuk a EEEELE me-

nubdl elérhetd Vezérlépult (Control Panel) » Programok telepi-
tése és torlése (Add/Remove Programs) — Corel Applications
parancsat adjuk ki.

A Windows inditasa (az operaciés rendszer betdltése) utan, illet-
ve a fenti el6készitést kdvetéen behelyezziik a telepité lemezkészlet
elsé CD-jét a CD meghajtéba. A telepités ekkor altalaban automati-
kusan elindul, régebbi CD meghajtok esetében azonban szikség
lehet a kézi inditasra. Ekkor a program telepitéséhez el6szor a

gombra kattintas utan megjelen6 ment Futtatas (Run)
parancsat adjuk ki. Az 1. szamu CD-rél az Intro vagy Setup progra-

1
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mot inditjuk (a futtatand6 program nevét kérdez6 parbeszédablakba
beirjuk a meghajtdé nevével a program nevét: e:\setup [vagy szuk-
ség esetén f:\setup stb.], majd megnyomjuk az billenty(t,
illetve az OK gombra kattintunk). A Futtatas paranccsal megjeleni-
tett parbeszédpanel Tallézas (Browse) gombjaval a telepitéprogra-
mot a meghajtokon és a kdnyvtarakon bongészéssel kereshetjik ki.

Az els6 képernyén a Readme hivatkozasra kattintva a telepités-
sel kapcsolatos informaciokat olvashatjuk el, a telepitéshez valasz-
szuk az Install CoreIDRAW ® Graphics Suite 11 hivatkozast. Az
Intro inditdsa utan az elsd parbeszédablakbdl indithatjuk az SVG
nézegetd vagy a Quicktime lejatszo telepitését is. A telepitGprogram
képerny6i kozott a kdvetkez6 gombokkal valthatunk:

Back (Vissza): Visszatér az el6z6 parbeszédablakhoz.

Next (Tovabb): Folytatja a telepitést, a kdvetkez6 parbeszédablakra
lép.

Cancel (Mégse): A telepités befejezése nélkul kiléep a telepitdprog-
rambdl. Egyuttal eltavolitia a telepitéshez ideiglenesen Iétrehozott
allomanyokat.

A kovetkezé képerny6n fogadjuk el a licence-megallapodast. En-
nek megfeleléen két ujabb gomb jelenik meg: Accept — elfogadjuk a
megallapodasnak a gordithet listaablakban megjelend feltételeit,
majd folytathatjuk a telepitést, | do not accept — nem fogadjuk el a
megallapodast, igy a telepités nem folytathatd tovabb. A telepitd az
Accept gombra kattintas utan bekéri a felhasznaldi és termékazo-
nositd adatokat, majd az ellenérzés érdekében kiirja azokat a kép-
erny6re. Ha frissité verziorél van szd, akkor a kovetkezd parbe-
szédablakban meg kell adnunk a frissitett valtozat sorozatszamat.

Ha ujratelepitést, illetve Uj, még nem telepitett programrészekkel
bdvitést veégzunk, akkor a licenc-megallapodas parbeszédablaka
mar nem jelenik meg. A parbeszédablakban a Modify radiogombbal
jelezzik, hogy uj programrészeket telepitink, a Repair valaszto-
kapcsoldval felujitjuk a korabbi telepitést. Erre akkor lehet szikség,
ha valamilyen hiba miatt megsérulnek a telepitett allomanyok. A
Modify radiogombot akkor valasztjuk, ha gyakorlott felhasznaloként
mar az eredeti telepités soran is ezt a részletes beallitasi lehetbsé-
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get alkalmaztuk. A Remove All valasztokapcsoloval tavolithatjuk el
a korabban telepitett alkalmazascsomagot.

Corel Graphics Suite 11
Welcome M
todify, repair. or remove the program. I = —

whelcome to the Corel Graphics Suite 11 Setup Maintenance program. Thig program et pou
madify the current installation. Click one of the options below.

Change which applization features are installed by adding or remaving
features.

" Repair Reinztall all program features installed by the previous setup.

" Bemove &l Remove Corel Graphics Suite 11

Nest = ‘ LCancel |

A telepitési mod kivalasztasa

Telepitési lehetoségek

A program a kovetkezd parbeszédpanel beallitasai szerint, sajat
valasztasunk alapjan telepiti a CoreIDRAW Graphics Suite dsszete-
véit, moduljait, szkenner és digitalis fényképez6gép meghajtoit, a
telepitett eszkdézok szinprofiljait, illetve betltipusokat. Az Osszes
komponens telepitésével érhetjuk el a program maximalis telepitési
helyigényét. Ha nincs lapolvasonk, vagy nem akarunk raszterképet
vektorizalni, nem olvassuk az angol nyelvi sugolapokat, nem szer-
kesztlink térbeli modelleket stb., akkor a megfelel6 kapcsoldkat
kapcsoljuk ki, és igy az azoknak megfelel6 programrészek nem ke-
rulnek fel a mereviemezre.

A telepitett egységek ezzel a modszerrel késébb is bdvithetdk
(akkor azonban csak a még nem telepitett elemek kerilinek fel gé-
punk mereviemezére, illetve a meglévék — amelyek jeldlonégyzete a

Dr. Pétery Kristof: Corel R.A.V.E. 2.0 — Animaciok készitése



ISMERKEDES 19

parbeszédpanel megjelenitése pillanataban kivalasztott volt). A tele-
pitendd elemeket a helyigényt is mutatdé 6sszetevok listabdl valaszt-
juk ki ugy, hogy rakattintunk a megfelelé elem valasztékapcsoldjara.

Corel Graphics Suite 11

Maodify Features

Pleaze identify which features you would like to install or uninstall.

—|-[ Corel Graphicsz Suie 11 ~ Diescription
=1 M ain Applications The program files are the main
+ [ CorelD R file required to run Corel
41 (7 Corel PHOTO-PAINT FHAES
=] Corel RAME. ! This feature will remain
! es installed.
. Help FI|ES
[w#] Tutars & Examples
+ || Entras
+|- i CorelTRACE b
Space Required K

| |
< Back Mewut » | LCancel |

A programcsomag telepitheté komponensei

Az agakat a + ikonnal jelOlt elagazasra kattintva nyitjuk ki. llyen alla-
potban a telepitendd 6sszetevOk pontosabban kivalaszthatok, illetve
torolhet6k a telepitési sorbol. A kivalasztott elem ismertetését a
Description mez6ben olvashatjuk.

A kovetkezb parbeszédablakban adjuk meg a telepités helyét. Ha
az automatikusan felajanlott lehetéség nem felel meg, akkor ehhez
a Change gombra kattintsunk (itt adhatjuk meg a programcsomag
mappajanak elnevezését). Ugyeljiink a kivalasztott meghajton sziik-
séges (Required) és rendelkezésre allé (Available) tarteruletekre,
az utébbi mindenképpen haladja meg az eldbbit, kildonben modosi-
tanunk kell a telepitend6 programrészeken. E nélkil folytatva a tele-
pitést, hibajelzést kapunk. Ekkor tanacsos a No gombra kattintani (a
program visszalép az el6z6 parbeszédablakra), majd a Windows
Intézbje segitségével felszabadithatjuk a megfelel6 helyet és foly-
tathatjuk a telepitést. A telepités az Install gombbal indithaté.
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A fobb programrészek

CorelDRAW: E csoportbdl a Program Files elemet ne tavolitsuk el,
azaz mindenképpen telepitsik, mert a program alapvet6 funkcidinak
ellatasahoz szikséges allomanyok tartoznak ide. Ennek mérete je-
lenti a minimalis telepitési helyigényt: 127 Mbajtot. A csoport tovabbi
részei: Help Files — a program sugdallomanyai, Tutors & Examples
— a program interaktiv oktatéallomanyai és példak, Extras — el6re
elkészitett sablonok, mintazatok, stb.: Duplexing Wizard — kétolda-
las kiadvanyok keészitését segitdé varazsld, Labels — nemzetkozi
szabvanyoknak megfelel§ etikettcimkék, Service Bureau Profiler —
képkivonat készit6 program a felhasznaldé tamogatas szamara,
Plug-in Filters — a CoreIDRAW, R.A.V.E. és PHOTO-PAINT beéptlé
grafikus sz(ir6i, Presets — el6re elkészitett, 0sszetett hatasok, ame-
lyeket kivalasztott rajzelemeken alkalmazhatunk, Tiles & Frames —
elére elkészitett grafikai mintak.

CorelPHOTO-PAINT: Bittérképes rajz-, illetve fényképszerkeszto
program, amellyel — megfelel6 memaria birtokaban — akar 45 négy-
zetméteres abrak is szerkeszthet6k. Kezeli a lapolvasokat és digita-
lis kamerakat is. A csoport részei: Program Files — a bittérképes
rajzprogram részei, Help Files — a program sugoéallomanyai, Tutors
& Examples — a program interaktiv oktatéallomanyai és példak,
Extras — el6re elkészitett sablonok, mintazatok, stb.: Tiles & Frames
— elbére elkészitett grafikai mintdk, — Plug-in Filters — a PHOTO-
PAINT beépul6 grafikus szlréi.

Corel R.A.V.E.: Vektoralapu animacios program. A csoport részei:
Program Files — az animacios program részei, Help Files — a prog-
ram sugoallomanyai, Tutors & Examples — a program interaktiv ok-
tatéallomanyai, Extras — a fenti extrakhoz hasonld szolgaltatasok.
CorelTRACE: Lapolvasd kezeld, karakterfelismerd és bittérképes
rajzot vektorizalé program.

CorelCAPTURE: Képerny6lopo rezidens program, amelynek segit-
ségével a teljes képernyd, a munkaablak, egy kijeldlt négyszdgletes
vagy elliptikus terulet képe a vagodlapra masolhat6. Beallithatjuk a
kurzor mentését is.

Utilities: Hasznos kiegészité grafikus szolgaltatasok gyljteménye.
A csoport legfontosabb részei: Thumbnail Display — .cdr, .cmx, .cpt,
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.clk CoreIDRAW és CorelPHOTO-PAINT allomanyok ikonméreti
képeinek megtekintésére szolgalé program. Visual Basic for
Applications 6.3 — A Microsoft fejleszté6 kornyezete. Bitstream Font
Navigator — karakterkészlet kezel6 program.

Import/Export File Types: Ezt kdvetéen adjuk meg az alkalmazha-
t6 grafikus, animacids és szovegsziréket, amelyek segitségével a
mas alkalmazasokkal készitett dokumentumokat is feldolgozhatjuk,
illetve ilyen formatumban exportalhatjuk a programmal készitett do-
kumentumainkat.

User Guide: Angol nyelvil felhasznaléi kézikonyv.

Writing Tools: Nyelvi eszk6zok (sajnos a magyar nyelvet jelenleg
nem tamogatjak). Itt allithatjuk be az alapértelmezett nyelvet
(Default Language), illetve a nyelvi szolgaltatasok alkalmazasahoz
szukséges nyelvet. Angol nyelven helyesirasi, szinonima- és elva-
lasztasi szotar, nyelvi tanacsado hasznalhato.

A telepités megkezdése elétt a telepitdé program még egyszer ki-
ifa a megadott paramétereket, telepitend6 Osszetevdket. Itt meég
ellendrizhetjik a kivalasztott 6sszetevbket. Ha valamit elrontottunk,
akkor a Back gombbal visszaléphetink a megfelel§ helyre, egyéb-
ként inditsuk el e telepitést az Install gombra kattintva.

A telepités befejezését kovetben, (a Finish gombra kattintas
utan) regisztralhatjuk (legalisan beszerzett) szoftverlinket, egyéb-
ként csak a 15 napos probavaltozatot hasznaljuk, mely utan ismét
megjelenik a regisztraciot surgetd funkcid. A regisztraciéo a termék-
frissitések, hirek, informaciok eléréséhez célszeri, de nem kotelezd.

A magyar feliillet telepitése

A termék lokalizalt valtozatahoz kulén CD-n biztositigk a Domino
fantazianevi magyar nyelvi telepit6készletet. A telepitéprogram itt
is automatikusan elindul, vagy inditsuk el a CD-n talalhaté Telepitd
programot. Az angol nyelvl telepitd ismételt futtatasa esetén szuk-
séges lehet a magyar felllet eltavolitasara és Ujra telepitésére. Az
eltavolitdshoz a magyar kornyezetet telepité CD Eltavolitoé program-
jat hasznaljuk (elérhet6 a Start\Programok menubdl). Az elsé taje-
koztatd parbeszédablakban kattintsunk a Tovabb gombra, majd a
masodik parbeszédablakban a jeldlénégyzet bejeldlésével fogadjuk
el a licenc-megallapodast.
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A program eltavolitasa

A Windows vezeérl6pultjat (Control Panel) hasznaljuk a program el-
tavolitasara. A vezérldpulton inditsuk el a Programok telepitése és
torlése alkalmazast. A megjelend ablakban kattintsunk a Progra-
mok modositasa vagy eltavolitasa ikonra, majd valasszuk ki a
listan a Corel Graphics Suite 11 programcsomagot, végul kattint-
sunk a Médositas/eltavolitas gombra. igy a CorelDRAW csomag
valamennyi alkalmazasa vagy azok egy része torolhet6 a merev-
lemezrdl.

A telepitéseltavolito a Corel alkalmazasokkal készitett fajlokat
nem torli. A programok eltavolitasa utan esetleg a lemezen maradt
fajlokat a Windows Intézéjével (Explorer) torolhetjuk. A telepitésel-
tavolitd nem torli az atnevezett parancsikonokat és az éppen hasz-
nalatban (a gép memoariajaban) lévé allomanyokat sem. Ez utdbbiak
eltavolitdsat a Windows ujrainditasa utan szintén a Windows Intéz6-
jével toroljuk.

A telepitett dsszetevok eltavolitasahoz valaszthatjuk a program-
OsszetevOk modositasakor megjelend Remove valasztokapcsolot is.
A Repair radiégombbal pedig a megsérilt vagy hianyzé regisztraci-
0s bejegyzéseket, fajlokat allituk helyre. A Modify valaszté-
kapcsoloval a program telepitett komponensei egyenként tavolitha-
tok el, illetve ujabbak telepitheték.

A program inditasa

A korabban szerkesztett, illetve mas Windows-alkalmazassal |étre-
hozott allomanyok, anyagok a Start/Dokumentumok, illetve a Win-
dows XP esetében Start/Legutébbi dokumentumok listabdl is ki-
valaszthatok. Ha egy ilyen Corel R.A.V.E. dokumentumra kattintunk,
akkor betoltédik az animaciészerkeszté program, majd abba a doku-
mentum, amelynek szerkesztését folytathatjuk. (Ha mar fut az
animacioszerkeszté program, akkor igy egy Uj szerkesztbablakot
nyitunk, és abba toltédik a kivalasztott dokumentum).

A Start/Programok » CoreIDRAW Graphics Suite 11 » Corel
R.A.V.E. 2 menusorra kattintva is elindithatjuk a programot, de ek-
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kor e menusor eléréséhez tobb miveletet kell végeznunk, igy vala-
mivel hosszadalmasabb.

|#] Micrasoft Cffice Access 2003 W
I Programok « mink

3
b [E] Olvass_el
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A korabban feldolgozott animaciok egyszeriien betdlthetbk

A Start/Beallitasok/Talca (Start/Settings/ Taskbar) parancs segit-
ségevel bedllithatjuk a Start és a tobbi menu tartalmat. Ha gyakran
hasznaljuk programunkat, akkor ez a legpraktikusabb megoldas. Az
igy atalakitott, legfelsd szintli mentben a Corel R.A.V.E. (vagy tet-
szés szerint elnevezett) sorra kattintva indithatjuk a leggyorsabban
a programot (lasd az abra bal oldalat).

A Windows XP egyébként automatikusan ide helyezi a leggyak-
rabban hasznalt programok hivatkozasait (ha nem a ,klasszikus”
Windows mikodést valasztjuk). A programra mutato hivatkozas al-
landoéan a Start menu tarthatd. Ehhez a Windows XP alatt valasz-
szuk ki a programot a Start menuben és adjuk ki a jobb egérgomb-
bal kattintva megjelenithet6 helyi menli Rogzités a Start meniin
parancsat. A helyi menu Rogzités feloldasa a Start menun paran-
csaval szuntethet6 meg ez a beallitas. Ha ,klasszikus” Windows
megjelenést allitottunk be, akkor ezek helyett hozzuk létre a prog-
ram parancsikonjat (szintén a helyi menibdl), majd ezt a parancs-
ikont a bal egérgomb nyomva tartasa kdzben huzzuk a Start menu
megfelelé helyére. Még gyorsabb, ha a billenty nyomva tarta-
sa kbézben a parancs inditdé sorat athuzzuk egérrel a Start menu
megfelels helyére, majd felengediiik a billentyiit.

Meglévd animacio szerkesztésére a programot indithatjuk ugy is,
hogy a szerkesztendd rajzot megkeressuk a Windows Intéz6 lista-
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jan, és kettdsen kattintunk ra, vagy megnyomjuk billenty(t,
illetve kijeldljuk és kiadjuk a Fajl vagy a jobb egérgombbal megjele-
nitheté helyi menii Megnyitas parancsat. Uj kép szerkesztéséhez
az Intéz6 Fajl meniijének Uj » R.A.V.E. 2.0 parancsat is kiadhatjuk.

Alapértelmezett beallitasok
helyreallitasa

El6fordulhat, hogy helyre kell allitani a program alapértelmezés sze-
rinti beallitasait (példaul, amikor azt vesszik észre, hogy a Vissza-
vonas (Undo) parancs nem mikddik), ekkor a program inditasa
utan azonnal nyomjuk le az funkcibgombot, és tartsuk nyomva a
program betoltése alatt. Ekkor egy rovid idé6 mulva megjelenik egy
parbeszédpanel, amelynek lgen gombjaval lecserélhetjuk a jelenlegi
felhasznald altal mar médositott kezelbfellletet a gyari beallitasokra.

CorelR.A.V.E. 2.0

9

”“"1"" Biztos abban, hogy Felll akarja irni a jelenleqi kezeldfellletet a gyéri bealltasokkal?

| 1gen | [ Merm ]

Az eredeti beallitasok visszaallitasat meg kell erésiteni

Elso lépések

A program inditasa utan a mellékelt abra szerinti nyitdkép jelentke-
zik — hacsak nem allitjuk be a programot masképpen a testre sza-
bas soran.
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£ Corel R.AV.E. 2.0

Uj animécib Utolst munka Megnyitas
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CorelTANFOLYAM Ujdunséguk
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A program bejelentkezé ablaka

Ezen a parbeszédpanelen valaszthatunk: Uj animaciét hozunk Iétre
(Uj animacio), vagy folytatjuk egy korabban lemezre irt munkankat
(Megnyitas), esetleg az utolsdként szerkesztett rajzon dolgozha-
tunk tovabb (Utolsé munka), illetve részt veszink egy gyors Corel
R.A.V.E. tanfolyamon (CorelTANFOLYAM), vagy megtudhatjuk,
milyen ujdonsagokkal jelent meg a program ebben a valtozataban
(Ujdonsagok). A tanfolyam érdekes példakon keresztiil vezet be a
program hasznalataba.

A nyitd képernyd a legkozelebbi programinditds szamara kikap-
csolhatd, ehhez t6rdljuk a Bejelentkezé képernyé indulaskor lat-
szodjon jeldlénégyzetet. A program inditasakor megjelené parbe-
szédpanelt az Eszk6zok meni Beallitasok/Kezelofeliilet/Al-
talanos parbeszédpaneljének Corel R.A.V.E. inditépult mezdjében
allithatjuk be. Itt a fent emlitett 0sszes lehetéség kodzll valasztha-
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tunk, példaul a program inditdsakor azonnal uj grafikat kezdhetlnk
az Uj dokumentum készitése listaelem kivalasztasaval.

A Nyité képernyé liataelem allitja helyre a korabban a jeldlénégy-
zettel kikapcsolt inditdé ablakot.

A szoftverkornyezet

A program ikonorientalt kornyezetben mikodik, maga is ikonokat
alkalmaz az egyes funkcidk kivaltasara. Az ikonok a parancsok képi
megfeleli, aprd, szemléletes abrak, amelyekkel konnyebb tajéko-
zbdni, és amelyek segitségével a megfelelé parancsok indithatok. A
Windows konvencidinak megfelel6 modon felépitett Corel R.A.V.E.
képernybje a kdvetkez6 abran bemutatott f6bb részeket tartalmaz-
za.

A rendszerablak szamos be- és kikapcsolhatd vezérl6elemmel
(eszkoztarak, dokkoldk, palettak) rendelkezik, ezek erésen csokken-
tik a rendelkezésre all6 szabad munkafellletet. A kezelbfelllet testre
szabasa soran ezeket az elemeket kapcsoljuk be vagy ki, illetve he-
lyezzuk at mas, céljainknak megfelel6bb helyre.

A rendszerablak

Az operacidés rendszer minden egyes alkalmazasa, programja kulon
alkalmazasi ,ablak’-ban fut. A kdvetkez6 abran bemutatott képer-
ny6kép a Corel R.A.V.E. ablak, vagyis programunk munkaasztala. A
szerkesztett allomanyok a dokumentumablakokba kerlinek. A leg-
fels6 sor az alkalmazasi ablak fejléce, amely a szerkesztett doku-
mentum neve mellett bal oldalt a "= rendszerablak, jobb oldalt
EI@IE'! meéretvaltoztatd és ablakzard ikonokat tartalmazza.

A rendszerablak ikonra rakattintva az egérrel a kornyezethez kap-
csold ugynevezett rendszerablak menut gordithetjuk le. Itt kicsinyit-
juk, nagyitjuk a rendszerablakot, vagy akar befejezzik az animacio-
készitd program futtatasat. Ha kettésen kattintunk a £=1 rendszer-
ablak ikonra, akkor bezarjuk a rendszerablakot, azaz befejezzik a
rajzprogram hasznalatat. Ennek felel meg a rendszerablak menu
Bezaras (Close) parancsa vagy az billentyllkombinaci¢ is.
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A program rendszerablaka

A Corel R.A\V.E. 2. véltozataban egyidejlileg tobb dokumentumot is
szerkeszthetiink. Az Ablak menii Uj Ablak parancsa segitségével
Uj ablakot nyithatunk, amelynek tartalma — a megnyitaskor — a szer-
kesztett dokumentummal fog megegyezni, azaz két egyforma abla-
kunk lesz. Uj ablak nyilik akkor is, ha a Fajl/Uj paranccsal (a (Ctrl+N

billentyllkombinacidéval vagy az @ Uj rajz ikonra kattintassal) Gj do-
kumentum szerkesztését kezdeményezzuk, illetve a Fajl/Megnyitas

paranccsal (a billentyllkombinacidval vagy a @ Megnyitas
ikonnal) meglévé dokumentumot toltunk be.

Ha az aktiv (szerkesztett) dokumentum ablaka nem maximalis
méretl, akkor a tobbi ablak is lathatova valhat. Ez el6nyos akkor, ha
az egyik dokumentumbdl a masikba akarunk részeket masolni vagy
atmozgatni. A dokumentumablakok kozul ilyenkor rakattintassal va-
lasztjuk ki azt (aktivizaljuk), amelyikben dolgozni szeretnénk. Az ak-
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tiv dokumentumablakot az inverz cimsor jelzi. A megnyitott ablakok
elrendezhetdk.

A tobb megnyitott ablak egymas melletti elhelyezéséhez az Ab-
lak menl Flggodleges mozaik parancsat adjuk ki. Ez négy ablak
esetében mar mozaikszer( elrendezést eredményez (lasd az abrat).
Az ablakok egymas alatti elhelyezésére az Ablak/Vizszintes moza-
ik parancsot hasznaljuk.

B Corel R.AV.E. 2.0 - mintada
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To6bb dokumentum megjelenitheté egyszerre, de csak az aktiv id6-
vonalat latjuk

Az Ablak/Lépcsézetes paranccsal az ablakokat egymas mogott
sorakoztatjuk fel ugy, hogy a cimsoruk latszik, ami segiti a kivalasz-
tast. Az automatikusan kialakulé aranyok mdédosithatok. Ehhez az
ablakhatarokat egérrel huzzuk uj helyre.

Az ikon méretlire zsugoritott ablakokat az Ablak/lkonok elren-
dezése paranccsal szabalyos rendben jelenitjik meg.

Dr. Pétery Kristof: Corel R.A.V.E. 2.0 — Animaciok készitése



ISMERKEDES 29

Az aktiv dokumentumablak kivalaszthaté az Ablak menu aljan lat-
hato listabdl, vagy az ablakba kattintva. A kiadott parancsok mindig
az aktiv dokumentumablakra vonatkoznak.

A cimsor vagy egyetlen megnyitott dokumentumablak esetén
esetleg a menusor elején allé és ¥ ikon ablakzard ikonként is
mukodik, amellyel az aktiv, azaz az éppen szerkesztett dokumen-
tumablak zarhaté le. Ehhez kattintsunk kettésen az ikonra.ii;yan-

csak az ablak lezarasara szolgal a cimsor jobb szélén allé *{ ikon
is. Ugyanennek felel meg a billentylkombinacid is.

E parancsokkal tehat nem lépunk ki az animacidészerkeszt6bdl,
csupan az aktiv dokumentum szerkesztését fejezzik be. Ha az ab-
lakban szerkesztett allomanyon mar modositottunk, akkor a prog-
ram a lezaras elétt figyelmeztet, hogy mentsuk el a valtozast, ha
szukséges (a nem mentett valtoztatas elvész). Mentés esetén a ko-
rabbi (eredeti) allomany neve .bak kiterjesztést kap (ha ezt korab-
ban kértlk az Eszko6zok/ Beallitasok/ Kezelofellilet/ Mentés par-
beszédpanel Mentéskor biztonsagi masolat is késziljon jeldls-
négyzete kivalasztasaval).

A szintér, vagy szinpad

A munkaablak k6zéps6, alaphelyzetben legnagyobb részét teszi ki a
szintér vagy mas néven szinpad. Az egyes képkockakon elhelyez-
kedd objektumokat itt hozzuk létre és itt helyezzuk el. Fontos tud-
nunk azt is, hogy a cimsor melletti tertletekre is huzhatunk objektu-
mokat, ha a mozgasok bedllitasanal a kezd6 vagy végpont, illetve
barmely kdzbensé fazis helyzete ezt igényli.

A szintér hatarait érdemes megjeleniteni az ilyen munkakhoz. Er-
re a Nézet/ Szintérszegély parancsot hasznaljuk.

A szinpadon lathaté elemek megfelel§ kivalaszthatésaga, vala-
mint a pontos munka érdekében tetszélegesen nagyithatjuk a mun-
kateruletet.

A Szabvanyos eszkdztar LIS *| Nagyitasi szintek listajabol

valasztjuk ki a megfelel6 nagyitast. A Szintérre elemmel olyan na-
gyitast allitunk be, hogy a teljes szinpad lathatéva valik.

Az Eszkdzkészlet eszkoztar & Nagyitd elemének valasztasa
utan megjelend eszkdztar elemeivel, melyet késébb részletezink.
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Az allapotsor

A munkaablak aljan talalhaté az allapotsor. Itt jelennek meg a mun-
kaval kapcsolatos legfontosabb informacidk, allapotjelzék. Ezekre
kattintva a megfelel6 tulajdonsag beallithato (ezzel késébb részlete-
sen foglalkozunk).

A teljes allapotsor kikapcsolhaté az Eszk6zdk menl Beallitasok
parancsaval (vagy az allapotsor helyi menUjébdl kiadott Tulajdon-
sagok paranccsal) megjelenitett parbeszédpanel Testreszabas/ Pa-
rancssorok agan, illetve az allapotsor vagy egy ikon helyi menujé-
ben. A bedllité parbeszédpanelen meghatarozhatjuk, hogy az alla-
potsor dokkolt helyzetében hany soros legyen. Az allapotsor megje-
lenitett informaciods elemei ki- vagy bekapcsolhatok.

Ehhez az allapotsor jobb egérgombos kattintassal megjelenithetd
helyi meniijébél a Testreszabas » Allapotsorelem » Tulajdon-
sagok parancsot ajuk ki.

A parancs hatasara megjelené parbeszédpanelen valasztjukO az
allapotsorban megjelenitendd informaciokat! Ez a beallito parbe-
szédpanel megjelenithet6 az Eszk6zok menu Beallitasok paran-
csaval is. Ha a parbeszédpanel latszik, akkor onnan huzzuk a meg-
jelenitend6 elemeket, kapcsoldkat az allapotsorba, az allapotsorba
huzott elemek megjelennek a parbeszédpanel Jelenleg elérhetd
mez6jében.

ﬁ Mincs .}:: (}Nincs Pt

Allapotsarelem

& | Menlsor Allapotsor 3
| Allapotsor kezeldFelilet k

& | 3zabvanvos

«"| Tulajdonsagsor

& | Eszkizkészlet
Internet

Az allapotsorban megjelend informéaciok valaszthatok, az allapotsor
ki- vagy bekapcsolhato
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Az allapotsorrol torlendé elemeket egyszerlien kihuzzuk az allapot-
sorbol. Az allapotsort kiegészithetjuk olyan eléugré menavel is,
amelybe sajat valogatasonk alapjan helyezunk el parancsokat. Eh-
hez a helyi meniibél a Testreszabas » Allapotsor » Uj eléugré
hozzaadasa parancsat, majd az Uj parancs hozzaadasa parancsat
adjuk ki!

Beallitasok 3
=) Kezeldfelilet »  Parancsok
Alcalénos 2 - -
Megielenités Altalanas Billentyiiparancsok | Megelends
Szerkesztés EM Gombréy sigd;
Coreimenstind || |2 o Fofrhelzete
Mentis =3 Objektum részletei
Memdria == Objektum informacidi Jelenleg elérhetd:
Kiegészitdk &= |dj Hllapotsar
Sziiveg == [Datum
Eszkizkészlet =3 Karvonalzzin
= Testreszabas == Kitaltés szine
Parancssorok. == Capsz Lock
Parancsok =3 Mum Lock
Szinpaletta == Scrall Lock
Alkalmazas == Foglalt memdria
= DDk’;‘TBFtum =3 Gyorsitdtar
Altalanos R
=3 |gazitasi dllapot
Animécid belitds: g .
= Segedvonalak
WizeFinkas b’
< >
[ ok || Megse || Sugs

Az allapotsorban megjelenithetd informaciok

A valaszthato beallitasok:
# Egér helyzete: A kurzor pillanatnyi helyzetének koordinatai.
# Infésor: A kivalasztott eszkozzel kapcsolatos tajékoztatas.
# Objektum részletei: A kivalasztott objektum méretei.
# Objektum informacioi: A kivalasztott objektum kdzéppont-
janak koordinatai.
# 1d6: Az aktualis rendszeridé.
# Datum: Az aktualis rendszerdatum.
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# Korvonalszin: A kijelolt objektum kdrvonalanak szine, vagy
kijelolés nélkll az érvényes beallitas. A kdrvonalszin beallita-
sat végezhetjuk az allapotsori jelre kettésen kattintva is.
Kitoltés szine: A kijelolt objektum korvonalon beluli részének
szine, vagy kijelolés nélkul az érvényes beallitas. A beallitast
végezhetjuk az allapotsori jelre kettésen kattintva is.

Caps Lock: A kisbetli/nagybetl valtdkapcsolo allasa, melyet
modosithatunk az allapotsorra kattintva is.

# Num Lock: A szamjegy billentylizetrész funkciovaltasara
szolgalo valtdkapcsold allasa, melyet modosithatunk az alla-
potsorra kattintva is.

Scroll Lock: A gorditési mod valtdkapcsolé allasa, melyet
modosithatunk az allapotsorra kattintva is.

Foglalt meméria: Az aktualisan elfoglalt memoria.
Gyorsitétar: Az aktualisan elfoglalt gyorsmemoria.

Igazitasi allapot: A kijeldlt objektum igazitasa.

2

>

»

& @

Gorditosavok

A fuggbleges és a vizszintes gorditésav a kép, illetve a munkaablak,
a dokkolo, illetve a paletta tartalmanak mozgatasat segiti (akkor je-
lennek meg, ha a kép mérete vagy nagyitasa meghaladja a képab-
lak megjelenitési lehetdsegeit), illetve a kurzor relativ helyét mutatja
a rajta elhelyezked6 gorditéjel segitségével az allomanyon beldl. A
mozgashoz vagy a megfelel6 iranyba mutaté gorditéikonra (nyilak-
ra) kell az egérrel kattintani, vagy a gorditéjelet kell a megfeleld
iranyba mozgatni. A gorditdsavok megjelenhetnek a lebegd ablakok,
dokkoléablakok, palettak hatarain is. A tdbbi CoreIDRAW Graphics
Suite termékkel ellentétben a kép gorgetésére nem hasznalhatok a
kurzormozgato billentydk.

Meniik

A rendszerablak masodik sora a menusor, melynek almendit vagy a
fentiek szerint egérrel, vagy a billenty(izet segitségével (az Et] Ma-
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cintoshon az billenty( lenyomasa utan) gorditjik le. A kur-
zor (vagyis az egérkattintas) helyén megjelené menut helyi menu-
nek nevezzuk. Ezt a Windows alatt a jobb egérgombbal kattintva, a
Macintoshon a billentyl nyomva tartasa kdzben kattintva jele-
nitjuk meg.

Parbeszédpanelek és parancsok

A legordulé menuk harom pontra végz6dé parancsaibdl parbeszéd-
panel megjelenitése indithaté. Ezekkel a kivalasztott parancsok
paraméterezhet6k, vagyis a parancs végrehajtasat modositd infor-
maciokat adhatunk meg. A parbeszédpeneleken az dsszetartozé
informaciocsoportok bekeretezve jelennek meg. A parancsok miko-
dését befolyasolo vezérlbelemek:

Vezérlo Funkcio

M Kapcsol6- vagy jelolénégyzet: Kétallasu kis négyzet,
amelynek két allapota van (O ki- vagy M bekapcsolt).
Egy ablakban, illetve bekeretezéssel jelolt paraméter-
csoportban egyszerre tobb kapcsolé is bekapcsolva
lehet.

® Kivalaszté- vagy radiégomb: Kattintdssal megnyom-
hato kor alaku ikon. Az ilyen gombokat tartalmazoé cso-
portban mindig csak egy gomb lehet benyomva (ezt a
korbe irt pont jelzi).

oK Gomb: A preferalt gomb kiemelt kerettel jelenik meg. A
rairt funkcié végrehajtasat egeres rakattintassal, illetve

a kivalasztas utan az billentyl lenyomasaval
inditjuk. A Mégse gomb az @ billentylinek megfeleld
funkcidju, és elveti a parancs végrehajtasat.

|6.350 |4 Méretbeallitd vagy léptetébmez6: a nyilakra mutatva,
illetve a kurzormozgatd nyilakkal (fel, le) novelhet6 és
csOkkenthet6 a beirt érték. A kurzorral a mezdbe allva
az adat pontosan beirhato.

miiméter _~ || Kivalasztélista: A jobb oldali nyilra kattintva, vagy a
mezére allva és az billentyGkombinaciét meg-
nyomva a legordild menul feltarulkozik. A megfelelé
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Vezérlo Funkcio

elemet a listabol valasztjuk ki vagy a mezébe irjuk.

|?‘1 + | Csuszka: Egyes opcids eszkoztar vagy dokkold ablak-
fe————{ beli mezlk esetén a mez0 tartalmat begépelhetjlk
' “1vagy beallithatjuk a csuszka huzasaval is. Tipikus pél-
daja az RGB, CMYK stb. szinkever§ dokkolt ablak,
amely az Ablak menlu Dokkolék » Szin paranccsal
jelenitheté meg.

A megfelel6 gomb, kapcsolo vagy mez6 kivalasztasat — billentylzet-
tel vezérelve — azokon sorban haladva adjuk meg. A billentyd-

vel elére, a [Shift+Tab) billentylvel hatra Iéplnk a kijelolési sorban.

A kapcsolasra kijelolt jel6lénégyzet ki- és bekapcsolasat a
billentyl vagy az a megfeleld kapcsold mellé irt elnevezés ala-
hazott betlijének billentyllkombinaciojaval, illetve egeres rakattin-
tassal végezzuk.

Racs

A racs a pontosabb munkat tamogat6é segédeszkoz. Megjelenithet6
és kikapcsolhaté a Nézet menu Racs parancsaval, illetve az Esz-
kozok menl Beallitasok parancsaval megjelenitett parbeszédpanel
Dokumentum/Réacs agan.

A Nézet menlU Racshoz igazitas kapcsoldjat bekapcsolva
( billentyllkombinacid) a program a racs kozelébe mozgatott
elemeket 6nmikodben a racshoz huzza. A racsszint és stilust (vo-
nalak tipusat) az Eszk6zok menu Beallitasok parbeszédpanel Do-
kumentum/Racs agan allitjuk be. Ugyanitt adjuk meg a racstavolsa-
got és megjelenést is. Ez az ablak megjelenithet6 a Nézet meni
Racs és vonalzé beallitasa parancsaval is.

A Dokumentum/Racs parbeszédpanelen be- és kikapcsolhaté a
racs megjelenése és a racshoz igazitas is. A Sirlség és Térkoz
valasztokapcsolokkal a tobbi Corel programban ugyanannak a do-
lognak (a racsvonalak gyakorisaganak) beallitasi lehetéségei kdzul
valaszthatunk (természetesen a sirliség meghatarozza a vonalak
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kozotti térkozt és forditva), az animacidszerkesztében csak a Tér-
koz allithato.

||H. Eajl  Seetkesztées WWEEESN Animacid  Elrendezés  Effekfusok Bitképek  Sgiweg  Eszkiozdk  Ablak  SOgo

s g Dratvaz
= = w || fE -~
HD@@% %E: Mormal ﬁ
H T AvantGarde Bk BT | @ | Bivitstt q| F ot
E_!— Teljes képernyds mintakeép Fa
| [E | & kijeldlt mintaképe
.r’E;‘ ~ Wonalzsk
o 0% e i
& Iil Segédvonal M
4 Abvald gomb engedélvezve
() im | o] Sziivegkeret [ ]
2, I b4 | Szintérszeaély
O‘ 2 i Récshoz igazitas Chrl+Y = e = .
e | A . 5 | |
%)‘ : Segédvonalhoz igazitas
.'_'L-% Objektumboz igazités
@F i ﬁ Racs és vonalzd beallbasa. ..
4 :? Zegédvonal bealitasal...
. [:-’ Objektumboz igazitas bedllitas. .,
M
A rajzolas, elhelyezés pontossagat fokozza a racs
Beallitasok X
Szerhkesztés » Hacs
Cbjektumokhoz ig.
Figyelmezketések
Menkés (®) Térkiz
GEE] Térkoz
Kiegészkdk Wizezintesen:  rdcsvonal lsgyen 1 ) pinel
Sziveg
Eszhizkészlet Fuggdlegesen:  racsvonal legeen 1 2| pinel
=) Testreszabas
Earancssimk Récs latszadion (%) Récs megielenitése vonalakként
arancso
Szinpaletta [ Récshoz igazitas () Récs megjelenitéze pontokként
A racs tulajdonsagai is testre szabhatok
y
Vonalzék

A vonalzokat az aktiv ablak bal oldalan és fels6 szélén jelenithetjik
meg vagy kapcsoljuk ki a Nézet menli Vonalzék parancsaval vagy
az Eszk6zok menl Beallitasok parbeszédpanel Dokumentum/ Vo-
nalzé agan. A vonalzé jellemzdit (mértékegyseégeit, beosztasat) az
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Eszk6zok menu Beallitasok parbeszédpanel Dokumentum/ Vonal-
z0k agan allitjuk be (megjelenitheté a Nézet meni Racs és vonal-
z6 beadllitdsa parancsaval is). Megadhatunk a vizszintes és fligg6-
leges iranyban eltérd értékeket is.

o7

(9
£

P Avvonalzd kezddpontia )

11 helyre huzhato

; 7
Illllﬂllllllll 4

A pontos elhelyezést segitik a vonalzok is

Az orig6 egérrel Uj helyre huzhato, ezzel konnyebben ellenbrizhetd-
vé valik, ha egy ponttdl adott tavolsagra akarunk rajzolni vagy rajz-
elemet mozgatni.

A vonalzon kis vonas jelzi a kurzor aktualis helyét, illetve szalke-
reszt az uj kezd6pontot. Ez a jelet a megfelel6 Uj helyre huzhato. Ha
korabban bekapcsoltuk a racshoz igazitast, akkor a kezd&pontot
csak racspontban helyezhetjik el. Az origdét az eredeti helyre a kez-
dépontot jeldld szalkereszt ikonra kétszer kattintva juttatjuk vissza.

200
PR )

COOR

Segédvonal

A segédvonalakat is a pontos illesztésre hasznalhatjuk, és a vonal-
z6kbol a bal egérgomb nyomva tartasa kdzben kihuzva, vagy az
Eszk6zok menu Beallitasok parbeszédpanel Dokumentum/Segéd-
vonalak agan, illetve az alatta talalhaté agakon hozzuk létre.

Ez a megoldas sokkal pontosabb, hiszen itt ezredmilliméteres
pontossaggal beallithatjuk helylket, mig az egeres huzasra nem ez
a pontossag jellemzé... A bedllitd parbeszédpanel megjelenithet6 a
Nézet menu Segédvonal beallitasai parancsaval is. A Segéd-
vonalak agon allitjuk be a segédvonalakhoz igazdodast és a vonalak
szinét, mig a tobbi agban a vizszintes, fuggdleges és ferde vonalak
helyzetét allitjuk be. A helyzetjellemzé mezék kitdltése utan a Hoz-
zaadas gombbal vesszik fel az uj vonalat, mig a régi athelyezésé-
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hez az uUj hely megadasa utan, a listabdl kivalasztjuk az athelyezen-
dé vonalat és a Mozgatas gombra kattintunk.

Bedllitasok X
Kezeldfelilet Segédvonalak
(=) Dakurnentum
Altalénos 35V Meghatarozas:
P.nin?acio beslitasa S26g és 1 part &
=) Seqédvonalak. =
Wizszintes 37V w0 = | pixel w Eltévolitas
Flgadleges ]
':_lE=|;lél:|'-.-'|:|I'|-E||E||'=:_ I: 375 : DIHEI
Racs Szog:
Vonal’zok 0.0 = ok
Menkés
Globalis

A segédvonalak létrehozhatok a beallitasok kbzott is

Ha mar létrehoztunk segédvonalat, akkor azt a Nézet menu Segéd-
vonal parancsaval jelenithetjUk meg, vagy rejthetjik el. A segédvo-
nalak huzassal is athelyezhetok.

ae- 100 1] 100 200 200 400

:" N T 1 : LI N T T | : I (I T T S R T T ] I (I T T T T T ] I (I T T I T T 1 I [T T T T I T T T 1 I I —— |
! [ segédvonalak

o] n n u

A segédvonalak szintén a pontossagot fokozzak

A Nézet menl Segédvonalhoz igazodas parancsaval allitjuk be,
vagy kapcsoljuk ki az Uj vagy mozgatott rajzelemek illeszkedését a
segédvonalakhoz.

Az aktualis, kattintassal kijelolt és pirosan megjelend segédvona-
lat a billentylvel toroljuk, vagy huzzuk vissza a vonalzoba, ha
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tordlni akarjuk. A segédvonalakon huzassal végzett mlveletekhez
lehetéség szerint a munkaablak képen kivili részén fogjuk meg a
segédvonalakat, kulonben el6fordulhat, hogy egy masik objektumot
mozgatunk, torllink (ilyen esetben természetesen a parancs vissza-
vonhato).

Objektumhoz igazitasi pontok

A Nézet menu Objektumokhoz igazitas beallitas parancsaval,
vagy az Eszkozok/Beallitdsok paranccsal megjelenitett parbe-
szédpanel Objektumokhoz igazitas lapjan allitjuk be az Uj vagy
mozgatott objektumok igazodasat a korabban Iétrehozott rajz-
elemekhez. Az objektumokat igy pontosabban illeszthetjik egymas-
hoz (csomopontjaikhoz, kozéppontjukhoz).

Beallitasok X

=l Kezeldfelilet # Objektumokhoz igazitas
Alcalénos
Megjelenités [¥]0bisktumokhoz igazitas
Szerkesztés
Objektumakhozig. | Objektumnak elmozdulésa Objekturn a rajzablakban
Figye!meztetések Kurzor helyzetével |gazitas czomdpontakhoz
Mentes
Memdria [ Ohiektum csomépontjaival [ Igazités cromépontok kizttt
Kiegészitdk ) o g
- - . :
e lgazitas objektum kozéppontjahoz
+ E52k52k‘352|!3t Igazitasi kikszoh  |Kizepes v [ Igazités hatarald dobozhoz
4 Testreszabas

Az objektumhoz igazodas beallitasi lehetbségei

Az igy megrajzolt pontok barmely nagyitas prébgjat kialljak, azaz
tetszbleges nagyitas mellett is pontos az illeszkedés.

Dokkolok

A dokkolt ablakok a kivalasztott objektumhoz kapcsoldédo tartalom-
mal jelenitheték meg. Bekapcsolasukra hasznaljuk tdbbek kézt az
Ablak/Dokkolék » almenul parancsait. Ezek az ablakok a szélliknél
fogva tetszllegesen atméretezhetdk, fejlécuknél fogva athelyezhe-
tok (lebegd ablakokként), illetve ha mar nincs rajuk szukség, az El
ikonnal bezarhatok. A dokkolt helyrél elmozgatott ablak a cimsora-
ban megjelend ikonokkal fel () és legordithet6 ().
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A dokkoldk maximalizalt méretukben kikothetdk a munkaablak
széléhez, altalaban annak jobb oldalat, az allapotsor felett foglaljak
el. Ezt a cimsorikra kett6sen kattintva érjuk el. Minimalizalt méretik-
ben ugyanitt is csak e cimsoruk latszik.

Az eszkoztar

Az eszkoOztarak a parancsok gyors, egylépéses kiadasara szolgald
ikonokat funkcio szerint foglaltak 6ssze. Ikonokat készitettek minden
gyakran hasznalt eszkozhoz. Az eszkoztar-ikonokkal elvégezhetd
miveletek altalaban a menukbdl is elérhetdk.

H G o™ A £ TR [2a7e wll o= - 8
Testreszabas * Szabvanyos Eszhkdztar + Alaphelyzet visszaallitasa

o - ) el ,

H 500 o +| | Meniisar Kezeldfellst Y U eldugrs hozzdadasa

103|500 ox

«| Allapotsor i 100 150 0 parancs hozzéadasa. .,

-

B : (P P NPT . . A

[% 4 i o | Szabvanyos Elvalasztd hozzdadasa

;‘{;‘ : v Tulaj..ciol'isagsor @ | Kis gambméret

&@4 : | Eszkiizkészlet Kiizepes gumbmérfé
= Inkernet Magy gombraéret

Csak a kép

: "
Zsak. a Felirat
C": Felirat a kép alatt
E Felirat a kép jobb oldalan

Tulajdonsagok. ..

Az eszkéztarak egy ikon helyi mendiijebdl testre szabhatok

Az alapértelmezett eszkdztarak (Meniisor, Allapotsor, Szabvanyos,
Tulajdonsagsor, Eszkodzkészlet, Internet) egy eszkdztar helyi menu-
jében vagy az Ablak/Eszkoztarak almenuben is be- vagy kikap-
csolhaték.

A helyi menlu Testreszabas » Eszkoztar » almenujének paran-
csaival, a Tulajdonsagok parancsaval, vagy az Eszko6zok/ Bealli-
tasok, illetve az Eszkozok/Testreszabas parancsokkal meg-
jelenitheté parbeszédpanel Kezelbfellilet/Testreszabas/Parancs-
sorok agan szabalyozhatjuk az eszkdztarak megjelenését. A prog-
ram egyik hasznos szolgaltatasa, hogy az ikonos eszkoztarak ki- és
bekapcsolhatok, illetve testre szabhatdk, atalakithatok.

Az Eszkozok vagy a fentebb bemutatott helyi menu Testre-
szabas » Eszkoztar » Tulajdonsagok parancsaval, illetve az Esz-

FOOOXR
L]

=
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kozok menl Beallitdsok parancsanak Parancssorok agan allitjuk
be a képernyén talalhato ,szerszamosladak” elemeit és a megjelend
eszkoztarakat. Ez annyit jelent, hogy az ikonokat és a hozzajuk -
rendelt parancsokat is megvaltoztathatjuk.

Beallitasok X
= kezeldfelilet Parancszorok
;Italfallwosr Meniisar M et
EUIElEnies Szabvanyns Gamb: Szeqély:
Szerkesztes Tulajdonzagzor — —
Obijektumokhoz igazit. Eszkizkészlet Kicsi v 1 ==
Figvelmeztetések, Hllapotsar
Mentés [ Internet ! e
Mormiria O Koinyezelfiiggs meni... ﬁomb’alapertelmezett megjelenése
Kisgésaitik Alapértelmezett w
+- Szdveg
+- Eszkizkészlet b &
= Testreszabas [#] Og26 eszkidztar cimsora lathatd
Parancssarok
Parancsok
Szinpaletta
&lkalmazas
-+ Dokumentum
+- Globalis
Ui | | isseadlitas |
< »
[ ok || Megse |[ Sugs |

Az eszkbztarak megjelenését a Beallitasok panelen szabjuk meg

A Parancssorok parbeszédablakban jelolénégyzetekkel kapcsol-
hatjuk ki vagy be valamely eszkoztar megjelenitését.
Az eszkdztarak megjelenitését beallité kapcsolok:

Menusor: Alap eszkoztar, alapértelmezés szerint a cimsor alatt
jelenik meg, a legfontosabb fajlkezelé és szerkeszt6parancsokat
tartalmazza. Az alapértelmezett hely és az eszkdztar tartalma a ké-
sBbbiek szerint megvaltoztathato.

Szabvanyos: Alap eszkoztar, alapértelmezés szerint a menisor
alatt jelenik meg, a legfontosabb fajlkezel§ és szerkeszt6paran-
csokat tartalmazza. Az alapértelmezett hely és az eszkoztar tartal-
ma a késdbbiek szerint megvaltoztathatd.

Tulajdonsagsor: Tulajdonsagsav (opcios eszkoztar), amely tet-
szbleges rajzeszkdz kivalasztasa utan, a vizszintes vonalzé felett
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jelenik meg. Az a feladata, hogy az aktualis rajzeszk6zhdz kapcso-
I6déan megmutassa az érvényes beallitasokat, és gyors lehetéseé-
get biztositson azok megvaltoztatasara.

Eszkozkészlet: Alapértelmezés szerint a program képernyéjének
bal oldalan megjelend ikoncsoport. Parancsai kulonboz6é rajzolasi és
rajzelemmodositasi feladatok végrehajtasara hasznalhatdék, mint
objektumok kijelolésére és atalakitasara, a korvonalak és Kitoltési
tulajdonsagok meghatarozasara stb.

Allapotsor: A munkaablak aljan megjelené informacios sor.

Internet: A rajzelemekhez Internetes hivatkozasokat (URL cime-
ket) kapcsolhatunk. Ez az eszkoztar tartalmazza az ezzel és az In-
ternetre készuld lapok kialakitasaval kapcsolatos ikonokat, amelye-
ket kés6bb részletezunk.

Kornyezetfiiggé menii: A munkaterilet, eszk6zok és kivalasztas
bedllitasara szolgalo lehetéségek.

A bekapcsolt jeloldnegyzetekkel jelolt eszkoztarak megjelennek a
munkaablakban. Az egyes ikonokhoz rendelt parancsokat a kovet-
kezb fejezetekben, illetve a fuggelékben részletezzik.

Az eszkdztarakban megjelend ikonok méretét a Gomb listaban
adjuk meg. A nagyobb meéretl ikonokat tartalmazé eszkoztarak 6sz-
szes ikonja esetleg nem fér el eredeti helyén. Ekkor kiléndsen ér-
demes lebegbvé (,uszova”) tenni az eszkdztarat. Ehhez az eszkdz-
tarakat széluknél megfogva mozgatjuk el (olyan eszkdztar-részre
mutatunk, mely nem tartalmaz ikont, majd a lenyomott bal egér-
gomb mellett Uj helyre huzzuk). Az Usz6 eszkdztarak a vizszintes
vonalzé feletti savra, illetve a Corel R.A.V.E. képernyd széleire
mozgatva ismét rogzilnek (ekkor az eszkdztar cimsora és bezard
ikonja is eltdnik).

A Testreszabas/Parancssorok panelen alkalmazhaté gombok:

OK: Kilépés, a mddositas érvényesitése és befejezése.

Mégse: Kilépés a modositas vegrehajtasa nelkdl.

Uj: Uj, (res, uszodablakos eszkdztarat hoz létre Uj Eszkoztar n
néven, ahol az n az egyéni eszkdztar szama. Az eszkdztarnak
azonnal Uj nevet is adhatunk, de az ilyen modon létrehozott egyéni
eszkoztarak késobb is atnevezhetbk. Az atnevezéshez kattintsunk
az eszkoztar nevére a parbeszédpanelen és gépeljuk be az uj ne-
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vet. A Iétrehozott Uj eszkoztar kapcsoldja megjelenik a Parancsso-
rok parbeszédpanel eszkoztarak listajaban.
Visszaallitas: A kivalasztott eszkdztar alapallapotba kapcsolasa.
Torlés: Torli a parbeszédpanel eszkdztarak listajaban kijeldlt esz-
koztarat. Ez a gomb Uj eszkoztar létrehozasa utan jelenik meg, hi-
szen a Corel R.A.V.E. sajat eszkdztarai nem torélheték.

Beallitasok (X]
= Kezeldfelllet Parancsok
Alkalénos - =
Megjelenités F4i w @ Altalanos | Billentyiiparancaak | Megielends
Szerkesztés [B Fi y A Gambréy sgd:
Ohjektumokhoz igazit. Mentés
Figvelmezhetések [_'5 [
Menkés .
GEE] @ Megryitss... Jelenleg elérketd:
Kizgészitdk, Eﬁ Bezéras Meniizorn/F Al
4 Szdveq Szabvényos
4 Eszkizkészlet
=) Testreszabas ) Mentés masként..
Parancssorok,
B o
Parancsak Mindent ment
Szinpaletta O wisszadlitas
allkalmazas = .
- Dokumentum Importalas. ..
4 Globalis [l Exporslas...
P Kizzététel aWebe...
¢ 5 > Flash mintakéo bo... ¥

[ ok || Memse || Sums

Az eszkéztarak ujabb elemekkel egészithetdk ki

Az eszkozkészlet

Az eszkbzkészlet az az eszkdztar, amely a leggyakrabban hasznalt
képszerkesztd parancsok elérésére szolgal. Az eszkoztar elrejthetd
az Ablak menlu Eszkoztarak » Eszkozkészlet parancsaval, az el-
rejtett eszkdztar megnyitasara ugyanezt a parancsot hasznaljuk.
Egyes eszkoztarba vett ikonok jobb als6 sarkan egy kis 4 kép latha-
t6, az ilyen ikonokra hosszabban kattintva egy ikonmen(t jelenithe-
tunk meg, ahonnan a hasonlo funkcioju ikonok kozul valaszthatunk.
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A kivalasztott ikon alapértelmezetté valik, és elére kerll az esz-
kozkészletben.
Az egyes ikonok kivalasztasat A

segiti a hozzajuk rendelt parancs o /s @ & T % é@"
rovid neve is (mely megjelenik, ha o 1 “fesemen

az egérkurzort az ikon félé mozgat-
juk). Az ikonmenu egyes leggyak-
rabban hasznalt elemei utan nagybetit, szamot lathatunk. Ezeket
olykor kitalalhatjuk a parancs angol nevébdl is, példaul nagyitas —
zoom, esetében El Az ezekhez a parancsokhoz rendelt billenty(ik
lenyomasaval indithaté a leggyorsabban az adott parancs, vagyis
ezek is gyorsbillentyUk.

Az eszkdzok altalaban megbrzik utolsd hasznalatuk soran alkal-
mazott tulajdonsagaikat. Ezek a kovetkez6 hasznalatkor alapértel-
mezésként jelennek meg. Példaul beallitottunk egy palettaszint, ak-
kor ha egy masik képen vagy maskor ujabb objektumot hozunk lét-
re, akkor a korabban beallitott szin, illetve kitdltésminta jelenik meg
(allitsuk be, ha masfélét szeretnénk). Az eszkozkészlet elemeibdl
valasztva a Tulajdonsagsor eszkdztar mindig tukrézi valasztasunkat.
Itt pontosithatjuk a parancsot.

Az eszkdzkészlet ikonjai funkcionalis csoportositasban jelennek
meg. Az eszkoztar elemei kicsit bévebben (részletes bemutatasukat
e kotetben késdbb tesszik meg):

Eszkéz valasztasa a készlet-

R Objektumkijeldld eszkdz: Kivalasztasa utan az egérkurzor nyil
alakura valtozik. Ezzel a szintéren a kivalasztandd objektumra mu-
tatva, majd kattintva valasztjuk ki a dokumentumban tarolt objektu-
mokat (alakzatokat, szovegeket), amelyekkel ezt kdvetéen mivele-
teket vegezhetink. Tobb objektum kijeloléséhez a billentyl
nyomva tartasa kdzben kattintsunk a rajzelemekre, vagy kattintsunk
a kijeldlend6 objektumokat tartalmazo tertlet bal felsé sarkaba,
majd a jobb als6 sarkot huzassal adjuk meg. A kijelolést az objek-
tum-befoglal6 sarok és oldalfelezé pontjainak fogantyui jelzik.

A kivalasztott objektumok huzassal athelyezhet6k. Ez a mivelet
azonnal végrehajtédik, ahogy felengedjik a bal egérgombot. A ko-
vetkez6 miveleteket viszont kulon paranccsal érvényesiteni kell:
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A sarokfogantyuk huzasaval aranyosan, az oldalfogantyukkal az

oldalaranyok torzitasa mellett méretezhetjuk a kijelolt objektumokat.
A kijeldlésbe tett kdvetkez6 kattintassal jelenitjlk meg a forgatd- és
dontéfogantyukat: % .« Ezekkel a kijelolt objektumok elforgatha-
tok és donthetbk. Az animaciokészitbben nem alkalmazhatjuk a
PHOTO-PAINT torzité és perspektiva fogantyuit.
A kijeloléseket elvégezhetjik az Idévonal dokkoléban is. Csoportos
kijeldléshez kattintsunk a kijeldlendd tartomany elejére, majd a
billentyl nyomva tartdsa kdzben a végére. A billentyld nyomva
tartasa kdzben kattintgatva egyesével jeldljuk ki, vagy vonjuk vissza
a kijelolt objektumokat.

1 5 10 15

= X

Vizelkedés

E
g
)
e | Kijelolt objekturnok
Iﬁ - Q \p'ezerln snkszc-g 6 oldallal;

I 3

Objektumokat kijelblhetiink az idévonal dokkoloban is
A fenti médon végzett transzformalasok tébbsége pontosabban is

megoldhaté. Figyeljuk meg, hogy az R Objektumkijel6ld eszkoz
kivalasztasa utan, a Tulajdonsagsor eszkdztarban megjelennek a
transzformalé parancsoknak megfelelé ikonok. A mddositandé ob-
jektum kijeldlése utan az uj jellemzéket a tulajdonsagsor mezdiben,
illetve az Objektum tulajdonsagai dokkoléablakban adjuk meg. Az
animaciokezeld tobbi eszkdztarbeli eszk6ze a CoreIDRAW vektoros
rajzprogrambol szarmazik. Ennek kdszonhetéen a CorelDRAW is-
merdi konnyen elsajatithatjak az animacioszerkesztd kezelését is.

Tulajdonsagsavok

Az eszkoOztarak kozott taldljuk a Tulajdonsagsor elemet. Ez egy
helyzetérzékeny segit6 és paraméterbeallité eszkdz, opcids eszkoz-
tar, amely bekapcsolt allapotaban a vizszintes vonalzé felett jelenik
meg, tartalma pedig az Eszkozkészlet eszkoztaron kivalasztott esz-
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koztdl, illetve a kijeldlt rajzelemtdl fugg. A tulajdonsagsavok az esz-
koztarakhoz hasonlé moddon egérrel Uj helyre vontathatok. Ha a
munkaterulet belsejébe huzzuk ezeket, akkor az eszkdztar neve,
illetve egy ablakzaro ikon is megjelenik. A tulajdonsagsavokat is bo-
vithetjik ikonokkal az Eszk6zok / Beallitasok panel Testre-
szabas/Parancsok lapjain.

Palettak

A palettak a lebegd, vagy kikothetd ablakokban helyet foglalé vezér-
|6eszk6zOk, amelyeket az Ablak menuben talalhaté palettanév pa-
rancsaival jelenithetink meg, illetve — ha a palettat tartalmazoé lebe-
gbablak latszik — akkor valaszthatjuk a lapfulre kattintast is.

el

Karvonalszin besllitasa

Kikdlkdszin bealitasa

3 Megryvitas

Szerkeszhés N
Menkés

v Alapértelmezettként beallit Mentés mink. ..
Szinnevek jelzése Bezéras
Girgetés az elejére
GArgetés a végére

Testreszabas., .,

A palettak mentjében szinek is allithatok

A palettak lebegd, huzassal athelyezhetd és tobbnyire atméretezhe-
t6 ablakokban, csoportositva jelennek meg. A keskeny, a képernyd
jobb széléhez dokkolt paletta tartalma gorgethetd, illetve a paletta
aljan lathaté " gombbal négy oszlopot tartalmazoéva szélesithetd. A
szinnevek jelzésének bekapcsolasaval sokkal pontosabban valaszt-
hatjuk ki a (példaul arculati kézikbnyvben) meghatarozott, pontos
szineket. A csoportokat elvalasztd vonalak hataroljak az Ablak me-
ndben. A megfelel6 palettat a palettafliire kattintva, vagy az Ablak
menuben valasztjuk Ki

Uj lebegé ablakot a palettafiilnél fogva hizhatunk ki egy a paletta
ablakabol. A palettat egy masik lebegd ablakba is athuzhatjuk. Az
ablakok is uj helyre vontathatdk, huzassal atméretezhetok.
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Helyi menik

A helyi, mas szoval kurzor vagy gyorsmenuk mindig arra a helyre
vonatkoznak, ahova az egér jobb gombjaval kattintunk. Az ilyen kat-
tintas hatasara egy menu bukkan fel, melynek tartalma figg még az
aktiv eszkdztdl, illetve a kijeldléstdl is. Az eszkdztarban igy is valtha-
tunk eszkozoket. A helyi menu parancsait egérkattintassal adjuk ki.

Gyorsbillentyiik, billentyiitkkombinaciok

A gyorsbillentylk a gyakran hasznalt parancsok és eszk6zok egyet-
len mozdulattal torténd kivalasztasara szolgalnak. Néhany ilyet mar
bemutattunk az eszkoztar ismertetésénél. Példaul az BI gyorsbillen-
tyl a Radir eszkozt valasztja ki (a program e tekintetben nem érzé-
keny a kis- vagy nagybetdre).

Mivel az angol abécé betli nem voltak elegend6ek a parancsok
ilyenféle roviditéséhez, e programban is hasznalhatjuk ugyanerre a
célra a billentykombinaciokat. Ezek tobb billentyl egyuttes lenyo-
masaval érnek el hatast. A billentyllkombinaciok 6sszetevdi altala-
ban a és az @ esetleg a @l billentylk, ezeket valamivel
elébb nyomjuk meg, majd nyomva tartjuk, amig a billentyllkombina-
cio utolso billentyljét lenyomjuk. Példaul a Mentés parancs kiadasa-

ra szolgal a |Ctrl+S§] billentylkombinacio.

Kornyezeti beallitasok

Az Eszkozok menu Beallitasok vagy Testreszabas parancsanak
(illetve a billentylkombinacionak), valamint egy ikon helyi
menujének Testreszabas » Eszkoztarelem » Tulajdonsagok pa-
rancsanak parbeszédablak-lapjai segitségével Aallitjuk be progra-
munkat a legmegfelelébb iGzemmddba. Ezek a parancsok a Bealli-
tasok parbeszédpanel hierarchikus lapszerkezetének egy-egy agat
jelenitik meg, ahonnan a strukturaban feljebb Iépve természetesen a
tobbi ag is bejarhaté. Az agakat a parbeszédpanel bal oldalan latha-
to ikonokra kattintva nyithatjuk ki és a [—I ikonokra kattintva zar-
hatjuk be.
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