X5

Da. Péteny Knintd S Gdi6



Minden jog fenntartva, beleértve barminem
sokszorositas, masolas és kozlés jogat is.

Kiadja a Mercator Studio

Felel6s kiadd a Mercator Studio vezetdje

Lektor: Gal Veronika

Szerkesztd: Pétery Istvan

Miszaki szerkesztés, tipografia: Dr. Pétery Kristof

ISBN 978-963-607-754-9

© Dr. Pétery Kristéf PhD, 2010
© Mercator Studio, 2010

Mercator Studié Elektronikus Kényvkiadd
2000 Szentendre, Harkaly u. 17.
www.akonyv.hu és www.peterybooks.hu
T/F: 06-26-301-549

06-30-30-59-489

CorelIDRAW X5 — Rajzelem-tulajdonsagok médositasa


http://www.akonyv.hu/�
http://www.peterybooks.hu/�

TARTALOM 3

TARTALOM

TARTALOM .ottt e e e e e e e eee s 3
ELOSZO ... 7
RAJZELEMEK TULAJDONSAGAL.....coiiieeeeeeeeeeeee e, 11
KIVAIASZLAS €S CSEIE ....cvvviiiiiii e e e eee e e e e e e eeaaanees 17
Kitoltés nélkili rajzelem KijelBlése .........ccevveveeieiiiiiiiiiiiiiieeeee, 18
Kijelolés tulajdonsagok alapjan..........ccccccceeviiii 20

UjJ KEIESESEK ...ttt ettt 22
Elmentett keresések alkalmazasa ...........ccccoeeeeevvvieiiiiiiiieeeeee, 30

A Kereses VEQreNajtasa ........uuueeiieeeeiiiiiiiiiiiieeee e 31
ToObb objektum KijelBlése ... 31
Vezetdvonal KiJelOI€Se ........cocvvviiiiiiiii e, 32
Rajzelem-KijelOlES €S -CSEre........covvviriiiiiiieee e 32
SZOVEQIéSZ KEIESESE ......vviiiiiiiieeeieeieiee e 34
SZOVEGIESZ CSEIEJE .. 35
Kitoltések €s KOrvonalak .............ccoovvuuiiiiiieiieeeeeiceeee e 36
Kodrvonal szabalyOzasa..........cccceeeeeeveiieiiiiiiieee e 36
Kitoltés szabalyozasa............ccccceeeeiiiii 46
RAJZELEMEK MODOSITASA .....coiiiiieeieeeeeeeee e 58
ALalaKitd @SZKOZOK. .......cvieeieeeee et 59
Rajzelemek mozgatasa .........cccoeeeeeevvvieiiiiiiiiie e 60
MeEretezés €S NYUJLAS.......cocuuiiiiiiieee e 64
FOIQatas ...coooeeiieeeeeeeeeee 67

CorelIDRAW X5 — Rajzelem-tulajdonsagok médositasa



4 TARTALOM

DONES ... 70
TUKIOZES .. s 71
Transzformalas az Uj eszkOzOKKel.............ooveeieeieiiiiiiie. 73
Transzformalasok tOrl€Se .........ccoooiiiiiiiii s 78
Rajzelemek SZerkeSzteSe ........ccuuueriiiieieiiiiiiiee e 79
Alapvets rajzelemek modositasa............ccooeeeeiiii 79
Rajzmaodositas a mivészi eszkOzzel ..........coveevveviiiiiiiiiinieennn, 100
Rajzelemek SZEIVAJASA........ccceevevveeiiiiiiiie e 102
Zart rajzelem, gorbe SzEtVAgAsa .........evvveeiiiiiiiiiiie e, 103
Nyitott rajzelem, gorbe szétvagésa............cccccevii 103
Virtudlis résztorld eSzKOz ... 104
Objektumrészek torl€Se.........ooovvuviiiieie e 105
Tetszbleges elforgatas. ... 106
ODbjektumok ErdesiteSe. .....coovieiieiceiieeeee e 106
Objektumok MAzolasa ...........ccevvvviiiiiie e 107
Objektumok 6SSzeforrasztasa .........cceeeeeeveevvviiiiieeeeeeeeeeiieenn 108
Objektumok SZE&tSZedése. .........cooviiiiiiiiiiiiieee e, 110
Objektumok metSzete ..o 111
Egyéb VAgOTUNKCIOK...........uiieiieiiiieeiee e 112
HATASOK ...ttt te e eteesaeeeraeaneas 114
Att(inés objektumOk KOZOtE...........c.ceeveveeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 114
AttNés SZEthaSItASa ......cccvevveeeieeeeee e, 117
Atmenet FOrgatasSal..........cueueiiieeeeieeee e 117
Sz6veg mint forrasobjektum ...........ccoeeeiieiiiii 118
Attlinés megadott Gtvonalon .............c.cceveveeeeeeeeeeeeeeereeeeans 119
Attlinés masolasa masik objektumparra............c.cc.ccoveerennne... 121
ALINES KIOGNOZASA ........oovvveeeeeeeeeeceeeee e, 122
AtVAIOZAS TOMESE ... 122
BUIKOIOQOIDEK ... 122
Burkologorbe szerkesztése .........cccccvvevviiiiii 124
A burkoldgorbe KitOItESE ........uuveeeeeiieeecie e 126

CorelIDRAW X5 — Rajzelem-tulajdonsagok médositasa



TARTALOM 5

Objektum mint burkoldgorbe............ceevveieiiiiiii e, 127
Burkologorbe masolasa..........cccceeviiiiiii 129
Burkoldgorbe tOrlése ........ouvvvieiiiieeieeeecee e, 130
Vetett ArNYEK ....uuiiee e e e e e e e e e aeananes 130
Vetett ArnyEek MASOIASEA ........evveviiieiiiiiiiiiiiieee e 131
Vetett arnyek KIONozasa ... 132
Vetett arnyEK tOrlE€Se.........oovvvviiii i 132
AAISZOSAG ...ttt 133
TEINALAS ... oo 134
A terhatas tipusa ......coooeeeeeeee, 136
Térhatas forgatasa ..........cccovvvviiiiiiiii e 137
Fényforrasok elhelyezeése............ccvvvvviiiiiiie e, 138
TErNAtAS SZINE....covviii e 139
TErNataAS |EIOrESE. .. . 140
Terhatds MASOIASA .......ccceeeviiiiiiie e 140
Teérhatas KIONOZASA .........ccovvvvvviiiiie e 141
TErhatas tOrIESE. ... ... 141
KON ... e e e e e e e e e e e e e e e eeeaaans 142
KONtUr MASOIASA........ccoeveeeiiiiieee e 143
KoNtar KIOGNOZASA..........coeveiiiiiiee e 143
KONTUF EOFESE . 144
LN S it 144
LeNCSE SZEIKESZIESE .....ccevvvviii e 146
LeNCSE MASOIASA.........cceveeiiiiiiie e 148
Lencse tOrleSe ....ccooeeiieieeeee 148
Perspektiva hozzAadasa .............eevvvvvveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeee, 148
Perspektiva masolasa ..........ccooeeeeeviviiiiiiiiiii e 149
Perspektiva tOrl€Se.........oovvviiiiii e 149
MaszkMester befoglald...........cccuveeiiiiiiieiii e 149
MaszkMester hatas masolasa...........cccccceeeeeeiiiie 150
MaszkMester hatas torléSe..........ccoovvvvviiiiiie e, 151
Objektumok tOrzitdsSa.........ccovveeiuiiiiie e 151

CorelIDRAW X5 — Rajzelem-tulajdonsagok médositasa



6 TARTALOM

TOrZItAS MASOIASA . ..eeeee e 151
TOrZItAS tONIESO .. .o 152
AWVAILO GOMBDOK ......veeeiieeeee et 152
IROD AL OM e eaanaas 155

CorelIDRAW X5 — Rajzelem-tulajdonsagok médositasa



ELOSZO 7

ELOSZO

Tisztelt Olvasoé!

A grafikus programok a képkezelés-és tarolds szempontjabol két
csoportra oszthatok. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkoto alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbdl
adodik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatok és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak. Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pi-
xelekbdl all, és az allomanyok a kép minden egyes képpontjanak
szinét és egyéb jellemzéit eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mad
elénye, hogy minden egyes képpont kilon szerkeszthetd, igy fény-
képek feldolgozaséra, retusalasara kivaldban hasznéalhatd, hatranya
viszont az, hogy ezek a képek sokkal nagyobb lemezteriletet foglal-
sebbek, ugyanakkor az ilyen képek minéségromlas nélkul csak kor-
latozottan nagyithatok.

A CorelDRAW program mindkét grafikus alloménytipus kezelését
professziondlis szinten oldja meg, igy hibrid rendszernek tekintheté.
Valéjdban e program a programcsomag részeként szallitott Corel
PHOTO-PAINT program rutinjait alkalmazza a raszteres bitképek
feldolgozasa soran. Ezzel a szoftverrel szinte mindenféle képfeldol-
gozéassal kapcsolatos probléma megoldhato.

A CorelDRAW X5-8s valtozataban atalakitottak az Uj dokumen-
tumok létrehozasat, a szinmenedzselést, a nyomtatast, a PDF for-
matumu publikalast. Modositottak a szabadkézi rajz, a mivészi,
spline, kétpontos vonal, sokszdgvonal, méretezés, kapcsolévonal
rajzeszkdzokon, tovabbfejlesztették a szinminta-vételezést, a proof
megjelenitést, a dokumentum webre exportalasat. Uj nézeteket,
igazitasokat, 0j dokkolokat, s6t egy komplett fajlkezelé rendszert
vezettek be. A sugo Uj parancsaival oktatévidedkat nézhetiink meg,
letolthetlink egy PDF formatumua e-bookot (mely a teljes Graphics
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8 ELOSZO

Suite X5 programcsomagot 226 oldalban foglalja 6ssze, megjegyez-

zuk, hogy a mi koteteink dsszterjedelme tébb mint 1200 oldal).

A CoreIDRAW Graphics Suite X5 programcsomagban a kdvetke-
z6ket talaljuk:

# internetes honlapszerkeszt6t, vektoros rajzolé és irodai marketin-
ges, kiadvanyszerkeszt6 szoftvert (ez maga a CoreIDRAW prog-
ram),

@ fényképszerkeszt6 és festéprogramot (Corel Photo-Paint),

# a bittérképbdl vektoros képet elballitd, azaz vektorizald szoftvert
(Corel PowerTrace),

# az animaciok és akar programba agyazott képek mentésére szol-
gald ,képlopd” programot (Corel Capture),

# teljesen (j tovabbfejlesztés a Corel Connect, amely egy interaktiv
online eszkdz a grafikus munkafolyamatokban valé egyuttmiko-
déshez

# az X5-0s valtozatban ismét megjelent egy egyszer(i animacio
készité program (SWiSH miniMAX),

# a digitalis fényképez6gépek nyers képformatumanak kezelésére
szolgaléo rutint a Photo-Paint programban (a Pixmantec
RawShooter program helyett), mely tobb mint 300 digitélis kame-
rat tamogat,

# a munkdk automatizalasdhoz a Microsoft Visual Studio for
Applications (VSTA) ipari szabvany szerint elkészitett program-
nyelvet,

# a fontok telepitésére, eltavolitasara, csoportositott megjelenitésé-
re hasznalhatoé betlikészlet-kezelét (Bitstream® Font Navigator),

# a CorelDRAW csomag programijaival eléallitott PDF-allomanyok
megtekintéséhez PDF-olvasét (Adobe Acrobat Reader),

# valamint grafikus sz(réként Adobe Photoshop kompatibilis plug-in
programokat (Digimarc Digital Watermarking, Human Software
Squizz!),

# a fentiek mellett a telepité DVD lemezen kapunk még 10 000 ma-
gas min6ségl ClipArt képet, tobb mint 1000 OpenType és nem-
zetkézi betlikészletet, tobbek kozt 75 Windows Glyph List
(WGLF4) betlkeészletet és 10 egyvonalas metszet-betlikészletet,

CorelIDRAW X5 — Rajzelem-tulajdonsagok médositasa
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350 professzionalis sablont, Uj frissitett oktatbanyagokat (kétéras

videon),

# a csomag tartalmaz még egy szines, nyomtatott kézikényvet is.

A programot a Windows 7-re, illetve Macintosh OS X-re optimali-
zaltak, de futtathatdé Windows XP, valamint Windows Vista kdrnye-
zetben is. A Windows felhasznalok egyéni beallitasai kilon fajlban
keriilnek tarolasra, igy a munkamenetbe bejelentkezés utdn auto-
matikusan az egyéni beallitasok toltédnek be a program inditasakor.

A program korabbi véltozatanak hasznaldéi mar megszokhattak,
hogy minden Ujabb valtozat csiszol a felhasznaloi fellleten, igy még
konnyebben kezelhet6, hatékonyabb, kellemesebb kezel6i fellletet
tapasztalhatnak meg a kezd6 és haladé felhasznalok egyarant. A
kezel6i felllet egyes elemei mar ismertek voltak a program korabbi
valtozatabol (menik, dokkolé ablakok), igy a korabbi felhasznalok-
nak nem kell teljesen Gjra tanulniuk a program kezelését.

A szoftver munkakornyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaloi
fellletet mindenki kdnnyen atalakithatja Ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat. A konkurens Adobe lllustrator felhasznaléi
hasznalhatjdk megszokott munkakornyezetiket is, de mindenki a
sajat igenyeinek megfeleld kérnyezetet alakithat ki, amelyet azutan
megoszthat masokkal.

Ebben a kotetben a CoreIDRAW X5 programmal létrehozhat6
rajzelemek tulajdonsagaival, azok Iétrehozasa el6tti beallitasaval és
a kész objektumok médositasaval foglalkozunk.

Az ismertetést tobb — remélem minden sziikséges — helyen példa
tamasztja ala. Konyvinkben a CoreIDRAW! X5 szamos lehetdségét
igyekeztink ismertetni, tobb esetben azonban terjedelmi okokbdl a
bemutatas meélysége nem érhette el az eredeti (bar nyilvan joval
dragabb) kézikbnyvekét. Minden olyan esetre, amikor az adott prob-
lémat nem tudjuk elég vildagosan megérteni ebbdl a konyvbél, java-
soljuk a program Sugo6 és oktatd rendszerének, illetve a gyari kézi-
kényveknek attekintéseét.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulondsebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szikség, elegendé a Windows
operacios rendszer alapfoku ismerete. A kdnyvet ajanljuk azoknak,
akik kényelmesen, gyorsan, tetszetés formaban szeretnék elkészi-
teni rajzaikat, amihez ezuton is sok sikert kivanunk.
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A papir alapu — hagyoméanyos — konyvek kezelési médja némi-
képpen modosul az elektronikus kdnyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0, vagy Adobe Reader
(Acrobat Reader 6.0) segitségével olvashaté. Akinek nincs ilyen
programja, az letdltheti tobbek koézt a www.adobe.com webhelyrél
is. Az ilyen tipusu konyvek igen elényos tulajdonsaga, hogy a kép-
erny6n megjelenithet6 a tartalomjegyzék, amelynek + ikonjaival je-
I6lt csomopontjaiban alfejezeteket tartalmazé agakat nyithatunk ki. A
tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor ugréhivatkozasként szol-
galnak. Ha egy fejezetre akarunk lépni, akkor elegendd a bal oldali
ablakrészben megjelenitett konyvjelzé-lista megfelel6 részére kattin-
tani. S6t az ilyen kdnyvek teljes szévegében kereshetink.

Az elektronikus konyvek terjedelmének hatért szab a megenged-
hetd allomanyméret. Ezért most a fontosabb fejezeteket dnallé kote-
tekben, tobb helyen kiegészitve jelentetjuk meg. Nem elha-
nyagolhaté szempont az sem, hogy igy a felhasznalonak elegendd
csak a szamara érdekes allomanyokat letdlteni. Az elsé kotetben az
alapvet6 rajzparancsokat, a masodikban a rajzelem-tulajdonsagok
moédositasat, a harmadikban a rajzelemek szervezését, a szinkeze-
lést, bitképes miiveleteket, valamint a nyomtatast, a negyedikben a
program testre szabasat foglaltuk 6ssze.

Végezetll: bar konyvink készitése soran a megfeleldé gondos-
saggal igyekeztiunk eljarni, ez minden bizonnyal nem oOvott meg a
tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2010. julius

Kdszonettel a szerzo.
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RAJZELEMEK i
TULAJDONSAGAI

A rajzelemeknek alapértelmezett tulajdonsagokat is adhatunk, ami
annyit jelent, hogy minden, a jellemzé megadasat kévetben Iétreho-
zott rajzelem a megadott tulajdonsagu (példaul meghatarozott szi-
nd, vastagsagu stb.) lesz. Az alapértelmezés szerinti objek-
tumtulajdonsagok beallitasaval az Alapveté rajzparancsok kotetben,
a Rajzelemek létrehozasa cim( részben foglalkoztunk. Ezeket a
tulajdonsagokat tehat Uj rajzelemek esetében alkalmazunk. A rajz-
elemeknek az alapértelmezésbdl addédd tulajdonsagait utdlag is
megvaltoztathatjuk. Erre a rajzelemek kivalasztdsa utan ugyan-
azokat a parancsokat alkalmazzuk, mint amelyeket a kivalasztas
nélkdl hasznaltunk az alapértelmezett jellemz8k meghatarozasanal.

Az objektumok specidlis tulajdonsagainak is adhatunk alapértel-
mezett értéket. Erre szolgalnak a tulajdonsaglapok, melyeket mind-
egyik alkalmazhat6 eszk6zhoz, rajzelemhez és stilushoz megtalal-
hatunk. Ezek segitségével megvaltoztathatok, modosithatok a kivéa-
lasztott CorelDRAW eszkdz alapértelmezés szerinti jellemzdi. A
kész rajzelemek 6roklott tulajdonsagait a rajzelem kijelblése utan az
Szerkesztés meni, vagy a modositand6 objektum helyi menujének
Tulajdonsagok parancsaval médositjuk.

A Kijelolt rajzelemtél fliggéen mas és mas lehet a beallité dokkolt
ablak vagy péarbeszédpanel tartalma. Az objektum tulajdonséaglapja
csak a rajzelem kivalasztasa utan jelenitheté meg, ha nincs kijeldlve
egyetlen objektum sem, akkor az alapértelmezett jellemzéket allit-
hatjuk be. A bealliths megvaltoztatdsat az Alkalmaz gombra kattint-
va érvényesitjiuk (akkor elérhetd, ha feloldjuk a zarolast a lakat ikon-
ra kattintva). A program az érvényesités el6tt panelen kéri, adjuk
meg, hogy a jellemzdk mire vonatkoznak (grafikara, grafikus szo-
vegre, bekezdéssztvegre, vagy mindharomra egyarant). E feje-
zetben kés6bb ismertetjuk az alapvetd rajzelemek specialis tulaj-
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donsagainak bedllitasara szolgalé panellapokat. Most nézzik at,
milyen altaldnos lapok jelennek meg az Objektumtulajdonsagok
dokkolt ablakban, illetve panelen.

Tulajdonsaglap sztévegobjektum Tulajdonsaglap objektum
kivalasztasa utan kivalasztasa nélkil
& Objektum... E@é] & Objektum... E@-E_h]
@le|OEe]Al &0
Kijeldlés: 1 objektum kijeldlve Kitdltestipus:
Réteg:  Réteg 1 [Egységes kitdltés v]
Tipus: Grafikus széveg: Eqgységes kitéltés
Arial (Normal)
(HUN) Régi:
Sgoveq korbefuttatasa: e
ENincs - ’
Stilus: I
[ Alapért. grafikus sziveg - -
Osszekitd vonal
korbefuttatasa
Specidlis. ..
@ l Alkalmaz ] @ l Alkalmaz ]

1-1. 4bra

A parbeszédpanel 6t altalanos lapbdl all, a hatodik lap specialis,
mindig a kivalasztott objektumnak megfeleld beallitasi lehetéségeket
tartalmazza. Ha nem jelolink ki semmit, akkor megjelenik két olyan
panellap is, amelyen a teljes oldalra vonatkoz6an adhatunk meg
www tulajdonsagokat.

Az elsé — @ Kitoltés — lapon barmilyen kitoltési mintat valaszt-
hatunk (az egyonteti kitoltéstél a PostScript mintazatig). A kitdltés
torléséhez most kattintsunk az eszkéztarban a € Kitoltés ikonra,
majd a kinyiléban lathaté Nincs kitoltés parancsra, vagy kattintsunk
a bal egérgombbal a paletta tetején lathaté [ ikonra (korabban a
torlést a dokkol6ban is megtehettiik — lasd az 1-1. abrat). A tdbbi
kitoltési lehetéséget késébb, e fejezetben részletezziik.

CorelDRAW X5 — Rajzelem-tulajdonsagok moédositasa
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A L& Korvonal panellapon az objektum hatérolé vonalainak jel-
lemzdit adjuk meg (lasd az 1-2. abrat). A Stilus listdban a
CorelDRAW szabvanyos vonaltipusai kézll valaszthatunk (folyama-
tos, szaggatott stb.). A Stilus lista alatti két gomb a vonalvégek ti-
pusanak kivalasztasara szolgal. A kdrvonal térléséhez kattintsunk a

jobb egérgombbal a paletta tetején lathaté X ikonra. A tébbi kor-
vonal-beallitasi lehetéséget késébb részletezziik.

% Objektum... (=2a o= S
Fou
@0

Spélesség: 2px. -

Szin: .B A Kitdltas mogott k{apcsolé
bekapcsolt dllapotaban a
Stlus: 75 sZegély fele jelenil medg,
____________ részben takara a kitbltes.
. a

A Kitdltés magdtt kapcsold
kikapcsolt allapotaban a
sZeqély reszben takarja a
kitdltést.

A Képpel egyitt nd kapcsold
bekapcsolt allapotaban az
atméretezett objekium szegélve
a méretezéssel aramyosan
valtozik,

[ kitaltés mogatt
[ Méretezés a képpel egyiitt

E] [ Alkalmaz ]

1-2. 4bra

A Kitdltés mogott négyzettel az objektum keretét a kitdlté minta
mogé helyezzik, a Méretezés a képpel egyitt négyzet segitségé-
vel a rajzelem-keretet a rajzelem novekedésével-méretcsokke-
nésével aranyosan valtozéva tesszik.

Az Object Properties dokkolé ablak LI Altalanos lapjan az al-
kalmazandé stilust allithatjuk be. A Széveg korbefuttatasa lista
Nincs elemétdl eltéré beallitasoknal a rajzelemet kortilvevd bekez-
désszoveg folyamatossaga megszakad a rajzelem + a Széveg kor-
befuttatds margdja mezében megadott, a rajzelemet koérllvevd
savon. A hatas csak megfelel6en kicsi, illetve a grafikus objektum-
mal aranyos betliméret esetén érvényesiil (lasd az 1-3. abrat).
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A beadllitast az Alkalmaz gombbal érvényesitjik. Az 6sszes pa-
nellap bedllitAsanak érvényesitésére régebben hasznalt Apply All
gombot mar az X3-as valtozatban megszlntették. Helyette viszont

megjelent az 8 | Automatikus végrehajtds gomb, amelynek le-
nyomott allapotaban a beallitas azonnal érvényeslil (tehat, ha a la-
kat zart, akkor nem kell az Alkalmaz gombra kattintani).

F B
%2 Objektum... = =D e

s =Y

Kijeldlés: 1 objektum kijeldlve

Réteq: Réteq 1

Tipus: Grafikus szdveg:
Arial (Mormal)
{HUN)

Szoveg karbefuttatasa:

~ Kontdr - folyds balra -
Szoveg-korbefuttatas margdia
2,0 =

-

mm

Stilus:
/2 Alapért, grafikus sziveg -

Osszekatd vonal
kirbefuttatasa

@ [ Alkalmaz l

A dokkolt ablak Altalanes lapjan az
alkalmazandd stilust allithatjuk be. A
Bekezdésszdvey kérbefuttatisa lista
Nimes elemictdl elgrd beallitasoknal a

rajzel 2met karulvevd

bekez desszdveq

ol x rAatossaga megszakad a
rajzel em + a Szoveg

korbef uttatas margoja

metaben Megadd®, a rajzelemest
kdrulvevd sawon. A hatas csak
megfelelden kicsi, iletve a grafikus
abjektummal aranyos betiméret esetén

1-3. 4bra

Szobvegobjektum tulajdonséaglapja

[ Objektum... lssls(E e |
R E =

A kijelolés szélessége: 41,32 mm
A kijelolés magassaga: 6,26 mm
Kazéppont: (35,07,
100,86) mm
Forgatéspont: (35,07,
100,86) mm
A szavak szama: 1
Alkalmaz ]

l!g@l

Grafikus objektum tulajdonsaglapja

[ Objektum... lsslsE eS|
Y =Y

A kijelolés szélessége: 55,20 mm
A kijelolés magassaga: 44,33 mm

Kazéppont: (50,71,
161,72) mm

Forgataspont: (50,71,
161,72) mm

1-4. 4bra

CorelDRAW X5 — Rajzelem-tulajdonsagok moédositasa
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A I3 Részlet parbeszédpanel-lap nem tartalmaz beallithaté elemet,
csak néhany fontos informaciot a kijelolt rajzelem méreteirdl és
szerkesztési jellemzbirdl (lasd az 1-4. abrét).

Az @ Internet parbeszédpanel-lapon, a Viselkedés lista Hivat-
kozas elemének vélasztasa utan, az URL mez6ben adjuk meg,
hogy a kijelolt rajzelem melyik, Interneten keresztul elérhetd objek-
tumra, vagy a Koényvjelzé listaelem valasztasa utan, hogy a szer-
kesztett dokumentum egy melyik masik pontjara hivatkozik (lasd az
1-5. &brat). A hiperhivatkozassal ellatott objektumok a panellapon
beallitott racsozassal (Sraffozas) és hattérszinnel (Hattér) jelennek
meg. Az Internetbongész6 és a hivatkozott Internetes objektum
(amely lehet egy CorelDRAW dokumentum egy oldala is) betoltédik,
ha a jobb egérgombbal egy ilyen tulajdonsaggal rendelkezd rajz-
elemre Kkattintunk, majd kiadjuk a helyi meni Ugras a
hiperhivatkozasra a bongészében parancsat.

% Objektum... o e
Ctrl+F8 <}|ﬁ |[:[|[3[ =1

&b Gorbévé alakitds Ctrl+Q Viselkedée:
abz  Helyesirds-ellenérzé... Ctrl+F12 Hivatkozas -
Vi isa: Internet-beallitdasok szerkeszté Ctrl+Z
4y  Visszavonasa: Internet-beallitisok szerkesztése rl+ RL: https/fwww.ak... =
g< Kivagas Ctrl+X
Sty L [nincs] -
g Masolas Ctrl+C
0 Teres Torlés ALT megjegyzesek
8 | Objektum zérolésa Forrd zona meghatarozésa:
Ol:-jektl.lm forméia -
Sorrend 3 5
Sraffozas:
Stilusok 3 -E|
Internet-hivatkozdsok » Hatter: -E|

Ugras a hiperhivatkozdsra a bongészdben

Kitaltés feldlnyomasa

v Tulajdensagok Alt+Enter

1-5. 4bra

A hivatkozott Internetes objektum (vagy HTML formatumban mentett
CorelIDRAW dokumentum) elérési utvonalat az URL mez6ben adjuk
meg, miutan a Viselkedés listaban kivalasztottuk a Hivatkozas lis-

CorelDRAW X5 — Rajzelem-tulajdonsagok moédositasa
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taelemet. Az URL mezdben megadhatjuk azt is, ha a hivatkozott
objektumnak egy konyvjelzbvel azonositott részére szeretnénk ug-
rani. A kovetkezé @ mez6ben a bongészdablak keretére (cél
frame) hivatkozhatunk. Ha a hivatkozott webhelyet, dokumentumot
Uj bongészbablakban szeretnénk megnyitni, akkor valasszuk a
_blank lehetéséget. Ha a hivatkozé dokumentummal azonos keret-
ben jelenitenénk meg a hivatkozottat, akkor viszont a _self lehet6-
séget allitsuk be.

A kovetkezd, alaphelyzetben ALT megjegyzések tartalmi mez6-
ben adjuk meg azt a szdveget, amelyik a bongészé allapotsoraban
jelenik meg, ha a kurzort a hivatkoz6 rész, illetve a rollover objektum
(a hotspot — ,forrépont”) folé mozgatjuk.

A Kijelolt objektumhoz kotott kdnyvjelzé elhelyezéséhez a Visel-
kedés listhban a Kényvjelzé listaelemet valasztjuk, majd a kdvetke-
z6 mezbben megadjuk a konyvjelz6 nevét, végul érvényesitjik a
beallitast az Alkalmaz nyomoégombbal.

Az Internetes parbeszédpaneleknek megfeleld eszkdzok elérhe-
ték az Internet eszkoztarrdl is (lasd az 1-6. abrat).

Internet

&> ™

WHivaﬂmzé »  htip:/fwww.akonyv.hu « | [nincs] - &L fu"_; an
1-6. 4bra

Ha mar tobb hivatkozast beépitettiink, akkor ezek lecserélésére al-
kalmazhatjuk az objektum kijel6lése utan a helyi menl Internet-
hivazkozasok » almenijét. Az innen kivalasztott URL cim bekerll a
kijelolt objektum Internet tulajdonsaglapjara, azaz ezzel a maod-
szerrel masolhatjuk at a hivatkozasokat az egyik objektumrol a méa-
sikra. A Forré zona meghatarozasa csoportban allitjuk be, hogyan
jelenjen meg a rajzszerkesztében a hivatkozas. A listaban beallithat-
juk az alakhoz vagy az objektum befoglalojahoz igazitott megjele-
nést, a Sraffozas jeldlénégyzet kivalasztasa utan beallithatjuk a ke-
resztezett jel6lés szinét, a Hattér jelolénégyzet bejeldlését kdvetben
pedig a forropont jelolés hattérszinét hatdrozzuk meg.

CorelDRAW X5 — Rajzelem-tulajdonsagok moédositasa
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