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ELOSZO

Tisztelt Olvaso!

A grafikus programok a képkezelés-és tarolas szempontjabodl két
csoportra oszthatok. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkoto alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbdl
adddik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatdk és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak. Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pi-
xelekbdl all, és az allomanyok a kép minden egyes képpontjanak
szinét és egyéb jellemzéit eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mod
elénye, hogy minden egyes képpont kulon szerkeszthetd, igy fény-
képek feldolgozasara, retusalasara kivaldéan hasznalhatd, hatranya
viszont az, hogy ezek a képek sokkal nagyobb lemezteruletet foglal-
nak és a szamitdbgép memdriajanak méretével szemben is igénye-
sebbek, ugyanakkor az ilyen képek minéségromlas nélkul csak kor-
latozottan nagyithatok.

A CoreIDRAW program mindkét grafikus allomanytipus kezelését
professzionalis szinten oldja meg, igy hibrid rendszernek tekintheté.
Valdjaban e program a programcsomag részeként szallitott Corel
PHOTO-PAINT program rutinjait alkalmazza a raszteres bitképek
feldolgozasa soran. Ezzel a szoftverrel szinte mindenféle képfeldol-
gozassal kapcsolatos probléma megoldhato.

A CorelDRAW! X4-ben tovabbfejlesztették a rétegkezelést (most
minden oldalhoz fliggetlen, sajat rétegeket alakithatunk ki), bevezet-
ték az interaktiv tablazatkezelést (ez uj menat is jelent), az ,él6sz6-
veqg” folyamatosan visszajelzi az objektumok kortlfolyasanak valto-
zasat azok elmozditasa esetén, bevezették a bekezdésszoveg tik-
rozését, a karakterkészletek azonositasat, a nyelvfiggd idézéjel-
kezelést, a raw kamerafdjlok kezelését. Frissitettek a felhasznaldi
fellleten, Uj karakterkészleteket mellékelnek a programhoz, megval-
tozott a telepités és a programinditas. a sablonfijlok keresése is.
Szokas szerint néhany menltpontnal csak atnevezés tortént... Tel-
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jesen uj viszont a csoportmunka tdmogatasa, a fajlkeresés, az au-
tomatikus termékfrissités figyelés.

A programot a Windows XP-re, illetve Macintosh OS X-re optima-
lizaltak. A Windows XP felhasznaldk egyéni beallitasai kilon fajlban
kerulnek tarolasra, igy a munkamenetbe bejelentkezés utan auto-
matikusan az egyeéni beallitasok toltédnek be a program inditasakor.
A program Kkorabbi valtozatanak hasznaléi mar megszokhattak,
hogy minden ujabb valtozat csiszol a felhasznaloi fellleten, igy még
konnyebben kezelhet6, hatékonyabb, kellemesebb kezel6i fellletet
tapasztalhatnak meg a kezd6 és haladd felhasznalok egyarant. A
kezel6i felllet egyes elemei mar ismertek voltak a program korabbi
valtozatabol (mentk, dokkolé ablakok), igy a korabbi felhasznalok-
nak nem kell teljesen Ujra tanulniuk a program kezelését.

A szoftver munkakoérnyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaldi
fellletet mindenki kdnnyen atalakithatja ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat. A konkurens Adobe lllustrator felhasznaloi
hasznalhatjak megszokott munkakornyezetiket is, de mindenki a
sajat iganyeinek megfeleld koérnyezetet alakithat ki, amelyet azutan
megoszthat masokkal.

Ebben a kétetben a CoreIDRAW X4 program ujdonsagairdl, aztan
alapvetd, a hasznalathoz mindenképpen szukséges ismeretekrdl, a
rajzobjektumok létrehozasardl, formazasarol, modositasardl, a fajlok
kezelésérdl, a program kezel6 feluleteinek atalakitasi lehetéségeirél
lesz szb. A testre szabashoz hozzatartozik a rajzeszkozok alapér-
telmezett tulajdonsagainak beallitasa is, amelyet az egyes rajzesz-
kozok bemutatasanal korabban részleteztunk. Itt a menuszerkezet
és az eszkoOztarak, ikonok atalakitasat, a program mikodésének
alapvet6 befolyasolasat targyaljuk. Csaknem ezer ikon elhelyezésé-
vel, funkcionalitasaval gazdalkodhatunk.

Az ismertetést tobb — remélem minden szukséges — helyen pél-
da tamasztja ala. Konyvinkben a CoreDRAW! X4 szamos lehet6-
séget igyekeztink ismertetni, tobb esetben azonban terjedelmi
okokbdl a bemutatas mélysége nem érhette el az eredeti (bar nyil-
van joval dragabb) kézikonyvekét. Minden olyan esetre, amikor az
adott problémat nem tudjuk elég vildagosan megérteni ebbdl a
koényvbdl, javasoljuk a program Sugo és oktaté rendszerének, illetve
a gyari kézikdonyveknek attekintését.
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Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulondsebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szukség, elegenddé a Windows
operacios rendszer alapfoku ismerete. A konyvet ajanljuk azoknak,
akik kényelmesen, gyorsan, tetszet6s formaban szeretnék elkészi-
teni rajzaikat, amihez ezuton is sok sikert kivanunk.

A papir alapu — hagyomanyos — konyvek kezelési modja némi-
képpen modosul az elektronikus kdnyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0, vagy Adobe Reader
(Acrobat Reader 6.0), illetve ujabb valtozatai segitségével olvasha-
t6. Akinek nincs ilyen programja, az letOltheti tobbek kozt a
www.adobe.com webhelyrél is. Az ilyen tipusu kdnyvek igen elényds
tulajdonsaga, hogy a képernyén megjelenitheté a tartalomjegyzék,
amelynek + ikonjaival jelolt csomopontjaiban alfejezeteket tartalma-
z06 agakat nyithatunk ki. A tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor
ugrohivatkozaskeént szolgalnak. Ha egy fejezetre akarunk Iépni, ak-
kor elegendé a bal oldali ablakrészben megjelenitett konyvjelz6-lista
megfeleld részére kattintani. S6t az ilyen konyvek teljes szovegében
kereshetunk.

A konnyebb kezelhetfség és az arcsokkentés érdekében tovabb-
ra is forgalmazzuk a négykotetes CoreIDRAW X4 kdnyvsorozatun-
kat, amelyet azonban most egyetlen kotetben adunk ki. Ez k6szon-
het6 az Adobe Acrobat 9. verzidjanak is, mellyel a kotetet kisebb
méretben tudtuk elballitani.

A kotet végén Osszefoglaltuk azokat a webhelyeket, amelyeket
tanacsos a programmal foglalkozéknak felkeresni. Ezeken a
webhelyeken ugyanis értékes tartalmat, miveleteket, ecseteket,
tippeket, trukkoket, technikakat, oktatbanyagokat, mintapéldakat
talalnak, valamint eljuthatnak olyan férumokra is, ahol segitséget
kaphatnak a felmerll6 problémak megoldasahoz. Ehhez elegendé a
megfeleld hiperhivatkozasra kattintani.

Végezetul: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztunk eljarni, ez minden bizonnyal nem évott meg a
tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2010. januar KoszOnettel a szerzé.
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ISMERKEDES A A
PROGRAMMAL |

W A CorelDRAW! eldszér 1988-ban jelent meg
a kanadai piacon és hamarosan az |IBM
kompatibilis  személyi  szamitdégépeken
hasznalt vektoros rajzszerkeszt6k egyik leg-
elterjedtebb, legkedveltebb valtozatava kuz-
dotte fel magat az egész vilagon. A gyors
népszerliséghez minden bizonnyal hozzajarult, hogy nem pusztan
egyetlen programrél, hanem a profi és az amatér grafikusoknak,
ilyen-olyan céllal rajzolgatoknak, illusztratoroknak egyarant hasznal-
hat6 alkalmazascsomagrol beszélhetliink a CoreIDRAW! kapcsan. A
csomag tagjai a fejlesztés soran tovabb bdviltek. Sorra jelennek
meg a programcsomag egyes részeinek kilonb6zé (Macintosh OS,
LINUX, OS/2) platformokon futd valtozatai. 2003-ban jelent meg a
program 12-es valtozata, amelyet 2004-ben részben lokalizaltak,
azaz a sugon kivul csaknem mindent (menuket, parbeszédpanele-
ket) leforditottak magyar nyelvre. Ugyanigy jartak el a 2005-ben
megjelent X3-as valtozattal, majd 2008-ban az X4-es valtozattal,
amely jelen konyvunk targyat képezi.

¢ internetes honlapszerkeszt6t, vektoros rajzol6é és irodai mar-
ketinges szoftvert (ez maga a CoreIDRAW X4 program),

e a vektoros rajzoloba beépilve a korabban CorelTRACE né-
ven fuggetlen alkalmazasként nyujtott raszter-vektor atalaki-
tot,

o fényképszerkesztd és festdprogramot (Corel Photo-Paint X4),

e az animacidk és akar programba agyazott képek mentésére
szolgalo ,képlopd” programot (Corel Capture X4),
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o teljesen Uj a CoreIDRAW ConceptShare X4 interaktiv webes
alkalmazas a grafikus munkafolyamatokban valé egyuttmu-
kddéshez,

e az el6zb valtozat ujdonsaga, a digitalis fényképezdgépek
nyers képformatumanak kezelésére szolgald Pixmantec
RawShooter program helyett most a RAW formatumkezelés
beépllt a Corel Photo-Paint X4-be,

e a munkak automatizalasahoz a Microsoft Visual Basic for
Applications ipari szabvany szerint elkészitett programnyel-
vet,

o a fontok telepitésére, eltavolitasara, csoportositott megjeleni-
tésére hasznalhat6 betlikészlet-kezel6t (Bitstream® Font Na-
vigator),

e a CoreIDRAW csomag programjaival el6allitott PDF-
allomanyok megtekintéséhez PDF-olvasét (Adobe Acrobat
Reader),

e valamint grafikus sz(ir6ként Adobe Photoshop kompatibilis
plug-in programokat (Digimarc Digital Watermarking, Human
Software Squizz!).

Ezeken kivul a program telepit6 DVD lemezén hozzajutunk még
10000 kész ClipArt rajzhoz (ennek 40%-a ujdonsag), 1000 nagy fel-
bontasu digitalis fényképhez, 1000 OpenType betltipushoz, 75
Glyph List (WGLF4) betlkészlethez, 10 egyvonalas metszet-
betlkészlethez. A doboz tartalma még a PDF formatumu felhaszna-
I6i utmutatd, ClipArt kézikonyv, CorelDRAW kézikdényv a mesterfo-
gasokkal, 2 éranyi angol nyelvl oktatovideo.

Ebben a konyvben csak a csapat vezéregyéniségeével, a
CorelIDRAW-val foglalkozunk, a PHOTO-PAINT programmal kap-
csolatos tudnivaldkat négy koétetben targyaljuk (lasd az irodalom-
jegyzéket). Az els6 két fejezetben a rajzszerkesztének azokat az
alapszolgaltatasait irjuk le, amelyek ismerete feltétlentl sziikséges a
program mikodtetéséhez. Itt ismertetjlUk a legujabb valtozatban
megjelent Ujdonsagokat, a rendszer erdforrasigényét, a program
telepitését és eltavolitadsat, a hasznalathoz szikséges parancsok
kozul az alapvetéket (a megjelenités, a fajlkezelés és az egyszeri

CorelDRAW X4 Biblia



20 | ISMERKEDES A PROGRAMMAL

objektumok létrehozasanak parancsait), valamint a segit6 és oktato
rendszer alkalmazasat, az online Internetes kapcsolatok elérését.

Az ismertetés tovabbi részében grafikdnak nevezzik a rajzszer-
kesztbvel elballitott, lemezen tarolt allomanyt. Mivel a program hib-
rid, azaz raszteres és vektoros elemek kezelésére is alkalmas, az
allomanyok tartalmazhatnak bitképeket, grafikus szOvegeket és
,hormal”’ szoveges bekezdéseket, alakzatokat, alakzatatmeneteket,
hatasokat, szimbdlumokat, kitoltéseket stb. A programban kulo-
ndsen sok Adobe Photoshop plug-in kompatibilis hatast alkalmazha-
tunk: perspektiv kihuzast, atvaltozast egyik alakzatbdl a masikba,
konturt, azaz korvonal-kiemelést, tollvonas-szimulaciot, lencsét,
vagyis a kijelolt objektumok részleges nagyitasat. Ezeken kivul al-
kalmazhatjuk szinte az 6sszes, a raszteres CorelPhoto-Paint szer-
kesztében megismert bitképekre vonatkozé hatast is.

A konyvben a parancsok leirasanal a leitendd billentylket kere-
tezve jeldljuk, példaul: . Az egyszerre leltendé billentyliket
(azaz a billentylkombinaciokat) a kdvetkezéképpen jeldljuk, példaul:
Ctrl+B|, mig az egymas utan lenyomando billentylisorozatot: példaul
Alt,V,0. A funkciobillentyiket [F1]..F114vel jeloljik. Az egyes meniik
parancsaira menii/parancsnévvel hivatkozunk, példaul: Fajl/Uj. A
menuparancsok kozott elérhetd almenuk jele: Fajl/Kuldés » . A pa-
rancsok irasmodja vastag betls. Ugyanigy vastag betlvel jeldljuk a
paneleken el6fordul6 nyomégombokat is, példaul: Cancel.

CorelDRAW! ujdonsagok

A kovetkezd részben dsszefoglaljuk a programban megvaltozott és
ujdonsagként megjelent elemeket, szolgaltatadsokat. A CoreDRAW
programmal most ismerkeddk nyugodtan ugorjak at ezt a részt, és a
program alaposabb megismerését kdvetben térjenek ide vissza.

Az 0] funkcidk egy része ismét mas programokbdl mar részben
ismertek (példaul az ujdonsagok kiemelése a menuszerkezetben és
az eszkoztarakban er6sen emlékeztet a Photoshop menucsoportok
— koztlk az Uj parancsok — szinezésére). Az Uj fejlesztések egy ré-
sze a CorelPHOTO-PAINT programbdl szarmazik, amelynek legna-
gyobb vetélytarsa a Photoshop. A teljes CoreIDRAW Graphics Suite
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X4 programcsomag ugyanakkor kevesebb, mint felébe kerll a
Photoshop CS3 (10.0) aranak, nem is beszélve a tanar-diak licenc-
konstrukciok kedvezd aru beszerzési lehetdsegeirdl.

Mivel sokan az X3-as valtozat el6tti verziokbadl frissitenek az X4-
es valtozatra, a kovetkez6 részben vazlatosan bemutatjuk még az
X3-as verzid ujdonsagait is. Az X4-es verzioban megjelent uj funkci-
okra kulon felhivjuk a figyelmet.

Az ujdonsagok felfedezése

Koénnyl dolgunk van, ha a nagyobb médositasokat szeretnénk fel-
fedezni. A piacvezet6 Adobe Photoshop CS2-es valtozataban meg-
jelent egy szolgaltatas, amellyel a program menuszerkezetében ki-
emelt szinnel jelenithetjuk meg az ujdonsagokat vagy a funkciok
felhasznalasi terllet szerint csoportjait. Ebbél a j6 dtletbél a Corel
annyit vett at, hogy a Sugé meni Ujdonsagok kiemelése »
almenujében bekapcsolhatova tette, hogy kiemelt hattérrel jeldljuk,
melyik korabbi valtozathoz képest megjelent ujdonsagra vagyunk
kivancsiak.

Sziweq  Tablazat  Eszkdzdk  Ablak

£ v | lgazités ~ = Bl Témskirik...

E Udvizldképermyd. ..
1t | milliméter w | O 0imm

™ CorelTUTOR. .,
el oo |FE Mesterfogasok, AP I I

Tippek

%7 Ujdonsagok...

| [idonséagok kiemelése 3 H:' Az %3 verzid 6ta

&z Office haszndlata. .. A 1Z2-es veraid Ota

A 11-es verzid ota
A CorelDRAYW néviegve. ..

ki L
A 10-es verzia ata

] Corel tAmogatas,..

7

L=

A 9-gs verzio dka

®  Frissitések. ..
= Mincs kiemelés

1-1. abra

A Photoshop CS2 megoldasan tulmutat ugyanakkor, hogy a
CorelDRAW X4 az uj ikonokat is ilyen hattérrel jeleniti meg. Ha pél-
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daul csak a kozvetlenul megeléz6, azaz az X3-as valtozathoz ké-
pest ujdonsagnak szamitd parancsokra vagyunk kivancsiak, akkor
adjuk ki a Sugé/Ujdonsagok kiemelése » Az X3 verzié 6ta paran-
csot (lasd az 1-1. abrat).

A beallitas utan az abran lathato rozsaszin hattérrel jelennek meg
az ujdonsagok a menuben. Példaul, ahogyan az a képen latszik, a
Sugoé menuben ujdonsagként megfigyelhetjik ezeket a parancso-
kat, valamint a Tippek és Mesterfogasok parancsokat.

Objektumtobbszorozés egyszeriien

Az objektumok tdbbszdrdézése most mar egyszeriien megoldhatd.
Erre a célra készitették a Lépés és ismétlés dokkold ablakot, ame-
lyet megjelenithetink a Szerkesztés menubél vagy az Ab-

lak/Dokkoldk almenibdl, illetve a |Ctrl+Shift+D| billentylkombinaci-

oval. Ez a parancs az egyszerl (Szerkesztés/Masolat) kett6zésen
tul tetszdleges szamu masolatot hoz létre a kijeldlt objetktumrdl. A
masolatok szamat a Masolatok szama mezdben allitjuk be (lasd az
1-2. abrat).

Lépés és ismétlés
Tabbszdrdz ot
ohjektumalk Masnalatok széma: |2 =
Wizszintes beallitasalk =
Elkolas “
Tawolsag:  |10,0 mm 2

bl

Flggdleges beallitasok

Eltolas w

4

Tawolsag: |10,0mm

Eredeti ohjektum | Alkalmaz

1-2. abra
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A Vizszintes beallitasok csoportban a masolatok elhelyezkedésé-
nek vizszintes, a Fligg6leges beallitasok csoportban a fliggéleges
tulajdonsagait allitjuk be.

A csoportnév alatt egy listat talalunk, amelynek Nincs eltolas
elemével allithatjuk be, hogy a masolatok pontosan az eredeti felett
jelenjenek meg. Természetesen mivel ez kulon allithatd fliggbleges
és vizszintes iranyban, igy beallithato, hogy csak az egyik iranyban
keruljenek eltolasra a masolatok.

Az Eltolas bedllitassal a masolatokat a Tavolsag mezében meg-
adott tavolsaggal eltoljuk. Az Irany mezdben ilyenkor nem allithatjuk
az eltolas iranyat, de kihasznalhatjuk, hogy a pozitiv elmozdulasok
jobbra és felfelé értendék, igy a balra és lefelé iranyhoz negativ
elmozdulasértéket allitunk be. Ez a tavolsag ilyenkor az eredeti ob-
jektum és a masolat objektum befoglalé négyszdgeinek sarkai ko-
zOtt értendé.

A Térkbz az objektumok k6zétt listaelem valasztasaval viszont az
eredeti eredeti objektum és a masolat objektum befoglalé négyszo-
gei kozotti tavolsagot adjuk meg, ekkor az irany is beallithato.

Objektumok o6sszefoglalasa

Az Effektusok menlU Hatar létrehozasa parancsaval a kijeldlt ob-
jektumokat egyetlen gorbéve foglaljuk 6ssze.

L LI Objektumkezeld
Réteq1 -
B[] Cldal 1 ~
B =5 # MRéeg 1
I_ﬂ — .
x ]
B Téglalap - kitdlkés: Cian, Kérvear
B Téglalap - Kitdlkés: Cian, Koreon
B Téalalap - Kitdlkés: Cidn, Kéreo
i B Téglalap - Kitdltés: Cian, Kérvar
il Téalalap - Kikéltés: Cian, Kérvor
% [l Téqlalap - Kitéltés: Cidn, Kdrvar
B[] Mesteroldal e
| < ¥
Eredeti ohjektumok Osszefoglalt objektum
1-3. abra

Ez tobb dologban eltér a korabban megismert forrasztastol. Itt
ugyanis az uj gorbe a korabbi objektumok korvonalainak egyesité-
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sével, és korvonal, valamint kitoltési tulajdonsagainak elvesztésevel
jon létre (lasd az 1-3. abrat). Igy akar nem érintkez6 objektumokat is
egyesithetlink egyetlen gorbévé.

Uj fazetta beallitasok

Az ,al-térhatas” keltésére hasznalt fazetta (az objektumok el6lapi
éleinek lecsapasa) egyszer beallitasait 0sszetettebbekre cserélték,
igy sokkal tetszetésebb gombokat alakithatunk ki Internetes publika-
lasra szant HTML oldalak szamara (lasd az 1-4. abrat).

Az Effektusok menu Fazetta parancsaval vagy az Ablak/Dok-
kolék almenubdl jelenitjuk meg a dokkoldablakot, amelyen a bealli-
tasokat elvégezhetjuk. A parancsot csak kitoltott objektumon hajt-
hatjuk végre, kildnben az utasitast végrehajté Alkalmaz gomb inak-
tiv, nem kivalaszthaté marad.

Stilus: | Lagy perem w
Fazetta-elkolas:
() Kizépen
() Tavaolsag:
Fedélidom szerkesztésre caak | Amveksan: - b
koratozottan alkalmazhato a Fémevezérlil
= Kdzepen bedlltas mellett Fényszin: v
Intenzités:
Gornbokhoz viszont kivaldan J | %
megfelel a Tavolsag beallitas o o
mellett UL
J 54
0 360
Magassag:
oo fes |
il a0
[ Alkalmaz ]

1-4. abra
A paranccsal akar magasteték feltlnézeti ,fedélidom szerkesztése”
is elvégezhetd. Ehhez a Kozépen beallitast valasszuk. Azonban a

CorelDRAW X4 Biblia



CorelDRAW! ujdonsagok 25

kissé Osszetettebb eseteket a program igen nagyvonaluan oldja
meg (ahogyan az az 1-4. abran lathatd, amikor a derékszogi vapat
ivesre cserélte). De hat végul is ez a programnak csak egy — min-
den bizonnyal nem tervezett ,mellékhasznositasa”.

Az igazi alkalmazasi teruletet a gombok jelentik (lasd még az at-
valtdé gombokat a Rajzelem-tulajdonsagok modositasa fejezetink-
ben). Ekkor a Tavolsag radidbgombot valasztjuk, majd a kdvetkezd
mez6ben megadjuk a 45 fokos él-lecsapas mértékét.

A tobbi mezbvel az arnyékhatas és fény szinét, intenzitasat, ira-
nyat, magassagat adjuk meg. Minél kisebbre vasszik a Magassag
mez6 értékét, annal élesebb, kontrasztosabb a megoldas, minél ta-
volabb helyezziik a fényt, annal halvanyabb.

Sokszogek lekerekitése, lecsapasa

Szintén nemcsak négszogek, hanem tetszdleges sokszogek eseté-
ben is alkalmazhatjuk a csucsok, sarkok lekerekitését, letorését.
Erre az Ablak menu Lekerekités/Csipkézés/Levagas parancsaval
megjelenltheto dokkolo6 ablakot hasznaljuk (lasd az 1-5. abrat).

£ Ny
TN I
\ - /oA —
\ ST / \
"". / - ‘\__/ / /

- = f’ — ) -—( ‘j
- -, - . :'
7 { ) ( J
o~ \ ‘ | [ Y L A Y v
FNY — L ~4 R ; L)
Eredeti ohjektumok Lekerekités paranccsal lekerekitett Csipkezes paranccsal lekerekitett
' '|I
\
."I I"- —
Lekerekités/Csipkézés/Levagas Y / e
Mivelet: (ﬂ_ Levagés W
'
Tavolsag: | 5,0 mmm = ( ‘ !‘T/ \—)
Alkalmaz ] ) {
A I\.' — -
Levagas paranccsal letdrt
1-5. @bra
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A lekerekités, csipkézés (inverz lekerekités) vagy levagas mivele-
tek kdzul a Mivelet listdban valasztunk. Az utana kovetkezd Sugar
mezében adjuk meg a lekerekités sugarat, illetve a Tavolsag me-
z8ben a letorés tavolsagat a saroktol. A bedllitasok utan az Alkal-
maz gombra kattintva hajtjuk végre a parancsot.

Osszetett csillag objektum
Nem olyan nagy ujdonsag, hiszen a sok-

1 s

%‘ | ol REO|  sgobjektumbol csillag vagy csillag-
;| sokszdg objektumot eddig is el tudtunk

allitani, de most a csillagsokszog készi-
tésére Uj ikont hoztak létre, amely a sokszdg kinyilorél valaszthato.
Ennek megfelel6en atalakitottak a csillag eszkozt is. Az eszkoz tu-
lajdonsagsavjan viszont csak annyiban tortént valtozas, hogy modo-
sultak a korabbi sorrendszabalyozo ikonok.

o,

FEN

Uj sorrendbeallité parancsok

Uj parancsok jelentek meg az Elrendezés menii Sorrend
almenujében is (Iasd az 1-6. abrat).

Oldalelrendezés WEEGEEEEE  Effekiusok.  Bitképek  Szoweg  Eszkozdk  ablak  Sdgo

- |: Transzformalasok 3
')*('O Transzformélas tarlése
0.0 | % (g =
1000 | % Igazitas és eloszkas v ES §lassimm v | B R O
L= Sorrend [ Olddal elé Chri+Kezdilap
Oldal migé Chrl+Wége
% Réteq elé Shift+PgUp
£7) Réteg mogé Shift+PgDn

& Eggyel elérébb Chrl+Palp
A Eggyel hitrébb  Chrl+PgDn

& objektum zérolisa T El&... )
T Mégé...
Blakités
(:) Garbéve alakitas Chrl4+0

;&j Korvonal konvertalasa objektumma Chrl+Shift+3

1-6. abra
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Az Oldal elé paranccsal, vagy a billentylikombinacioval
az el6zetesen kivalasztott objektumot az 6sszes tobbi elé, vagyis a
lapon legfelllre helyezzik. Az Oldal mogé paranccsal, vagy a
billentylikombinacioval az elézetesen kivalasztott objek-
tumot az dsszes tobbi elé, vagyis a lapon legfelllre helyezzuk.

A Reteg elé paranccsal, vagy a gyorsgombbal az
elézetesen kivalasztott objektumot az objektum rétegén belll az
0sszes tobbi elé helyezzik, ezzel szemben a rétegen az utolso hely-

re mozgat a Réteg mogé parancs, illetve a Shift+PgDn| gyors-

gomb.

Intelligens kifestés

Ujabb eszkéz az % Intelligens kitoltés, amely sajnos mégsem
olyan okos, mint mondjak... A konkurens lllustrator hasonlé eszkoze
biztositja, hogy a kulonbdz6 objektumok kozotti tertletet egyszeri
festékkiontéssel toltsuk ki, amely kitoltés folyamatosan igazodik az
eredeti objektumok mozgatasahoz, atalakitasahoz. Itt viszont ez
utébbi nem torténik meg, csak annyi az ujdonsag, hogy kulonféle
objektumok ,k6z06s része” egyszerien kitdlthet6 (lasd az 1-7. abrat).

,r"-. ] =' ]
|I.l I‘I' I.'l II|II
— [
~~~N~ ,..f'ff ',«"'ff [+ x =3 ,,-"'p.
~I:, 7 7 a q\f
[ 7 S
L . L ““‘:Il ﬁ;f, H“‘*llli'ﬁ
| | |
Eredeti objektumok  Kitdltes a Smart Fill Eredmeny az egyik elem
eszkizzel elmozgatasa utan
1-7. abra

Az eszkb6z hasznalata viszont igen egyszeri. A kitoltészin valaszta-

sa utan kattintsunk az % Intelligens kitoltés, majd a kitoltendé te-
rulet belsejébe.
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Uj szovegkezelés

Teljesen atdolgoztak a szbveg formazasat. Most a korabbi parbe-
szédpaneles bedllitas helyett itt is dokkol6 ablakot alkalmazhatunk.

M [ .
: ! : 1~
A bekezdések formazasara a Text menii Paragraph Formatting; Igazttas £
: ) ) ) ) . ) : Wizszintes | Sorkizért: v
parancsaval megjelenitett dokkolo ablakot hasznaljuk (lasd az 1+ P .

! ' ' Figodleges  |Felsd b

M, a-:kc.:descs szovegéken itt beallithatjuk az igazitast™ | [, . =
{Alignment), a térkozcket (Spacing), a behizasokat (Indents). | |Bekezdés és sor:

Grafikus szévegeken csak az igazitas allithatd. } | [pont b
e lliimE | Dekpedes elste nz,0pt =
[ m -
o Bekezdés utdn 0,0 pt =

Sor 12,0pt 5 o

1-8. abra

A bekezdések formazasara a Szoveg menu Bekezdésformazas
parancsaval megjelenitett dokkolé ablakot hasznaljuk (lasd az 1-8.
abrat). Bekezdéses szOvegeken itt bedllithatjuk az igazitast, a tér-
kozoket, a behuzasokat. Grafikus szovegeken csak az igazitas allit-
hato.

Ugyancsak valtoztattak a karakterformazason. Ezt végezhetjik
az objektum tulajdonsagsavjan is, de sokkal tobb lehetéséget bizto-
sit a Szoveg menu Karakterformazas parancsaval megjelenitett
dokkol6 ablak (lasd az 1-9. abrat).

Beallithatjuk az alavagast (Tartomany egalizalasa), vagyis az
arra alkalmas aranyos betiket (példaul AV, FA, WA) kdzelebb huz-
hatjuk egymashoz. Alahuzast, athuzast, foléhuzast (Fellilvonas)
érvényesithetlink a kijelolt karaktereken. Ezek el6re beallitott formait
a listabol valasztjuk ki, de a lista Edit elemével tetszlegesen mddo-
sithatjuk az alapértelmezett paramétereket.

Normal, kapitalis vagy kiskapitalis irast allithatunk be a Nagybetii
listaban. Kiskapitalis esetben minden bet(t kisbetl méretl nagybe-
tivel irunk. A kapitalis (NAGYBETU) esetben minden betii nagybetii
méretl nagybetl, a szokasos, normal esetet a Nincs listaelem allitja
be.
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. .
szoveg I 0 3

dokkolo*ablakon® T _d

u ke reSZtLil | u '::;r:;ny ega;zélésa: 0 %@ B :
szOveg formazasa | e -
dokkolo ablakon (== §
keresztul Foivonds _ (orcs) 3
szdveq fOrmazasa | s s
dokko\6 ablakon S —
keresztul i ks Ejif

1-9. abra

Kllénlegesség, hogy a betiitengelyek dontheték (Szog) és a betlik
vizszintesen és fuggblegesen eltolhatok.

Modositottak a bekezdésszdvegeken allithaté tabulator, hasab,
felsorolasjel és inicialé tulajdonsagokon, az elvalasztas beallitasan,
amelyeket a szdvegkezeléssel foglalkoz6 fejezetben részletesen
targyalunk.

Bekapcsolhatova tették a szovegkeretek megjelenitését (Szoveg/
Bekezdésszoveg-keret » Szovegkeretek megjelenitése). Itt csak
a parancs helye az ujdonsag...

Atalakitottak a szévegek gorbére illesztését is, melyet most inter-
aktivabban egér huzasaval végzink (lasd az 1-10. abrat). A szbveg
kivalasztdsa utan adjuk ki a Szdoveg menu Szoveg illesztése
nyomvonalra parancsat, majd kijeldljuk a gorbét, végul egér huza-
saval helyezzuk el a gorbén vagy attol megadott tavolsagban a sz6-
veget.
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szoveg illesztése gorbére .« FErdetezovenes

narbeohjekium

szoveg illesztése gorbeére  4szoves relvenek ieliese
oarbével parhuzamos
et E TIESZigs,
_@@W@g @\{ ﬁb@ﬁ@

iranyd egermaozgatassal

szoveg illesztése gorbére A szveq helyenek

kijeldlese a gorbére

ASEE P mqrﬁleges il'?-,ll"l‘_\fL:l
— - egérmozgatassal
@@
Hse gt
1-10. abra

A vagolapon keresztul (egy alkalmazasban kijelolt szoveget a
billentylikombinaciéval a vagdlapra masolva) atvett szove-
gek beillesztésekor (a billentylkombinacio, vagy az Szer-
kesztés/Beillesztés parancs hatasara) el6szor az 1-11. abra sze-

rinti parbeszédpanel jelenik meg, amelyen donthetlnk, hogy mit tar-
tunk meg az eredeti szovegbdl.

Sziveg importalasa/beillesztése

Formazokt széveget akar importalni vagy beilleszteni,

(%) Betiikészletek &5 Formazasok megtartdsa;
() Csak a Formézésok megtartésa
{7 Betiikészletek &5 Formazasok elvetése

CHMVE Fekete kényszeritése

e jelenjen meg tibbé a figyelmeztetés

Loc ] [ vees |

1-11. abra
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Uj szinpalettak beagyazasa

A program szinpalettai kozé keralt ismét néhany uj, igen fontos
szinpaletta. Ezek szintén Pantone szinpalettak, amelyeken elérhetd
a transparent white (attetsz6 fehér) szinskala is.

=-[2 Riogzitett palettak ~

[]4 Egységes szinek

]9 HKS-szinek

19 HksE

19 Hks k

14 Hesm

19 Hes 2

[]4 PAMTONE(R) solid coated

[]4 PAMTONE(R) solid uncoated

141 PANTOME(R) salid matte

[ PAMTONE(R) process coated

[]4 PAMTONE(R) hexachrome(R) coated
[]4 PAMTONE(R) hexachrome(R) uncoated %

1-12. abra

Raszterképek vektorizalasa

Korabban kulon alkalmazast (CorelTRACE) kellett futtatnunk, ha
egy raszteres képet vektorossa akartunk atalakitani. Most ez a szol-
galtatas beépllt a Bitképek/Bitképek vektorizalasa almenibe.

Talan a legnagyobb ujdonsaga az X3-as programvaltozatnak,
hogy a CorelTRACE vektorizal6 programot PowerTRACE néven
beépitették a CorelDRAW programba (lehet, hogy kozrejatszott eb-
ben, hogy az egy évvel korabban megjelent konkurens Adobe
lllustrator fejlesztdi is igy tettek a LiveTrace funkcid beépitésével).

A vektorizalas célja a bitképek olyan atalakitasa, amelynek ered-
ményeképpen vektoros abrat kapunk. Példaul lapolvasén beolvas-
tunk (,beszkenneltink”) egy térképet, vagy miszaki rajzot, azzal a
céllal, hogy azon mddositasokat vezessunk at. Az ilyen médosita-
sok végrehajtasa a raszteres képen szinte lehetetlen, hiszen kép-
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pontonként (pixelenként) kellene javitani a képet. A vektoros abran
viszont minden vonal egyszerien kijelolhetd, athelyezhetd, nyujthatd
és mindenféle tulajdonsaga (szine, szaggatasa, vastagsaga) beal-
lithato.

Rectangular v it

=S (8 mn B 2|0

QOFROsF

2 B0

PEe bk

1-13. abra

A vektorizalé parancsokat a Bitképek menu Bitképek vektoriza-
lasa almenujében foglaltdk Ossze. A legels6 parancs a Gyors
vektorizalas, amely nem paraméterezhetd, a Kkijelolt bitkép
vektorizalasat altalanos beallitdsok mellett hajtja végre. Az ered-
ményt igy is viszonylag gyorsan megkapjuk. A vektoros elemek
pontjai a csoportbontas (Elrendezés/ Minden csoport felbontasa
parancs) utan jelennek meg (lasd az 1-13. abrat).

Uj parancs a Sugé meniiben

A Sugoé menu Tippek parancsaval az éppen végzett munkankhoz
kaphatunk, a feladat végrehajtasat |épésrél-lépésre bemutatd segit-
séget. A Szakérték véleménye paranccsal viszont az Internet-
bdngészdnkben tekinthetjuk at a szakért6i véleményeket.
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Felillnyomasos elonézet

Uj a Nézet/Kibdvitett feliilnyomasokkal paranccsal megjelenithetd
felUinyomas elénézet is, amely lehetévé teszi, hogy a nyomtatasnak
megfeleléen a felilnyomasokat koltségek nélkul elézetesen ellen-
OrizzUk.

Most pedig kdvetkezzenek az X4-es valtozat ujdonsagai...

Uj felhasznaloi feliilet

Az U] felhasznaldi felllet Uj ikonokkal, modernizalt vezérléelemekkel
jelentkezik. Példaul az eszkoztar-kinyilok most nem a korabbi mo-
don, vizszintesen, hanem fliggéleges, parancsneveket is tartalmazo
almenuivel nyilnak meg.

Ezeknél a kis modositasoknal sokkal jelentésebb az uj udvozlé-
képerny6, amely a Painterre emlékeztet (lasd az 1-14. abrat).

) -

— N
Ly Gyors kezdés ‘
Udvézldképernyd / Gyors kezdés Nemrégi megnyitasa (j kezdése
minta. cdr * U] ures dokumentum i
Uj dres dok készit az alkalmazas L2
alapértelmezstt bealitasaival 2%
i * (j dokumentum sablon alapjan -
0l Ji j menti g
R
g
]

. =
dokumentumot ezen mintak valamelyike alapjan vagy =
hazznalia Sket sajat tervel inzpirdcidjaként.

33
=3
-
=&
2
.=
minta.cdr 2
VWednesday, March 12, 2008 .M.-E
C:\Program Files\CorehCorsDRAW .. M
8.00 MB
3
Iazik megnyitasa.. &
=
=
i
i
s

Legyen £z az alapértsimezett UdviziGképernyd.

Az (dvizloképernyd megjelenitése minden indtaskor.

1-14. abra

Onmagaban egy designvaltas nem sok szét érdemelne, azonban az
Uj Udvozld képernydrél tobb funkciot azonnal indithatunk (ha nem
tetszik, a jelolénégyzet torlésével elrejthetjik, de késébb a Sugd
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menubdl ismét bekapcsolhatjuk). A funkciokat az ablak szélén meg-
jelend lapfllekre kattintva eléhozott oldalakon talaljuk.

Oldalanként hasznalhaté rétegek

Szintén az X4-es valtozat ujdonsaga, hogy mindegyik oldalon sajat,
csak az adott oldalrél elérhetd rétegeket hozhatunk létre, ezzel az
oldalakat jobban szeparalhatjuk egymastdl. Ennek megfeleléen a
segédvonalakat is vagy o6nalléan, laponként vehetjik fel, vagy uni-
verzalisan ,mester vezetévonalként” hatarozhatjuk meg. A rétegek
Osszes tulajdonsaga (név, szin, lathatésag, szerkeszthetdség)
egyenkeént allithatd.

Ohjekrumkezeld a X
77| | Réteq:

Rékeg 1 E]
B |_] oidal 1

@ A Secedvonaiak
e A Réteq 1

] oldal 2
@ A Secedvonaiak
e A Réteq 1

] oldal 3

] oldal 4

] oldal 5

|_| Mesteroldal
@ A Secedvonaiak
(& A Aszial
o B Ades

|

0EEE

1-15. abra

Oldal masolata

!

Oldal masolata: Oldal 4
Lj oldal beszdrasa: () A kijelilk oldal elé
() & kijelol oldal magé

(%) Csak a rétegek masoldsa

() Rétegek. és tarkalmuk masolasa

[ o i [ Mégse

1-16. abra
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Ha egy oldalt az Oldalelrendezés/Oldal masolata paranccsal ma-
solunk, akkor lehetéségunk van az oldalszerkezet tartalom nélkuli
masolatat, vagyis csak a rétegek masolatat elkésziteni. Ezzel a
modszerrel egyszerlien Orokithetjuk a segédvonalakat is.

Tablazatok

A korabbi ,racsos” papirral szemben, az X4-es valtozatban mar
szabalyos, a Microsoft Wordjében megismerttel csaknem teljesen
azonos funkcionalitasu tablazatokat illeszthetliink be, talan csak a
cellan bellli szamitasi mlveletek hianyoznak...

B CorelDRAW X4 - [Grafikal]
B Fél  Seerkesstés Néset  Oldalelrendezés Elrendesés Effektusck  Bitképsk  Sedwen | Tdblézat | Esskbztk  Ablak  Stiaé - g x
e . = e =
CERe xaEE - #all - &l [ JET G edblézat latrehozdsa
i 184,476 mm s H A .
) Hattér: v Szegély: 0,567pt w| & Margel
i % (150,179 mm bt ) LR Besaras [
o 4. 700 00 500 <400 300 200 100 . 300 400 500 milliméter
B ol 0000uo0allousonososiionsussosnollossonsuusllonssooosullososnooosilooson Kijelélés Dlles s so00uoallonnunosoilliosssnoon
R |7 -~
= é 3
0| Térlés ‘ H s =l
4l u Elosalds v [f osdon Torli a Kielolt oszlopot
b - S Objektumtulsidonsagok & X —
A D Collsk agyesitise ctiem | B Tablazat
o ¥ <) = =) 3 Felosztas sorokra. .
+ ]
vy ] Kittltestipus: [0 Felosztas oszopokra, .
LA Mincs kitalkés v
o
& Nincs Kitdltés
[ERAREE Tablézat s2tiveqqé alskitsa...
- £ cbisktumban rincs &
Q, kitzltés,
1 [ L]
| =1
a7

1-17. abra

Ennek megfeleléen egy uj (Tablazat) menu is megjelent, illetve bé-
vult az eddig is hatalmas ezer ikonhoz kozelité eszkoztar... A tabla-
zatkezel6 parancsokat itt talaljuk, mig a hagyomanyos racsos papir
ikont az eszkoztarban.

Szoveg élokeép

Az Uj szolgaltatas — inkabb egy automatikus funkcio — azt oldja meg,
hogy a rajzobjektumok elmozditasat azonnal, valos idében kdvesse
a bekezdéses szovegobjektumok igazitasa, vagyis a szoveg korulfo-
lyatas. Elegendd a szdveg korulfolyatas tulajdonsagot beallitanunk
az Object Properties dokkol6 Wrap paragraph text mezéjében,
vagy a helyi menu Wrap paragraph text parancsaval, maris huz-
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hatjuk az objektumot a bekezdésszéveg objektum felett, és a sz6-

veg azonnal, a megfelel6 mdédon kérbedleli a mozgatott objektumot.
Az 4] szolgaliatas = inkdbb egy rajzobjektumok elmozditasat azonnal]
automatikus funkcio — azt oldja meg, hogy! valos idoben koévesse a bekezdéses
B rajzobjektumok elmozditasat azonnal,y rszdvegobjektumok igazitasa, vagyis &)
valdés idében kdvesse a bekezdéses‘l i zdveg korlilfolyatas.Az (j szolgaltatas =
Bzivegobjektumok igazitasa, vagyis g inkabb egy autornatikus funkcid — azt

Idia meg, hogy a rajzobjektumoki

szbveg korllfolyatas. Az 0]
inkéabb egy automatikus funkci ‘elmozditasat azonnal, valoés idben;
meg, hogy a rajzobjektumok elma?
pzonnal, valés idében kivesse ax
ekezdéses szovegobjektumok -
igazitasa, vagyis a szbve
orilfolyatas.Az U] szolgaltata
inkabb egy automatikus funkcic P azt;:
pldia meg, hogy a rajzobjek mok,’
elmozditasat azonnal, valds iddben/ /!
dvesse a bakezdeses‘f’

,szovegobjektumok.
“igazitasa, vagyis 3
‘széveg korilfolyatas.Az uj'
. szolgaltatas - inkabb egyl
‘automnatikus funkcio — azt U|djEi'
‘meg, hogy a rajzobjektumoki
glmozditasat azonnal, valos
‘ben kovesse a bekezdesea

sztvegobjektumok igazitasa, vagyis a/ -+ szbve - :gubjektumok igazitasa, vagyis;
zéveg kérillfolyatas.Az of A szoveg korulfolyatas.Az 4
Ezolgaltatas — inkabb egy automatikus: szolgaltatas — inkabb egy automatikus:

1-18. abra

Tovabbfejlesztették az interaktiv szovegformazast is. Most a széveg
modositasai még a veéglegesités elbtt megtekintheték az eredeti
szOvegen (lasd az 1-19. abrat). Ha nem tetszik a valtoztatas, akkor
nyugodtan valasszunk masikat! Példaul a kijeldlt szOvegrészen vagy
aktualis kereten azonnal megjelenik a formazas hatasa, ha egy lis-
taelem folé mozgatjuk a kurzort, ha a hatas megfelel6, kattintassal
érvényesitsuk!
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1-19. abra

Fontazonositas, karakterkezelés

Igazan csak az angol nyelvhez — vagy legalabbis az ékezetek nélkuli
betlkh6z — hasznalhaté karakterkészlet-azonositasi eljarast vezet-
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tek be az X4-es verzidban. A funkcié hasznalatahoz a Széveg menl
WhatTheFont? parancsat adjuk ki. Ezt kovetéen huzassal korulha-
taroljuk azt a teruletet, amelyen elhelyezked6 karakterek tipusara
kivancsiak vagyunk, majd megnyomjuk az billentylt. Ekkor a
program betdlti internetbéngészé programunkat, majd abban megje-
leniti a tudnivalokat és ajanlatot tesz a helyettesité karakterkészle-
tekre is (ezek, mint emlitettik, az ékezetes betlik megjelenitésére
alkalmatlanok).

Javitottak az idézéjelek kezelésén is, ez a kis javitas a kulonféle
idézdjeleket ("<«) Osszehangolva, parban alkalmazza a Beallita-
sok/Gyorsjavitas parbeszédpanelen megadott mddon.

Uj karakterkészleteket is adtak a programhoz, amelyek részben
OpenType tipusuak és tamogatjak a latin, goérog, ciril irast is.

Bekezdésszoveg tiikkrozése

A bekezdéses szovegobjektumokat az X4-es verzidoban tukrozhetd
az objektum vizszintes vagy fuggdleges kdzépvonalara.
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1-20. abra

Egyéb tovabbfejlesztések

Atalakitottak a felhasznaldi feliiletet. Vilagosabbra, szinesebbre cse-
réltek az ikonokat, atdolgoztak néhany dokkolot is. Az X4-es valto-
zat tamogatja az digitalis kamerak RAW formatumat (300-nal tobb
kameratipushoz). A fajlok importalasanal-exportalasanal figyelembe
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vették az el6zd valtozat 6ta megjelent allomanyformatumokat
(Nlustrator CS3, Photoshop CS3, DXF, DWG, Adobe Acrobat 8, Co-
rel Painter X, csak importalasra a Word 2007 és Publisher 2007 fajl-
tipusait).

Atdolgoztak a dokumentum tulajdonsagait megjelenité (Fajll Do-
kumentum tulajdonsagai) parbeszédpanelt is. Most nem kell jel6-
I6négyzetekkel bibel6édni a megjelenitendé tulajdonsagok kivalasz-
tasahoz, hiszen a program egyszerre, egy gorgethet6é ablakban kiir
minden jellemzét. A kompatibilitast segiti, hogy a szinmenedzsel6-
ben valaszthatjuk az Adobe Color Management Modulet is ,szinmo-
tornak”, vagy a Microsoft szinmodelljét is alkalmazhatjuk.

A PDF fajlok rétegeket és megjegyzéseket megtartva importalha-
tok, exportalhatok. A CDR fajlok is meguijultak, ujabben ezek valodi
XML allomanyok (probaljuk meg atnevezni a kiterjesztést zip-re,
majd nézzuk meg a tartalmat).

A fajlok cimkézheték, a Windows Intézében, a Windows Desktop
Search vagy Vista Search keres6kben ezekre a tulajdonsagokra
kereshetink is. A Vista operacios rendszer alatt a mintaképek is
sokkal szebbek, nagyobbak.

A korabbi telepité CD-sorozat helyébe Iépett DVD extrai kdzott
tobb mint 10000 kivalé minéségl vonalas Clipart abrat talalunk (en-
nek 40%-a ujdonsag).

A F4jl/Uj dokumentum sablon alapjan paranccsal olyan médon
hozhatunk Iétre Uj dokumentumot egy sablon alapjan, hogy a meg-
felel6 sablont a lehet6 legszélesebb kor( tamogatassal (keresés,
bdngészés, rendezés, csoportositas, nagyithatoé elékép, leirds meg-
jelenitése) kereshetjik ki (lasd az 1-21. abrat).

Atdolgoztak — és a meniiben is atrendezték — a vektorizalé pa-
rancsokat is. A vonalas rajzok vektorizalasahoz jobban igazodo6 ko-
zépvonalas vektorizalas parancsokat hoztak létre.

Szintén tovabbfejlesztették a korlevél készitést. A korlevélt ké-
szithetjuk kulon dokumentumba is, ekkor minden egyes formalevél
kilén oldalon jon létre, egyedileg formazhato.

Uj csoportmunka-tamogaté eszkdzt (Ablak» Dokkolék »
ConceptShare) dolgoztak ki, amelynek segitségével a weben ke-
resztll oszthatjuk meg — természetesen a megadott felhasznaldk
szamara, jelszoval védve —, korrekturazhatjuk dokumentumainkat.

CorelDRAW X4 Biblia



A program kornyezete 39

Végul, de nem utolsoésorban, atalakitottak a program automatikus
frissitését is. Ezzel kapcsolatban hirlevélre regisztralhatunk és csat-
lakozhatunk a CoreIDRAW.com kdzdsséghez is.
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1-21. abra

A program kornyezete

Programkornyezeten mindazon eszk0zok 6sszességeét értjuk, ame-
lyek lehetdévé teszik egy program hasznalatat. Ezek alapvetéen két
részre oszthatok: a hardverre (mint a futtatdé gép és a perifériak
egyuttese) és a szoftverre. E két csoport egyes részei mar nem is
valaszthatok szét. Barmi torténjék is, a ,vasat’, azaz a szamitégé-
pet, a szoftver, vagyis a programok Uzemeltetik, vezérlik és szaba-
lyozzak mikodését. Ebben a részben a hardverkornyezetet ismer-
tetjuk, a szoftverkdrnyezetre és a kezel6i fellletre késébb, a prog-
ram telepitésének leirasa utan térunk ki. Akkor ugyanis a leirtakat
mar ennyi ismeret birtokaban is kovethetjuk a szamitégép kép-
ernyGjén, a program futtatasa kozben.
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