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ELOSZO

Tisztelt Olvaso!

A grafikus programok a képkezelés és tarolas szempontjabdl két
csoportra oszthatok. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkoto alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbdl
adddik az az elony, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatdk és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak. Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pi-
xelekbdl all, és az allomanyok a kép minden egyes képpontjanak
szinét és egyéb jellemzéit eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mod
elénye, hogy minden egyes képpont kulon szerkeszthetd, igy fény-
képek feldolgozasara, retusalasara kivaléan hasznalhatd, hatranya
viszont az, hogy ezek a képek sokkal nagyobb lemezteruletet foglal-
sebbek, ugyanakkor az ilyen képek mindségromlas nélkul csak kor-
latozottan nagyithatok.

A CorelIDRAW program mindkét grafikus allomanytipus kezelését
professzionalis szinten oldja meg, igy hibrid rendszernek tekinthetd.
Valdjdban e program a programcsomag részeként szallitott Corel
PHOTO-PAINT program rutinjait alkalmazza a raszteres bitképek
feldolgozasa soran. Ezzel a szoftverrel szinte mindenféle képfeldol-
gozassal kapcsolatos probléma megoldhato.

A CorelDRAW! X4-ben tovabbfejlesztették a rétegkezelést (most
minden oldalhoz flggetlen, sajat rétegeket alakithatunk ki), bevezet-
ték az interaktiv tablazatkezelést (ez uj mendat is jelent), az ,él6sz6-
veqg” folyamatosan visszajelzi az objektumok korulfolyasanak valto-
zasat azok elmozditasa esetén, bevezették a bekezdésszdoveg tuk-
rozéseét, a karakterkészletek azonositasat, a nyelvfuggd idézéjel-
kezelést, a raw kamerafdjlok kezelését. Frissitettek a felhasznaldi
feluleten, uj karakterkészleteket mellékelnek a programhoz, megval-
tozott a telepités és a programinditas. a sablonfajlok keresése is.
Szokas szerint néhany menupontnal csak atnevezés tortént... Tel-
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jesen uj viszont a csoportmunka tdmogatasa, a fajlkeresés, az au-
tomatikus termékfrissités figyelés.

A programot a Windows XP-re, illetve Macintosh OS X-re optima-
lizaltak. A Windows XP felhasznaldk egyéni beallitasai kilén fajlban
kerulnek tarolasra, igy a munkamenetbe bejelentkezés utan auto-
matikusan az egyeéni beallitasok toltédnek be a program inditasakor.
A program Kkorabbi valtozatanak hasznaléi mar megszokhattak,
hogy minden ujabb valtozat csiszol a felhasznaloi fellleten, igy még
konnyebben kezelhet6, hatékonyabb, kellemesebb kezel6i feluletet
tapasztalhatnak meg a kezd6 és haladd felhasznalok egyarant. A
kezel6i felllet egyes elemei mar ismertek voltak a program korabbi
valtozatabol (menik, dokkolé ablakok), igy a korabbi felhasznalok-
nak nem kell teljesen ujra tanulniuk a program kezelését.

A szoftver munkakoérnyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaloi
fellletet mindenki kdnnyen atalakithatja ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat. A konkurens Adobe lllustrator felhasznaloi
hasznalhatjak megszokott munkakdrnyezetiket is, de mindenki a
sajat iganyeinek megfeleld kornyezetet alakithat ki, amelyet azutan
megoszthat masokkal.

Ebben a kdétetben a CoreIDRAW X4 program ujdonsagairdl, aztan
alapvetd, a hasznalathoz mindenképpen szikséges ismeretekrdl, a
rajzobjektumok létrehozasardl, formazasarol, modositasarol, a fajlok
kezelésérél, a program kezeld feluleteinek atalakitasi lehetéségeirdl
lesz sz6. A testre szabashoz hozzatartozik a rajzeszkozok alapér-
telmezett tulajdonsagainak bedllitasa is, amelyet az egyes rajzesz-
kozok bemutatasanal korabban részleteztink. Itt a menuszerkezet
és az eszkoOztarak, ikonok atalakitdsat, a program muikodésének
alapvet6 befolyasolasat targyaljuk. Csaknem ezer ikon elhelyezésé-
vel, funkcionalitdsaval gazdalkodhatunk.

Az ismertetést tobb — remélem minden szukséges — helyen pél-
da tamasztja ala. Kényvinkben a CoreIDRAW! X4 szamos lehet6-
ségét igyekeztunk ismertetni, tobb esetben azonban terjedelmi
okokbdl a bemutatas mélysége nem érhette el az eredeti (bar nyil-
van joval dragabb) kézikonyvekét. Minden olyan esetre, amikor az
adott problémat nem tudjuk elég vildagosan megérteni ebbdl a
konyvbdl, javasoljuk a program Sugo és oktatoé rendszerének, illetve
a gyari kézikdnyveknek attekintését.
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Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulondsebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szukség, elegenddé a Windows
operacios rendszer alapfoku ismerete. A konyvet ajanljuk azoknak,
akik kényelmesen, gyorsan, tetszet6s formaban szeretnék elkészi-
teni rajzaikat, amihez ezuton is sok sikert kivanunk.

A papir alapu — hagyomanyos — konyvek kezelési modja némi-
képpen modosul az elektronikus kdnyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0, vagy Adobe Reader
(Acrobat Reader 6.0), illetve Ujabb valtozatai segitségével olvasha-
t6. Akinek nincs ilyen programja, az letOltheti tobbek kozt a
www.adobe.com webhelyrél is. Az ilyen tipusu konyvek igen elényds
tulajdonsaga, hogy a képernyén megjelenithet6 a tartalomjegyzék,
amelynek + ikonjaival jelolt csomopontjaiban alfejezeteket tartalma-
z06 agakat nyithatunk ki. A tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor
ugrohivatkozaskeént szolgalnak. Ha egy fejezetre akarunk Iépni, ak-
kor elegendé a bal oldali ablakrészben megjelenitett konyvjelz6-lista
megfeleld részére kattintani. S6t az ilyen kdnyvek teljes szovegében
kereshetunk.

A konnyebb kezelhetfség és az arcsokkentés érdekében tovabb-
ra is forgalmazzuk a négykotetes CoreIDRAW X4 kdnyvsorozatun-
kat, amelyet azonban most egyetlen kotetben adunk ki. Ez k6szon-
het6 az Adobe Acrobat 9. verzidjanak is, mellyel a kotetet kisebb
méretben tudtuk eléallitani.

A kotet végén oOsszefoglaltuk azokat a webhelyeket, amelyeket
tanacsos a programmal foglalkozéknak felkeresni. Ezeken a
webhelyeken ugyanis értékes tartalmat, muiveleteket, ecseteket,
tippeket, trukkoket, technikakat, oktatdanyagokat, mintapéldakat
talalnak, valamint eljuthatnak olyan férumokra is, ahol segitséget
kaphatnak a felmerlé problémak megoldasahoz. Ehhez elegendé a
megfeleld hiperhivatkozasra kattintani.

Végezetul: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztunk eljarni, ez minden bizonnyal nem &vott meg a
tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2011. november Koszonettel a szerzé.
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W A CorelDRAW! eldszor 1988-ban jelent meg
a kanadai piacon és hamarosan az |IBM
kompatibilis személyi szamitégépeken hasz-
nalt vektoros rajzszerkesztok egyik legelter-
jedtebb, legkedveltebb valtozatava kuzdotte
fel magat az egész vilagon. A gyors népsze-
riséghez minden bizonnyal hozzajarult, hogy nem pusztan egyetlen
programrol, hanem a profi és az amatér grafikusoknak, ilyen-olyan
céllal rajzolgatoknak, illusztratoroknak egyarant hasznalhaté alkal-
mazascsomagrol beszélhetiink a CorelDRAW! kapcsan. A csomag
tagjai a fejlesztés soran tovabb bdviltek. Sorra jelentek meg a prog-
ramcsomag egyes részeinek kulénbdzé (Macintosh OS, LINUX,
0S/2) platformokon futd valtozatai. 2003-ban jelent meg a program
12-es valtozata, amelyet 2004-ben részben lokalizaltak, azaz a su-
gon kivul csaknem mindent (menuket, parbeszédpaneleket) lefordi-
tottak magyar nyelvre, ugyanigy jart a 2006-ban megjelent X3-as
valtozat is. Valdszinlleg lokalizaljak majd a konyvink targyat képe-
z6, 2008-ban megjelent X4-es valtozatot is.

A termék legujabb valtozataban (CorelDRAW Graphics Suite X4,
azaz 14) szintén: egy programcsomagban kinal:

¢ internetes honlapszerkeszt6t, vektoros rajzoloé és irodai mar-
ketinges szoftvert (ez maga a CoreIDRAW X4 program),

e a vektoros rajzoloba beépilve a korabban CorelTRACE né-
ven fluggetlen alkalmazasként nyujtott raszter-vektor atalaki-
tot,

o fényképszerkeszt6 és festdprogramot (Corel Photo-Paint X4),

e az animaciok és akar programba agyazott képek mentésére
szolgalo ,képlopo” programot (Corel Capture),
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o a digitalis fényképezdgépek nyers képformatumanak kezelé-
sére szolgalé Pixmantec RawShooter program (amelyet az
Adobe megvasarolt) helyébe 1épd sajat RAW feldolgozot,

e a munkak automatizalasahoz a Microsoft Visual Basic for
Applications ipari szabvany szerint elkészitett programnyel-
vet,

o a fontok telepitésére, eltavolitasara, csoportositott megjeleni-
tésére hasznalhat6 betlikészlet-kezel6t (Bitstream® Font Na-
vigator),

e a CoreIDRAW csomag programjaival eléallitott PDF-
allomanyok megtekintéséhez PDF-olvas6t (Adobe Acrobat
Reader),

e valamint grafikus szlréként Adobe Photoshop kompatibilis
plug-in programokat (Digimarc Digital Watermarking, Human
Software Squizz!).

Ezeken kivul a telepit6 DVD-n hozzajutunk még 10000 kész ClipArt
rajzhoz, 1000 TrueType betltipushoz és 1000 fényképhez és mas
beépithet objektumhoz.

Ebben a konyvben csak a csapat vezéregyéniségével, a
CorelDRAW-val foglalkozunk, a PHOTO-PAINT programmal kap-
csolatos tudnivaldkat négy kilén kotetben targyaljuk (lasd az iroda-
lomjegyzéket). Az elsé két fejezetben a rajzszerkesztének azokat az
alapszolgaltatasait irjuk le, amelyek ismerete feltétlenul szikséges a
program mikodtetéséhez. Itt ismertetjUk a legujabb valtozatban
megjelent ujdonsagokat, a rendszer erdforrasigényét, a program
telepitését és eltavolitdsat, a hasznalathoz szikséges parancsok
koézul az alapvet6ket (a megjelenités, a fajlkezelés és az egyszeri
objektumok létrehozasanak parancsait), valamint a segité és oktato
rendszer alkalmazasat, az online Internetes kapcsolatok elérését.

Az ismertetés tovabbi részében grafikdnak nevezzik a rajzszer-
kesztbvel eldallitott, lemezen tarolt allomanyt. Mivel a program hib-
rid, azaz raszteres és vektoros elemek kezelésére is alkalmas, az
allomanyok tartalmazhatnak bitképeket, grafikus szdovegeket és
,hormal”’ szoveges bekezdéseket, alakzatokat, alakzatatmeneteket,
hatasokat, szimbdlumokat, kitoltéseket stb. A programban kulo-
ndsen sok Adobe Photoshop plug-in kompatibilis hatast alkalmazha-
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tunk: perspektiv kihuzast, atvaltozast egyik alakzatbol a masikba,
konturt, azaz korvonal-kiemelést, tollvonas-szimulaciot, lencsét, va-
gyis a kijelolt objektumok részleges nagyitasat. Ezeken kivul alkal-
mazhatjuk szinte az 0sszes, a raszteres CorelPhoto-Paint szerkesz-
tében megismert bitképekre vonatkozé hatast is.

A konyvben a parancsok leirasanal a leutendd billentylket kere-
tezve jeloljiik, példaul: [Enter|. Az egyszerre leiitendé billentytiket
(azaz a billentyllkombinaciokat) a kovetkezdképpen jeldljuk, példaul:
, mig az egymas utan lenyomandd billentylsorozatot: példaul
Alt,V,0. A funkciobillenty(iket [F1]..F12}-vel jeldljik. Az egyes meniik
parancsaira menu/parancsnévvel hivatkozunk, példaul: File/ New. A
menulparancsok kozott elérheté almendk jele: File/Send To». A
parancsok irasmodija vastag betls. Ugyanigy vastag betlvel jeloljuk
a paneleken eléfordulé nyomoégombokat is, példaul: Cancel.

CorelDRAW! ujdonsagok

A kovetkezd részben dsszefoglaljuk a programban megvaltozott és
ujdonsagként megjelent elemeket, szolgaltatasokat. A CoreIDRAW
programmal most ismerked6k nyugodtan ugorjak at ezt a részt, és a
program alaposabb megismerését kovetden térjenek ide vissza.

Az uj funkcidk egy része ismét mas programokbol mar részben
ismertek (példaul az ujdonsagok kiemelése a menlszerkezetben és
az eszkdztarakban er6sen emlékeztet a Photoshop menicsoportok
— koztik az 0j parancsok — szinezésére). Az Uj fejlesztések egy ré-
sze a CorelPHOTO-PAINT programbdl szarmazik, amelynek legna-
gyobb vetélytarsa a Photoshop. A teljes CoreIDRAW Graphics Suite
X4 programcsomag ugyanakkor kevesebb, mint felébe kerll a
Photoshop CS3 (10.0) aranak, nem is beszélve a tanar-diak licenc-
konstrukciok kedvezd aru beszerzési lehetdségeirdl.

Mivel sokan az X3-as valtozat el6tti verzidkbadl frissitenek az X4-
es valtozatra, a kdvetkezd részben vazlatosan bemutatjuk még az
X3-as verzio ujdonsagait is. Az X4-es verzidoban megjelent uj funkci-
Okra kulon felhivjuk a figyelmet.
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Az ujdonsagok felfedezése

Konnyl dolgunk van, ha a nagyobb moddositasokat szeretnénk fel-
fedezni. A raszteres képszerkeszték piacat vezeté Adobe Photo-
shop CS2-es valtozatdban megjelent egy szolgaltatas, amellyel a
program menuszerkezetében kiemelt szinnel jelenithetjuk meg az
ujdonsagokat vagy a funkciok felhasznalasi terulet szerint csoportja-
it. EbbSl a j6 Otletbdl a Corel annyit vett at, hogy a Help menu
Highlights What’s New? » almenujében bekapcsolhatova tette,
hogy kiemelt hattérrel jeldljik, melyik korabbi valtozathoz képest
megjelent ujdonsagra vagyunk kivancsiak. A Photoshop CS2 meg-
oldasan tulmutat ugyanakkor, hogy a CorelDRAW X4 az uj ikonokat
is ilyen hattérrel jeleniti meg. Az X4-es ujdonsaga, hogy természe-
tesen mar az X3-ashoz képest is kérhetjik az ujdonsagok megjele-
nitését, masrészt az uj és megvaltozott funkcionalitasu parancsok
ugyanilyen kiemelt szinnel jelennek meg a testre szabas soran az
Options parbeszédpanel Command lapjan is.

Eile Tools
el ) Bl  Help Topics... = - & ShEple ©
. E ‘Welcome screen. .. I:

) CorelTUTOR. ..

;? Insights from the Experts. ..
Hits

%7 ‘What's New?...

Highlight What's Mew 3 || «  Since Yersion X3 Since Yersion X3

working with Office. ., Since Version 12

Since Yersion 11
About CarelDRANW.,

B ) i
Since Version 10
B Corel Suppart...
?
v
?
=

Since Yersion 3

? Registration...
ABAEE Mo Highlight

 Updates...

1-1. abra

Ha példaul csak a kdzvetlenul megel6z6, azaz az X3-as valtozathoz
képest ujdonsagnak szamitdé parancsokra vagyunk kivancsiak, ak-
kor adjuk ki a Help/Highlights What’s New? » Since Version X3
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parancsot (lasd az 1-1. abrat). A beallitas utan az abran lathato ro-
zsaszin hattérrel jelennek meg az ujdonsagok a menuben. Példaul a
Help mendben ujdonsagként megfigyelhetjik ezeket a parancsokat,
valamint a Welcome Screen és Insight from the Experts paran-

csokat.

Objektumtobbszorozés egyszeriien

Az X3-as valtozattdl az objektumok tobbszbérézése most mar egy-
szerllen megoldhatd. Erre a célra készitették a Step and Repeat
dokkolé ablakot, amelyet megjelenithetiink az Edit menubél vagy a
Window/Dockers almenibdl, illetve a billentylikom-
binacioval. Ez a parancs az egyszerl (Edit/Duplicate) kettézésen
tul tetszbleges szamu masolatot hoz Iétre a kijelolt objektumrdl. A
masolatok szamat a Number of copies mezdében allitjuk be (lasd az

1-2. abrat).

Step and Repeat
Tohbszdrazott
objekturmak Murber of copies: |7 =

bl

Horizonkal Settings

Offset “

L3

Distance: | 10,0 mm

bid

Vertical Settings

OFffset w

4

Diskance; | 10,0 mm

Eredeti abjekturm [ Apply

1-2. abra

A Horizontal Settings csoportban a masolatok elhelyezkedésének
vizszintes, a Vertical Settings csoportban a figgéleges tulajdonsa-
gait allitjuk be.
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A csoportnév alatt egy listat talalunk, amelynek No Offset elemé-
vel allithatjuk be, hogy a masolatok pontosan az eredeti felett jelen-
jenek meg. Természetesen mivel ez kulon allithaté fuggbleges és
vizszintes iranyban, igy beallithatd, hogy csak az egyik iranyban
kerlljenek eltolasra a masolatok.

Az Offset beallitassal a masolatokat a Distance mezdben meg-
adott tavolsaggal eltoljuk. A Direction mezdben ilyenkor nem allit-
hatjuk az iranyt, de kihasznalhatjuk, hogy a pozitiv elmozdulasok
jobbra és felfelé értendék, igy a balra és lefelé iranyhoz negativ
elmozdulasértéket allitunk be. Ez a tavolsag ilyenkor az eredeti ob-
jektum és a masolat objektum befoglalé négyszdgeinek sarkai ko-
zOtt értendd.

A Spacing between objects listaelem valasztasaval viszont az
eredeti eredeti objektum és a masolat objektum befoglald négyszo6-
gei kdzotti tavolsagot adjuk meg, ekkor az irany is beallithato.

Objektumok osszefoglalasa

Szintén X3-as ujdonsag, hogy az Effects menu Create Boundary
parancsaval a kijeldlt objektumokat egyetlen gorbévé foglaljuk 6sz-
sze. Ez tobb dologban eltér a korabban megismert forrasztastol
(Weld). Itt ugyanis az uj gorbe a korabbi objektumok kdrvonalainak
egyesitésével, és korvonal, valamint kitoltési tulajdonsagainak el-
vesztésével jon létre (lasd az 1-3. abrat). igy akar nem érintkezd
objektumokat is egyesithetunk egyetlen gorbéve.

" -
a T Layer: ]
Layer 1
2] Page 1 ~
I_, = Qéﬂ-Layer 1
x |
il Rectangle
-l Rectangle
(] ™ Ll Rectangle
B[] Masker Page b’
Eredeti objektumak Osszefoglalt ohjektum
1-3. abra
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Uj fazetta beallitasok

Az al-térhatas” keltésére hasznalt fazetta (az objektumok el6lapi
éleinek lecsapasa) egyszerl beallitasait 6sszetettebbekre cserélték,
igy sokkal tetszet6sebb gombokat alakithatunk ki Internetes publika-
lasra szant HTML oldalak szamara (lasd az 1-4. abrat).

Az X3-as valtozattdl az Effects menu Bevel parancsaval vagy a
Window/Dockers almenubdl jelenitjik meg a dokkoldablakot, ame-
lyen a beallitasokat elvégezhetjik. A parancsot csak kitoltott objek-
tumon hajthatjuk végre, kilonben az utasitast végrehajtd Apply
gomb inaktiv, nem kivalaszthaté marad.

A paranccsal akar magastetok felulnézeti ,fedélidom szerkeszte-
se” is elvégezhet6. Ehhez a To Center beallitast valasszuk. Azon-
ban a kissé Osszetettebb eseteket a program igen nagyvonaluan
oldja meg (ahogyan az az 1-4. abran lathatd, amikor a derékszogi
vapat ivesre cserélte). De hat végul is ez a programnak csak egy —
minden bizonnyal nem tervezett ,mellékhasznositasa”.

" Style: | Soft edge v
- Bevel offset:
@ Ta Center
u () Distance:
I L .
Fednpahdum srerkesztésre 'csak hadow Calor: [
| korlatozottan alkalmazhatd a To )
. L Center bealitas mellstt LIS e
Light Colar: w
) L Intensiky:
Gombokhoz viszont kivaldan e
megfelel a Distance beallitas b T
rnellett Direction:
J 54
0 360
Alkitude:
I 65
0 90
Apphy

1-4. abra
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Az igazi alkalmazasi teruletet a gombok jelentik (lasd még az atvalto
gombokat a Rajzelem-tulajdonsagok moédositasa kotetiinkben). Ek-
kor a Distance radidgombot valasztjuk, majd a kovetkez6 mezében
megadjuk a 45 fokos él-lecsapas mértékét.

A tobbi mezbvel az arnyékhatas és fény szinét, intenzitasat, ira-
nyat, magassagat adjuk meg. Minél kisebbre vesszuk az Altitude
(magassag) mezé értékét, annal élesebb, kontrasztosabb a megol-
das, minél tavolabb helyezzlik a fényt, annal halvanyabb.

Sokszogek lekerekitése, lecsapasa

Szintén nemcsak négyszogek, hanem tetsz6leges sokszogek ese-
tében is alkalmazhatjuk a csucsok, sarkok lekerekitését, letoréset.
Erre az X3-as valtozattél a Window menu Fillet/Scallop/Chamfer
parancsaval megjelenitheté dokkol6 ablakot hasznaljuk (lasd az 1-5.
abrat).

A\
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\ N \ T —
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g A\

- \
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Y ¢ ! — et e,
' = | | <— ~— A
‘x,ll‘ f/ ‘ \\\‘u ‘ 3\“ -
[\ ) [~ L A [
L y b’ﬂ— ‘\,\\.‘ =, P L )
Eredeti objektumak Fillet parancczal lekerekitett Scallop paranceosal lekerekitett
')
\
."I I"- —
Fillet/Scallop;/Chamfer Y / e
Operation: | 7] Chamfer  w
Y
Distance: | 5,0 mm 2 ( ‘ rﬂ\ g ‘_)
) {
s "\,.'_"‘
Chamfer paranccsal letort
1-5. abra

A lekerekités, inverz lekerekités vagy letorés miveletek koézul az
Operation listaban valasztunk. Az utana kovetkezd Radius mez6-
ben adjuk meg a lekerekités sugarat, illetve a Distance mezdben a
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letorés tavolsagat a saroktol. A beallitasok utan az Apply gombra
kattintva hajtjuk végre a parancsot.

Osszetett csillag objektum
Nem olyan nagy ujdonsag, hiszen a

] =

%H < ﬁfﬁ H sokszogobjektumbdl csillag vagy csil-
j| lagsokszog objektumot eddig is eld tud-

tunk allitani, de most a csillagsokszog
készitésére uj ikont hoztak létre, amely a sokszog kinyilordl valaszt-
hat6é. Ennek megfelel6en atalakitottak a csillag eszkozt is. Az esz-
koz tulajdonsagsavjan viszont csak annyiban tortént valtozas, hogy
modosultak a korabbi sorrendszabalyozé ikonok. Az X4-es valtozat-
ban atdolgozott kezel&feliletnek megfeleléen az ikonok szineseb-
bek, vilagosabbak és az ikonmenuk nem jobbra, hanem lefelé nyil-
nak ki.

AN
BN

Uj sorrendbeallité parancsok

Uj parancsok jelentek meg az Arrange menii Order almeniijében is
(lasd az 1-6. abrat). A To Front Of Page paranccsal, vagy a

Ctrl+Home| billentyllkombinacioval az el6zetesen kivalasztott objek-
tumot az dsszes tobbi elé, vagyis a lapon legfelllre helyezzik.

LW Effects  Bitmaps  Text  Tools  Window  Help

TransFormations 3
‘j{o Clear Transformations
e s = L
align and Distribute [ v w5 3 = @ | Hairline
To Eronk OF Page Chrl4+Home
To Back OF Page Ckrl+End
[ ToFront OF Layer  Shift+Pgllp
£ To Back OF Layer Shift+Pgln
(£ Forward One Chrl+Pglp
£ Back One Ctrl+PgDn
& Lock Object ©3 In Fronk OF...
4 Behind...
1-6. abra
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A To Back Of Page paranccsal, vagy a |Ctrl+End| billenty(ikombi-
nacioval az elézetesen kivalasztott objektumot az Osszes tobbi elé,

vagyis a lapon legfelllre helyezzik.

A To Front Of Layer paranccsal, vagy a [Shift+PgUp| billenty(-

kombinacidval az el6zetesen kivalasztott objektumot az objektum
rétegén belll az 6sszes tobbi elé helyezzik, ezzel szemben a réte-
gen az utolsé helyre mozgat a To Back Of Layer parancs, illetve a

Shift+PgDn| billentyllkombinacio.

Intelligens kifestés

Ujabb eszkdz a % Smart Fill Tool, amely sajnos mégsem olyan
okos, mint mondjak... A konkurens lllustrator hasonl6 eszkodze biz-
tositja, hogy a kulénb6zd objektumok kdzotti tertletet egyszeril fes-
tekkiontéssel toltsuk ki, amely kitoltés folyamatosan igazodik az ere-
deti objektumok mozgatasahoz, atalakitasahoz. Itt viszont ez utdbbi
nem torténik meg, csak annyi az ujdonsag, hogy kulonféle objektu-
mok ,k6zds része” egyszerlien kitolthetd (lasd az 1-7. abrat).

] ] ]
) A
I i
I S T S
-..L__\\ ___.-"""' ‘__,.-"""' o % ] x_'__,n.
5 q T - n{f
[ T Jom
L ) L “‘u:':.. ﬁ{,f, H"‘HIIEIN:’
| | |
Eredeti objektumok  Kitdltes a Smart Fill - Eredmeny az egyik elem
eszkizzel elmozgatasa utan
1-7. &bra

Az X3-as verzidban megjelent eszk6z hasznalata viszont igen egy-

szer(l. A kitolt6szin valasztasa utan kattintsunk a ! Smart Fill
Tool ikonra, majd a kitoltendd terulet belsejébe.

Uj szovegkezelés

Az X3-as verzidban atdolgoztak a szovegformazast. A korabbi beal-
litd parbeszédpanel helyett itt is dokkol6 ablakot alkalmazhatunk.
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Paragraph Formatting

Alignment

Hotizontal | Full Justify

Wertical Top

3
A
A

Spacing

w

Paragraph and Line:

points L'
Before Paragraph 1Z,0pt <2
After Paragraph 0,0 pt =

s

I3

1-8. abra

A bekezdések formazasara a Text menu Paragraph Formatting
parancsaval megjelenitett dokkold ablakot hasznaljuk (lasd az 1-8.
abrat). Bekezdéses szOvegeken itt beallithatjuk az igazitast (Align-
ment), a térkdzoket (Spacing), a behuzasokat (Indents). Grafikus
szOvegeken csak az igazitas allithato.

“szoveg D

Character Formatting

| (} trial

=dokko\O=ablakon= | [wms

keresztul

szoveg formazasa

24,0 pt [ 1

Range Kerning:

Character Effects

dOKKO\O a b I a ko n Undetline | (none)

keresztul

Strikethru | {none)

Overling (none)

Uppercase | {none)

%% =) 22

SZﬁveg fo rm éz é Sa Position Subscripk

dOKKO\é a bI a ko n Character Shift

keresztul

angle

0,0

Hotizankal Shift

3 %

| < 2] | >

wertical Shift

0 %

1-9. abra

Az X3-as valtozatban ugyancsak modositottak a karakterformaza-
son. Ezt végezhetjuk az objektum tulajdonsagsavjan is, de sokkal
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tobb lehetéséget biztosit a Text menu Character Formatting pa-
rancsaval megjelenitett dokkolo ablak (lasd az 1-9. abrat).

Beallithatjuk az alavagast (Range Kerning), vagyis az arra al-
kalmas aranyos betliket (példaul AV, FA, WA) kozelebb huzhatjuk
egymashoz. Alahuzast (Underline), athuzast (Strikethru),
foléhuzast (Overline) érvényesithetlink a kijelolt karaktereken. Ezek
elére beallitott formait a listabol valasztjuk ki, de a lista Edit elemé-
vel tetszdlegesen modosithatjuk az alapértelmezett paramétereket.

Normal, kapitdlis vagy kiskapitalis irast allithatunk be az
Uppercase listaban. Kiskapitalis (Small CAPS) esetben minden be-
tit kisbetl méretli nagybetiivel irunk. A kapitalis (All CAPS) esetben
minden bet( nagybetl méretli nagybetl, a szokasos esetet a None
listaelem allitja be.

gorbeobjekium

SZ(-jveg |"esztése gorbére 1' Eredeti szovey és

szoveg lllesztese gorbere A szveghelenskkielslese
a garbevel parhuzamos
-3,175 m%ﬁ@%ﬁ@@ﬂ%@b Zﬁ@g

iranyl egermozgatassal

DT

szovegq illesztese gorbere A s20veq helyenek
kijeldlese a gdrbére
SR —— rmerdleges iranyl
— 1 ™ eQermozgatassal

_“_Eﬂ@vgg ﬂ@,@%@ @@@ﬁé

1-10. abra

Kllénlegesség, hogy a betltengelyek dontheték (Angle) és a betlik
vizszintesen (Horizontal Shift) és fluggélegesen (Vertical Shift)
eltolhatok.
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Modositottak a bekezdésszdovegeken allithaté tabulator, hasab,
felsorolasjel és inicialé tulajdonsagokon, az elvalasztas beallitasan,
amelyeket a szOvegkezeléssel foglalkozo fejezetben részletesen
targyalunk.

Bekapcsolhatova tették a szOvegkeretek megjelenitését (Text/
Paragraph Text Frame » Show Text Frame).

Atalakitottak a szdvegek gorbére illesztését is, melyet most inte-

raktivabban egér huzasaval végzink (lasd az 1-10. abrat). A szdveg
kivalasztasa utan adjuk ki a Text menu Fit Text To Path parancsat,
majd kijeloljuk a gorbét, végul egér huzasaval helyezzik el a gorbén
vagy attol megadott tavolsagban a szdveget.
A vagolapon keresztul (egy alkalmazasban kijelolt szoveget a
billenty(ikombinacioval a vagélapra masolva) atvett szove-
gek beillesztésekor (a billentyllkombinacié, vagy az
Edit/Paste parancs hatasara) el6sz6r az 1-11. abra szerinti parbe-
szédpanel jelenik meg, amelyen donthetunk, hogy mit tartunk meg
az eredeti szovegbdl.

Importing / Pasting Text

‘ou are imporking or pasking text which conkains formatting,

(#)Maintain Fonks and Formatking
() Mainkain Formatking Only
(") Discard Fonts and Formatting

Force CMYE Black

[Joon't show this warning again

[ [l 4 ] [ Zancel l

1-11. abra

Uj szinpalettak beagyazasa

A program szinpalettai kozé kerult ismét néhany uj, igen fontos
szinpaletta. Ezek szintén Pantone szinpalettak, amelyeken elérhetd
a transparent white (attetsz6 fehér) szinskala is. Az X4-es valtozat-
ban harom paletta médosult: Pantone ® metallic coated, Pantone ®
pastel coated, Pantone ® pastel uncoated.

CorelDRAW X4 Biblia



30 \ CorelDRAW! Ujdonsagok

—-[& Fixed Palettes s

(1490 unifarm Calars

(1490 Hks Calors

]9 HESE

] HES &

] Hes w

] Hes 2

[149) PaMTOME(R) solid coated

(149 PanTOME(R) solid uncoated

[]4 PaNTOME(R) solid matte

[14) PANTOME(R) process coated

[149) PANTOME(R) hexachrome(R) coated
(149 PANTOME(R) hexachrome(R) uncoated

1-12. abra

Raszterképek vektorizalasa

Korabban kulon alkalmazast (CorelTRACE) kellett futtatnunk, ha
egy raszteres képet vektorossa akartunk atalakitani. Most ez a szol-
galtatas beépult a Bitmaps menu Trace Bitmap almenujébe.

Talan a legnagyobb ujdonsaga az X3-as programvaltozatnak,
hogy a CorelTRACE vektorizal6 programot PowerTRACE néven
beépitették a CorelDRAW programba (lehet, hogy kdzrejatszott eb-
ben, hogy az egy évvel korabban megjelent konkurens Adobe
lllustrator fejlesztéi is igy tettek a LiveTrace funkcid beépitésével).

A vektorizalas célja a bitképek olyan atalakitasa, amelynek ered-
ményeképpen vektoros abrat kapunk. Példaul lapolvasén beolvas-
tunk (,beszkenneltink”) egy térképet, vagy miszaki rajzot, azzal a
céllal, hogy azon modositasokat vezessunk at. Az ilyen médosita-
sok végrehajtasa a raszteres képen szinte lehetetlen, hiszen kép-
pontonként (pixelenként) kellene javitani a képet. A vektoros abran
viszont minden vonal egyszerien kijelolhetd, athelyezhet6, nyujthato
és mindenféle tulajdonsaga (szine, szaggatasa, vastagsaga) beal-
lithato.
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Rectangular v jt = +¢: (" &L
1 1

PHOCOOFROEFT

AN AN

1-13. abra

A vektorizalé parancsokat a Bitmaps menu Trace Bitmap almeni-
jében foglaltak 6ssze. A legels6 parancs a Quick Trace, amely nem
paraméterezhetd, a kijelolt bitkép vektorizalasat altalanos beallita-
sok mellett hajtja végre. Az eredményt igy is viszonylag gyorsan
megkapjuk. A vektoros elemek pontjai a csoportbontas (Arrange/
Ungroup All parancs) utan jelennek meg (lasd az 1-13. abrat).

Az X4-es valtozatban ezeket a parancsokat is atdolgoztak, de in-
kabb csak uj helyre kerultek a menuben.

Uj parancs a Sugé meniiben

Az X3-as valtozattdl a Help menl Hints parancsaval az éppen vég-
zett munkankhoz kaphatunk, a feladat végrehajtasat Iépésrol-
lépésre bemutato segitséget. Az Insight from the Experts parancs-
csal inditva viszont az Adobe Readerrel olvashatjuk a professziona-
lis felhasznalok tapasztalatait rogzité PDF allomanyokat.

Felilnyomasos elonézet

Uj a View/Enhanced with Overprints paranccsal megjelenithetd
fellUinyomas elénézet is, amely lehetdvé teszi, hogy a nyomtatasnak
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megfelel6en a feliinyomasokat koltségek nélkul el6zetesen ellené-
rizzuk.

Uj iidvozlé képernyéd

Ez mar az X4-es valtozat ujdonsaga, amely a Painterre emlékeztet.
Onmagaban egy designvaltas nem sok szét érdemelne, azonban az
Uj Udvozld képernybrél tobb funkciot azonnal indithatunk (ha nem
tetszik, a jeldlébnégyzet torlésével elrejthetjik, de késébb a Help
menubdl ismét bekapcsolhatjuk). A funkcidkat az ablak szélén meg-
jelené lapfulekre kattintva el6hozott oldalakon talaljuk.

[ L O S = TR =T =T ST P S 0 S0 0 SN v B W11 18 o Snapto v o ji2dAs
— . % -
L. Quick Start | = Cim
Welcome / Quidk Start Open Recent Start New _ -L

= B
5
i Sample.cd ¥ New blank document z m
Starts a new, blank document with the default ] je
application settings 5 |
‘ # New from template 3
Opens the New from template dialog box, which gives 2
you access to creative layouts designed by profezsional »
artists. Start a new document based on one of these - |
layouts or simply use them as a source of inspiration for =
your designs. T
g l°
=
5%
a e
=Ll |
Samplel.cdr .
Monday, December 17, 2007 : N
C:APregram Files\CorehCorsiDRAW ... 3
569.36 KB
Open other.. g Fl\
s =
2 =
E
IMake this the default Welcome screen page.
AI'.‘:aya =how the VWelcome screen at launch. IMASD
e _________________________________________________________|m
1-14. abra

Oldalanként hasznalhaté rétegek

Szintén az X4-es valtozat ujdonsaga, hogy mindegyik oldalon sajat,
csak az adott oldalrél elérhetd rétegeket hozhatunk létre, ezzel az
oldalakat jobban szeparalhatjuk egymastél. Ennek megfeleléen a
segédvonalakat is vagy onalléan, laponként vehetjik fel, vagy uni-
verzalisan ,mester vezetévonalként” hatarozhatjuk meg. A rétegek
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Osszes tulajdonsaga (név, szin, lathatésag, szerkeszthetdség)
egyenként allithato.

H ]| Page 1 %
@@ M Guides ;
@ # Il Layerl o
@ # Wl Layer 2 ﬁ

[ Page 2 "

B [_| Page 3
@@ # M Guides s
@— 4l Layerl §

o

@— # M Layer2
B [_| Master Page
@@ # M Guides
@@ # M Deskiop
S @ Grid

1-15. abra

Tablazatok

A korabbi ,racsos” papirral szemben, az X4-es valtozatban mar
szabalyos, a Microsoft Wordjében megismerttel csaknem teljesen
azonos funkcionalitasu tablazatokat illeszthetiink be, talan csak a
cellan bellli szamitasi miveletek hianyoznak...

Sl CorelDRAW X4 - [Graphic1]
@ File  Edit Miew Layout  Arrange  Effects  Bitmaps  Text Tools  Window  Help
: ol e
: RO XK 2l =) h - D-ﬂ 'jﬁ o] HE  Create Mew Table... =
B 24 541 mm =]
: Background: v Border: 0,567 = BH &
- ¥ (33,333 mm a X D‘ : Insert v
""" - 40 20 a 20 40 B0 160 120 200
R B nonllannonnonallnoannnonnllonnnnanaalonnanonsollnnnsnnonoalloonnn Select | PO P P II P
f 3 | Delete 3 | HH Row
v, U Distribute 4 @ Column
- r B n
,_\‘ = Merge Cels Chrl+M ﬁ( Table
“ E3  Splitinto Rows...
+ g
M| = 3 Splitinto Columns. ..
D‘ & EE;‘ Convert Table bo Text. ..
1-16. abra

Ennek megfeleléen egy uj (Table) menu is megjelent, illetve bovult
az eddig is hatalmas ezer ikonhoz kdzelité eszkoztar...
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Szoveg élokeép

Az Uj szolgaltatas — inkabb egy automatikus funkcio — azt oldja meg,
hogy a rajzobjektumok elmozditasat azonnal, valos id6ben kovesse
a bekezdéses szovegobjektumok igazitasa, vagyis a szoveg korulfo-
lyatas. Elegendd a szdveg korulfolyatas tulajdonsagot beallitanunk
az Object Properties dokkol6 Wrap paragraph text mezéjében,
vagy a helyi meni Wrap paragraph text parancsaval, maris huz-
hatjuk az objektumot a bekezdésszoveg objektum felett, és a sz0-
veg azonnal, a megfelel6 mdédon korbedleli a mozgatott objektumot.

fiz 0] szolgaitatas = inkabb egy  rajzobjektumok elmozditasat azonnal
automatikus funkcié — azt oldja meg, hogy: valos idében kovesse a bekezdésesi
B rajzobjektumok elmozditasat azonnal,) E:vegobjaktumok igazitasa, vagyis a

valos idében kivesse a bekezdéses 7, \szdveg korlilfolyatas.Az Uj szolgaltatas
szdvegobjektumok igazitasa, vagyis a ; nkabb egy autornatikus funkcid — azl)
szoveg korllfolyatas. Az U = Jf\olda meg, hogy a rajzobjektumok;
inkabb egy automatikus funkci R ‘elmozditasat azonnal, valés idSben;
meg, hogy a rajzobjektumok elmo?2 ~1<_gy__e__s__s__e__ a bekezdéses
pzonnal, valés idében kbvesse s7ovegobjektumao ki
Eekezdéses szivegobjektumok "~ ‘igazitasa, vagyis al
igazitasa, vagyis a szove szoveg kordlfolyatas. Az l..lj'
orllfolyatas.Az 0] szolgaltata . "szolgaltatas - inkabb egyl
jnkabb egy automatikus funkcio ‘automatikus funkcié — azt U|djEi'
pldia meg, hogy a rajzobjekfumok/ eg, hogy a rajzobjektumoki
elmozditasat azonnal, valos idoben/ i

elmozditasat azonnal, valos
dvesse a bekezdesee.f ‘ben kovesse a bekezdése

r
r

szivegobjektumok igazitasa, vagyis a; .- szbve - :gobjektumok igazitasa, vagyis,

kzoveg kérilfolyatas.Az af : B sziveg korllfolyatas.Az U

Ezolgaltatds — inkabb egy automalikus: Bzolgaltatas — inkabb egy automatikus:
1-17. &bra

Fontazonositas, karakterkezelés

Igazan csak az angol nyelvhez — vagy legalabbis az ékezetek nélkuli
betllkhoz — hasznalhaté karakterkészlet-azonositasi eljarast vezet-
tek be az X4-es verzidban. A funkcié hasznélatahoz a Text menu
WhatTheFont? parancsat adjuk ki. Ezt kbvetéen huzassal koérilha-
taroljuk azt a teruletet, amelyen elhelyezked6 karakterek tipusara
kivancsiak vagyunk, majd megnyomjuk az billenty(it. Ekkor a
program betdlti internetbongészé programunkat, majd abban megje-
leniti a tudnivalokat és ajanlatot tesz a helyettesité karakterkészle-
tekre is (ezek, mint emlitettik, az ékezetes betlik megjelenitésére
alkalmatlanok).
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Javitottak az idézdjelek kezelésén is, ez a kis javitas a kulonféle
idézéjeleket ("<«) dsszehangolva, parban alkalmazza.

Uj karakterkészleteket is adtak a programhoz, amelyek részben
OpenType tipusuak és tamogatjak a latin, goérdog, ciril irast is.

Bekezdésszoveg tilkkrozése

A bekezdéses szovegobjektumokat az X4-es verzioban tukrozhet6
az objektum vizszintes vagy fuggdleges kdzépvonalara.

[ ] Im} [ ] [ ] o |
Bekezdésszoveg 5 5 povizaashzadsl
mtilkrozése x - m x  929301iitn
A bekezdéses szivegobjektumokat az Xd-85 | \ za-bX 58 tEdomutdeidopevise sazdbzaied A

verzidban tikrizhetd az objektum vizszintes :" | eslnisesiv multdaido se dtsdstAll nedaisis I
m T [ = T =n
= o [ ] = O |

AELEIOPEU [NELGSHER 95 DpleKInW AlSEs|UE2 E E sEIUZSZIA WNNalgo 28 QIeyYZoyn URgMZIaAn

:br;u-'. KEROE2EE 2spABlop|srInUOKS] 9% Kq-82 ! ! s3-p) ZE JENjOLW nyyalgobfangzs sasapzayag \,-'E
B ENNLOX626 X - m X asazonnym

BeNexq62230n6d E E Banozssapzeyeq

_______________________________________ ils e PRSP |
[ ] ] =l [ ] [ =0

1-18. abra

Egyéb tovabbfejlesztések

Atalakitottak a felhasznaldi fellletet. Vilagosabbra, szinesebbre cse-
rélték az ikonokat, atdolgoztak néhany dokkol6t is. Az X4-es valto-
zat tamogatja az digitalis kamerak RAW formatumat. A fajlok impor-
talasanal-exportalasanal figyelembe vették az el6zd valtozat ota
megjelent allomanyformatumokat (lllustrator CS3, Photoshop CS3,
DXF, DWG, Adobe Acrobat 8, Corel Painter X, csak importalasra a
Word 2007 és Publisher 2007 fajltipusait).

Atdolgoztdk a dokumentum tulajdonsagait megjelenité (File/
Document Properties) parbeszédpanelt is. Most nem kell jel6l6-
négyzetekkel bibelédni a megjelenitendé tulajdonsagok kivalaszta-
sahoz, hiszen a program egyszerre, egy gorgethetdé ablakban Kiir
minden jellemzét. A kompatibilitast segiti, hogy a szinmenedzsel6-
ben valaszthatjuk az Adobe Color Management Modulet is ,szinmo-
tornak”. A PDF fajlok rétegeket megtartva importalhatok, exportalha-
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tok. A CDR fajlok is megujultak, ujabben ezek valodi XML alloma-
nyok (probaljuk meg atnevezni a kiterjesztést zip-re, majd nézzik
meg a tartalmat).

A Windows Intéz6ben, a Windows Desktop Search vagy Vista
Search keres6kben ezekre a tulajdonsagokra kereshetlnk is. A Vis-
ta operacios rendszer alatt a mintaképek is sokkal szebbek, na-
gyobbak.

A korabbi telepité CD-sorozat helyébe lépett DVD extrai kozott
tobb mint 4000 kivalé minéségl vonalas Clipart abrat talalunk.

A File/New From Template paranccsal olyan modon hozhatunk
létre Uj dokumentumot egy sablon alapjan, hogy a megfelelé sablont
a lehetd legszélesebb kor( tamogatassal (keresés, bongészés, ren-
dezés, csoportositas, nagyithatdé el6kép, leiras megjelenitése) ke-
reshetjuk ki (lasd az 1-19. abrat).

New From Template @

Start Search...
Filter Templates Designer Notes
" -
Yiewby: | Type w| |_Business Cards o Industry:
all Australian landscaping
Advertisements company.
Brochures
Business Cards Piece:
Business Stationery .3 3 Business Card
Catalogs . ,
Certificat
F;;'\.slca & Description:
Letterhsad LANGSCAFIH G LANDSCAFIHG Clean and simple yet still
Menus prafessianal, this design allow
Newsletters for cammunication of anly
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Atdolgoztak — és a meniiben is atrendezték — a vektorizalé paran-
csokat is. Szintén tovabbfejlesztették a korlevél készitést.

Uj csoportmunka-tamogaté eszkdzt (Window » Dockers »
ConceptShare) dolgoztak ki, amelynek segitségével a weben ke-
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resztll oszthatjuk meg — természetesen a megadott felhasznaldk
szamara, jelszoval védve —, korrekturazhatjuk dokumentumainkat.

Végul, de nem utolsdsorban, atalakitottdk a program automatikus
frissitését is. Ezzel kapcsolatban hirlevélre regisztralhatunk és csat-
lakozhatunk a CoreIDRAW.com kdzdsséghez is.

A program kornyezete

Programkornyezeten mindazon eszkdzok 6sszességeét értjuk, ame-
lyek lehetbévé teszik egy program hasznalatat. Ezek alapvetben két
részre oszthatok: a hardverre (mint a futtatdé gép és a perifériak
egyuttese) és a szoftverre. E két csoport egyes részei mar nem is
valaszthatok szét. Barmi torténjék is, a ,vasat’, azaz a szamitdégé-
pet, a szoftver, vagyis a programok Uzemeltetik, vezérlik és szaba-
lyozzak mikodését. Ebben a részben a hardverkornyezetet ismer-
tetjuk, a szoftverkdrnyezetre és a kezel6i fellletre késébb, a prog-
ram telepitésének leirasa utan térunk ki. Akkor ugyanis a leirtakat
mar ennyi ismeret birtokaban is kovethetjuk a szamitogép kép-
ernyGjén, a program futtatasa kozben.

A szamitégép tipusat, dsszetételét altalaban az operacios rend-
szer igénye szabja meg, a CoreIDRAW X4-es valtozata azonban a
geép processzoraval szemben ismét erGsebb igényeket tamaszt, bar
ezeket mar minden manapsag kaphato gép teljesiti. A rajzprogram
IBM és azzal kompatibilis szamitégépeken (PC-ken) hasznalhatd.
Az alabbiakban ismertetjuk a CoreIDRAW X4 mikodtetéséhez ép-
pen elégséges, illetve célszerlien megfelel6 személyi szamitdégépek
Osszetételét.

A minimalis (éppen elégséges) szamitogép-6sszetétel:

800 MHz-es Pentium Il processzor (vagy AMD Athlon XP);

512 MB RAM,;

DVD-ROM-meghaijté a telepitéshez,

200 MB szabad hely a winchesteren (ha a telepit6készletet is fel-
masoljuk, akkor a telepit6 fajlok szamara még egy GB szabad le-
mezterulet szukséges — a teljes CoreIDRAW Graphics Suite X4 ese-
tén);

SVGA monitor és vezérlbkartya (1024x768 felbontassal);
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egér vagy mas grafikus pozicionalé eszkoz (lehet nyomasérzékeny
digitalizalo tabla is!);

barmilyen, a Windows altal tdmogatott halézati kartya, ha a haléza-
tot is szeretnénk hasznalni;

Windows XP (SP2), Windows XP Tablet PC, Windows Vista (32
vagy 64 bites) operacios rendszer.

A leiras az alabbi konfiguracion késziilt:

Pentium IV 2 GHz processzor,

512 MB RAM,

1.44 MB kapacitasu floppy,

120 GB winchester,

SVGA szines monitor, AGP portos vezérl6kartya 32 MB RAM-mal,
DVD ROM,

HP LaserJet 4050 fekete lézer, HP LaserJet 5500 szines lézer,
Tektronix Phaser 850 szilardtintas szines nyomtato,

HP ScanJet 3 és ScanJet 6350 szkenner,

Microsoft egér,

Windows XP Professional operacios rendszer angol és magyar
nyelvi valtozata (a leirdsban a sziukséges helyen utalunk a paran-
csok magyar nyelvi megfelelire).

A CorelDRAW Graphics Suite X4 helyigényét jelentésen befolya-
solja az alkalmazott fajlrendszer, illetve lemez konfiguracié (példaul
egy 2 KB méretl fajl a FAT fajlrendszer mellett, 1 GB-os merevle-
mezen 16 KB-ot, 2 GB-o0s lemezen 32 KB-ot foglal el). A program
telepitésekor a tényleges fajiméretrdl kapunk informaciét és nem a
fentiektdl is fliggé szamitasi eredmény jelenik meg. igy eléfordulhat,
hogy a telepités soran hibajelzést kapunk még akkor is, ha az alabbi
szabad terUlet rendelkezésunkre all a merevlemezen.

Mindezek miatt csak tajékoztatasul: a program minimalis helyigé-
nye 200 MB, a teljes — minden alkalmazast, szolgaltatast és sablont
tartalmazo6 — telepitéshez 500 MB szikséges (ehhez j6on még a te-
lepitett karakterkészletek, illetve a valaszthatd6 Rawshooter
essentials program mérete). A programhoz tobb mint 1000
OpenType karakterkészletet adnak (a médosulasok — Glyph List 4 —
gyljteményével egyltt), de a Windows alatt ebbdl legfeljebb 500-at
hasznalhatunk egyidejlleg... A telepitd lemezen talalunk még 10000
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j6 mindéségi vonalas ClipArt abrat, és 1000 jogdijmentes, nagy fel-
bontasu profi fényképet az iStockfototol.

Az el6z6 programvaltozathoz hasonléan itt sem valaszthatjuk a
program DVD-rél torténé futtatasat.

Sajat gépunk Osszetételét legegyszeribben a Norton SD, illetve
mas hasonlo, felderité programmal allapithatjuk meg, de alkalmaz-
hatjuk a Microsoft Office programok sugé menujének Microsoft ...
névjegye (About...) parancsat is. A parancs hatasara megjelend
parbeszédpanel Rendszeradatok nyomdgombja bemutatja gépunk
legfontosabb paramétereit.

Az elkészitett grafikakat végsé soron ki akarjuk nyomtatni, igy a
CorelDRAW konfiguraciéjabol nem hianyozhat a nyomtaté sem. A
nyomtatas minésége szempontjabdl a tintasugaras nyomtaté a léze-
ressel csaknem egyenértékl, s6t egyes esetekben az olcsébb lé-
zernyomtatokét felll is muljak, azonban az elébbiek stabilitasa és
sebessége nem felel meg a professzionalis alkalmazas igényének.
Ha szinesben akarunk nyomtatni (ami egy rajzprogram esetében
nem szokatlan igény), akkor azonban — egyelére legalabbis — nem
latszik jobb (olcsdbb) megoldas a tintasugaras nyomtatoknal. Ezek
kozott olesén (100 e Ft alatt) mar 2880 dpi felbontasu nyomtatdkhoz
is juthatunk. A legjobb képminfséget altalaban a szinrétegzéses
vagy mas technikaval kulonleges fotdpapirra nyomtatd eszkozok
biztositjak. Ezek nyomatai szinte alig kilonbdztetheték meg a fény-
képektdl, am a nyomtatashoz hasznalt papir ara egyelére igen bor-
s0s. A legjobb fotonyomtatok mar nem négy, hanem hat vagy tébb
alapszinbél keverik ki a dokumentumok szineit.

Ma mar szines lézernyomtatokat is kaphatunk 100000 Ft alatt.
Ezek a fotbnyomtatasra kevésbé alkalmasak, viszont egyéb grafikus
munkakhoz — amatdr szinten — megfeleléek lehetnek, lapkdltséguk
altaldban alacsonyabb, mint a fotbnyomtatékeé.

Az igen elterjedt matrixnyomtatdk altalaban akkor alkalmazandok,
ha az Gtéses elven mikodé nyomtatas elényét ki tudjuk hasznaini.
Ez mindmaig az atuté leporellépapirt hasznalo tobbpéldanyos nyom-
tatas terulete. A leporellépapirokat erre a célra gyartjak elérenyom-
tatott Grlapkeént is (példaul szamla vagy egyéb bizonylat). A matrix-
nyomtatdk egyéb elényokkel is rendelkeznek, mint az olcsésag, az
alacsony fajlagos nyomtatasi koltség, megbizhatdésag, némely ti-
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pusnal a megerdltetd halézati igénybevételre alkalmassag. Ezzel
szemben altalaban zajosak és nyomtatasuk eredményének mindsé-
ge sem felel meg minden célra. A CorelDRAW rajzok kozll talan a
cimkéket érdemes ezeken a nyomtatokon kinyomtatni, ugyanis van-
nak olyan etikett cimkék, amelyeket sokszor leporellé papirhordozén
forgalmaznak.

A nyomtatd egy munkahelyre juté fajlagos tobbletkdltségét csok-
kenteni tudjuk, ha irodankban tobb szovegszerkeszt6 és egyéb
nyomtatét hasznalé rendszer mikddik, ugyanis célszerl, ha egy
nyomtatd tobb szamitdgépet szolgal ki. A professzionalis konfigura-
ciohoz nagyobb papirméretek kezelésére alkalmas tintasugaras
vagy szilardtintas nyomtato, esetleg nyomdai levilagitd berendezés,
lézernyomtatod szukséges, ez azonban jelenleg még draga eszkoz
(a megfelel6 minéségl és teljes oldalra kiterjedé grafikak nyomtata-
sahoz ezek memoariajat is bbviteni kell, illetve esetlegesen a nyom-
tatoba beépitett merevlemez is hasznos lehet).

A professzionalis grafikus munkahelyek elengedhetetlen tartozé-
ka a lapolvasd (szkenner), tjabban a digitalis fényképezégép is,
ezek kezelését beépitették a CoreIDRAW programcsomagba. A
CorelTRACE alkalmazas utédjaként a programba épitett vektorizald
funkcioval rajzdigitalizalast is végezhetlnk.

A CorelDRAW! X4 hasznalata

A CorelDRAW hasznalata, a program alkalmazasa legkevesebb a
kovetkezbket jelenti: programtelepités, programinditas, rajz vagy
szoveg, illetve mindkett6t tartalmazoé dokumentum létrehozasa, mo-
dositasa, formazasa, szlkség esetén allomanykezeléssel, a doku-
mentum kinyomtatasa, esetlegesen elektronikus postazasa, a prog-
ram futtatasanak befejezése. Az allomanykezelés a leggyakoribb
miveletek kozé tartozik, ezért ennek elsajatitdsa — nem utolsosor-
ban munkank biztonsagos végzése érdekében — rendkivil fontos.

Programtelepités

A Windows XP Professional, Vista alatt adminisztratori jogokkal te-
lepithetjik csak a programot.
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