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ELOSZO

Tisztelt Olvasoé!

A grafikus programok a képkezelés és tarolas szempontjabol két
csoportra oszthatok. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkoto alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbél
adodik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatok és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak. Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pi-
xelekbdl all, és az allomanyok a kép minden egyes képpontjanak
szinét és egyéb jellemzéit eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mod
elénye, hogy minden egyes képpont kiulon szerkeszthetd, igy fény-
képek feldolgozaséra, retusdlasara kivaldban hasznéalhatd, hatranya
viszont az, hogy ezek a képek sokkal nagyobb lemezteriletet foglal-
sebbek, ugyanakkor az ilyen képek minéségromlas nélkul csak kor-
latozottan nagyithatok.

A CorelDRAW program mindkét grafikus alloménytipus kezelését
professzionalis szinten oldja meg, igy hibrid rendszernek tekinthetd.
Valéjdban e program a programcsomag részeként szallitott Corel
PHOTO-PAINT program rutinjait alkalmazza a raszteres bitképek
feldolgozasa soran. Ezzel a szoftverrel szinte mindenféle képfeldol-
gozéassal kapcsolatos probléma megoldhato.

A CorelDRAW! X3-ban tovabbfejlesztették a szdvegkezelést, a
szOveg goOrbére igazitasat, a vagbdeszkozt, Uj képeket, karakterkész-
leteket kaptunk, a raszter-vektor atalakitast végz6 CorelTRACE al-
kalmazas tovabbfejlesztést kovetben beépllt a rajzoléoprogramba.
Megjelent az Uj Felilnyomas elénézet, amely kdltségmentesen
biztositja, hogy a nyomtatasnak megfeleléen a felilnyomasokat el6-
zetesen ellendrizzik. A Help menliben megjelent a Hint’s parancs,
amely szdvegkornyezet-érzékeny tippeket jelenit meg a dokkolt ab-
lakban. Szerkeszthet6vé tették a jelszovédett PDF dokumentumo-
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kat. Az 0j CoreIDRAW® Design Collection tébb, mint 100 kreativ
sablont szolgaltat, amelyekkel még professzionalisabb kinézetl ta-
jékoztatdkat, levélpapirokat, boritékokat készithettink.

A programot a Windows XP-re, illetve Macintosh OS X-re optima-
lizaltak. A Windows XP felhasznaldk egyéni beallitasai kilon fajlban
kerllnek tarolasra, igy a munkamenetbe bejelentkezés utan auto-
matikusan az egyéni beallitdsok téltédnek be a program inditasakor.
A program kordbbi valtozatanak hasznaléi mar megszokhattak,
hogy minden Ujabb valtozat csiszol a felhasznaléi fellleten, igy még
konnyebben kezelhet6, hatékonyabb, kellemesebb kezelbi fellletet
tapasztalhatnak meg a kezdé és haladd felhasznaldk egyarant. A
kezel6i felllet egyes elemei mar ismertek voltak a program korabbi
véltozatédbdl (menuk, dokkolé ablakok), igy a korédbbi felhasznalok-
nak nem kell teljesen Ujra tanulniuk a program kezelését.

A szoftver munkakornyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaloi
fellletet mindenki kdnnyen atalakithatja ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkét. A konkurens Adobe lllustrator felhasznaléi
hasznalhatjadk megszokott munkakornyezetiket is, de mindenki a
sajat iganyeinek megfelel kornyezetet alakithat ki, amelyet azutan
megoszthat masokkal.

A konyv szerkezete segit a CoreIDRAW! titkainak, ezen belll itt a
kép és rajzelemek létrehozasaval, a rajzokkal, képekkel kapcsolatos
fajlmiveletekkel, a program mikodtetésére vonatkozo legfontosabb
tudnivalok mind mélyebb megismerésében. Ebben a koétetben a
program mukdodtetéséhez, rajzok létrehozasahoz, rajzelemek alko-
tdsahoz, rajzok és képek letdltéséhez, egyszerl feldolgozasahoz
szilikséges legfontosabb parancsokat ismertetjik. Ezek az ismeretek
elengedhetetlentil fontosak a kovetkez6 kotetek megértéséhez is.
Minden tovabbi fejezet épit a korabbi részekben taglalt részletekre,
fogalmakra, melyeket az adott — altalaban az elsé eléfordulasi he-
lyen magyarazunk meg.

Az ismertetést tobb — remélem minden szikséges — helyen példa
tamasztja ala. Konyvinkben a CorelDRAW! X3 szamos lehetéségét
igyekeztink ismertetni, tobb esetben azonban terjedelmi okokbdl a
bemutatds mélysége nem érhette el az eredeti (bar nyilvan jéval
dragabb) kézikdnyvekét. Minden olyan esetre, amikor az adott prob-
lémat nem tudjuk elég vildagosan megérteni ebbdl a konyvbél, java-
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soljuk a program Sugo és oktatd rendszerének, illetve a gyari kézi-
konyveknek attekintéseét.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulondsebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs sziikség, elegendd a DOS opera-
ciés rendszer és a Windows felhasznaldi kdrnyezet alapfoku ismere-
te. A konyvet ajanljuk azoknak, akik kényelmesen, gyorsan, tetsze-
tés formaban szeretnék elkésziteni dokumentumaikat, rajzaikat,
amihez ezulton is sok sikert kivanunk.

A papir alapu — hagyoméanyos — konyvek kezelési médja némi-
képpen modosul az elektronikus kdnyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0, vagy Adobe Reader
(Acrobat Reader 6.0) segitségével olvashaté. Akinek nincs ilyen
programja, az letdltheti tobbek koézt a www.adobe.com webhelyrél
is. Az ilyen tipusu konyvek igen elényos tulajdonsaga, hogy a kép-
ernyén megjelenitheté a tartalomjegyzék, amelynek + ikonjaival je-
I6lt csomopontjaiban alfejezeteket tartalmazé agakat nyithatunk ki. A
tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor ugréhivatkozasként szol-
galnak. Ha egy fejezetre akarunk lépni, akkor elegendd a bal oldali
ablakrészben megjelenitett kdnyvjelzé-lista megfeleld részére kattin-
tani. S6t az ilyen kdnyvek teljes szévegében kereshetink.

A konnyebb kezelhetfség és az arcsokkentés érdekében tovabb-
ra is forgalmazzuk a négykotetes CoreIDRAW X3 kdnyvsorozatun-
kat, amelyet azonban most egyetlen kotetben adunk ki. Ez kdszon-
het6 az Adobe Acrobat 9. verzidjanak is, mellyel a kotetet kisebb
méretben tudtuk eldallitani.

A kotet végén dsszefoglaltuk azokat a webhelyeket, amelyeket
tanacsos a programmal foglalkozéknak felkeresni. Ezeken a
webhelyeken ugyanis értékes tartalmat, miveleteket, ecseteket,
tippeket, trikkoket, technikdkat, oktatéanyagokat, mintapéldakat
talalnak, valamint eljuthatnak olyan férumokra is, ahol segitséget
kaphatnak a felmerllé problémak megoldasahoz. Ehhez elegendé a
megfeleld hiperhivatkozasra kattintani.

Végezetul: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztlnk eljarni, ez minden bizonnyal nem évott meg a
tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2010. januér Kdszonettel a szerzé.
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ISMERKEDES A =
PROGRAMMAL

W A CorelDRAW! eldszor 1988-ban jelent meg
a kanadai piacon és hamarosan az IBM
kompatibilis  személyi  szamitdégépeken
hasznalt vektoros rajzszerkeszték egyik leg-
elterjedtebb, legkedveltebb valtozatava kiz-
dotte fel magat az egész vilagon. A gyors
népszerliséghez minden bizonnyal hozzajarult, hogy nem pusztan
egyetlen programrél, hanem a profi és az amatér grafikusoknak,
ilyen-olyan céllal rajzolgatdknak, illusztratoroknak egyarant hasznal-
hat6 alkalmazascsomagrol beszélhetiink a CoreIDRAW! kapcsan. A
csomag tagjai a fejlesztés soran tovabb bdvultek. Sorra jelennek
meg a programcsomag egyes részeinek kulonb6zé (Macintosh OS,
LINUX, OS/2) platformokon fut6 véltozatai. 2003-ban jelent meg a
program 12-es valtozata, amelyet 2004-ben részben lokalizaltak,
azaz a sugon kivil csaknem mindent (mentket, parbeszédpanele-
ket) leforditottak magyar nyelvre. Ugyanigy jarta el a 2005-ben meg-
jelent X3-as véltozattal, amely jelen konyvink targyéat képezi.

e internetes honlapszerkesztét, vektoros rajzold és irodai mar-
ketinges szoftvert (ez maga a CoreIDRAW X3 program),

e a vektoros rajzoléba beépilve a kordbban CorelTRACE né-
ven fuggetlen alkalmazasként nyujtott raszter-vektor atalaki-
tot,

o fényképszerkeszt6 és festbprogramot (Corel Photo-Paint X3),

e az animaciok és akar programba agyazott képek mentésére
szolgalé ,képlopd” programot (Corel Capture),

o teljesen U] a digitalis fényképez&gépek nyers képformatuma-
nak kezelésére szolgalé Pixmantec RawShooter program,
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a munkak automatizalasahoz a Microsoft Visual Basic for
Applications ipari szabvany szerint elkészitett programnyel-
vet,

o a fontok telepitésére, eltavolitdsara, csoportositott megjeleni-
tésére hasznalhato betlkészlet-kezelbt (Bitstream® Font Na-
vigator),

e a CoreIDRAW csomag programjaival el6allitott PDF-
allomanyok megtekintéséhez PDF-olvasét (Adobe Acrobat
Reader),

e valamint grafikus sz(ir6ként Adobe Photoshop kompatibilis
plug-in programokat (Digimarc Digital Watermarking, Human
Software Squizz!).

Ezeken kivil a program telepité CD-in hozz4jutunk még 10000 kész
ClipArt rajzhoz, 1000 TrueType betiltipushoz és 1000 fényképhez
€s mas beépithetd objektumhoz.

Ebben a konyvben csak a csapat vezéregyéniségével, a
CorelDRAW-val foglalkozunk, a PHOTO-PAINT programmal kap-
csolatos tudnivalokat kulon kotetben targyaljuk (lasd az irodalom-
jegyzéket). Az els6 két fejezetben a rajzszerkesztének azokat az
alapszolgaltatasait irjuk le, amelyek ismerete feltétlentl szikséges a
program mikodtetéséhez. Itt ismertetjlk a legujabb valtozatban
megjelent Ujdonsagokat, a rendszer er6forrasigényét, a program
telepitését és eltavolitdsat, a hasznalathoz szikséges parancsok
kozul az alapvet6ket (a megjelenités, a fajlkezelés és az egyszeri
objektumok létrehozasanak parancsait), valamint a segit6 és oktato
rendszer alkalmazasat, az online Internetes kapcsolatok elérését.

Az ismertetés tovabbi részében grafikanak nevezzik a rajzszer-
kesztbvel eldallitott, lemezen tarolt allomanyt. Mivel a program hib-
rid, azaz raszteres €s vektoros elemek kezelésére is alkalmas, az
allomanyok tartalmazhatnak bitképeket, grafikus szovegeket és
,nhormal” szoveges bekezdéseket, alakzatokat, alakzatatmeneteket,
hatasokat, szimbolumokat, kitoltéseket stb. A programban kulo-
nésen sok Adobe Photoshop plug-in kompatibilis hatast alkalmazha-
tunk: perspektiv kihtuzast, atvaltozast egyik alakzatbdél a masikba,
kontart, azaz kdorvonal-kiemelést, tollvonas-szimulaciot, lencseét,
vagyis a kijel6lt objektumok részleges nagyitasat. Ezeken kivll al-
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kalmazhatjuk szinte az 0sszes, a raszteres CorelPhoto-Paint szer-
kesztében megismert bitképekre vonatkozo hatast is.

A konyvben a parancsok leirasanal a leutendd billentylket kere-
tezve jel6ljuk, példaul: . Az egyszerre lettendé billentyliket
(azaz a billentylkombinaciokat) a kdvetkezdképpen jeldljik, példaul:
, mig az egymas utan lenyomandé billentylsorozatot: példaul
Alt,V,0. A funkciobillenty(iket [F1]..F11vel jelsljuk. Az egyes meniik
parancsaira meni/parancsnévvel hivatkozunk, példaul: Fajl/Uj. A
menuparancsok kozott elérheté almenik jele: Fajl/Kildés » . A pa-
rancsok irasmddja vastag betlis. Ugyanigy vastag betlvel jeloljuk a
paneleken eléfordulé nyomégombokat is, példaul: Cancel.

CorelDRAW! ujdonsagok

A kovetkezd részben dsszefoglaljuk a programban megvaltozott és
Ujdonsagként megjelent elemeket, szolgaltatdsokat. A CoreIDRAW
programmal most ismerked6k nyugodtan ugorjak at ezt a részt, és a
program alaposabb megismerését kdvetben térjenek ide vissza.

Az (] funkcidk egy része ismét mas programokbdl mar részben
ismertek (példaul az Ujdonsagok kiemelése a menlszerkezetben és
az eszkoztarakban er6sen emlékeztet a Photoshop menucsoportok
— koztik az 0j parancsok — szinezésére). Az Uj fejlesztések egy ré-
sze a CorelPHOTO-PAINT programbdl szarmazik, amelynek legna-
gyobb vetélytarsa a Photoshop. A teljes CoreIDRAW Graphics Suite
X3 programcsomag ugyanakkor kevesebb, mint felébe kerul a
Photoshop CS2 (9.0) aranak, nem is beszélve a tanar-diak licenc-
konstrukciok kedvezd aru beszerzesi lehetésegeirdl.

Az ujdonsagok felfedezése

Kénnyl dolgunk van, ha a nagyobb modositasokat szeretnénk fel-
fedezni. A piacvezeté Adobe Photoshop CS2-es valtozataban meg-
jelent egy szolgéltatas, amellyel a program menlszerkezetében ki-
emelt szinnel jelenithetjlk meg az uUjdonsagokat vagy a funkcidk
felhasznalési terulet szerint csoportjait. Ebbél a j6 6tletbél a Corel
annyit vett &t, hogy a Sugdé meniu Highlights What’s New? »
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almenljében bekapcsolhatova tette, hogy kiemelt hattérrel jeloljik,
melyik korabbi valtozathoz képest megjelent Ujdonsagra vagyunk
kivancsiak. A Photoshop CS2 megoldasan tulmutat ugyanakkor,
hogy a CoreIDRAW X3 az (] ikonokat is ilyen hattérrel jeleniti meg.
Ha példaul csak a kdzvetlenll megel6zd, azaz a 12-es valtozathoz
képest Gjdonsagnak szamitd parancsokra vagyunk kivancsiak, ak-
kor adjuk ki a Help/Ujdonsagok kiemelése » A 12-es verzi6 6ta
parancsot (lasd az 1-1. 4brat).

Bitképek  Sziweq  Eszkizik  Ablak  BESals

3 @ Témakdrdk
CorelTUTOR, .
3 we || 432,54 mm = g“ 6.35 1 { o 8-
= ¥ | Wyleasq  Tippek B
Co0 e 20| soakerkdk véleménye
gﬁ? (ljdonsagok
Llidonsagok kiemelése M| & 12-e5 verzid Gta
H? Terméktdmogatas & 11-es verzid dta
(] Az Office hasznalata A 10-es verzid dka
Corel 3 weben 4 & 9-e5 verzid dta
P A CorelDRAW néviegye. ., Mincs kiemelés
1-1. abra

A beallits utan az abran lathat6 rézsaszin hattérrel jelennek meg
az Ujdonsagok a menuben. Példaul, ahogyan az a képen latszik, a
Sugdé menuben djdonsagként megfigyelhetjik ezeket a parancso-
kat, valamint a Tippek és Szakértok véleménye parancsokat.

Objektumtobbszorozés egyszeriuen

Az objektomok tobbszorozése most mar egyszeriien megoldhato.
Erre a célra készitették a Lépés és ismétlés dokkold ablakot, ame-
lyet megjelenithetink a Szerkesztés menubdl vagy az Ab-
lak/Dokkol6k almeniibél, illetve a billentyikombin&ci-
oval. Ez a parancs az egyszerl (Szerkesztés/Masolat) kett6zésen
tul tetszéleges szdmu masolatot hoz létre a kijelolt objetktumrdl. A
masolatok szadmat a Masolatok szama mezdében allitjuk be (lasd az
1-2. abrat).
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Lépés és ismétlés
Tohbszdrazatt
objekturmok Masolatok széma: |2 =
Wizszinkes bellitasok #
Eltolas v
Tavolsag: | 10,0 mm =
Fligadleges bellitasok #
Eltolas v
Tévolsag: | 10,0 mm 2
Eredeti objektum [ Alkalmaz
1-2. 4bra

A Vizszintes beallitasok csoportban a masolatok elhelyezkedésé-
nek vizszintes, a Fliggo6leges beallitasok csoportban a flggéleges
tulajdonsagait allitjuk be.

A csoportnév alatt egy listat talalunk, amelynek Nincs eltolas
elemével allithatjuk be, hogy a masolatok pontosan az eredeti felett
jelenjenek meg. Természetesen mivel ez kulon allithatd fuggéleges
és vizszintes irdnyban, igy beallithato, hogy csak az egyik irdnyban
kerlljenek eltolasra a masolatok.

Az Eltolas bedllitdssal a masolatokat a Tavolsag mezében meg-
adott tavolsaggal eltoljuk. Az Irany mezdben ilyenkor nem allithatjuk
az eltolas irdnyat, de kihasznalhatjuk, hogy a pozitiv elmozdulasok
jobbra és felfelé értendék, igy a balra és lefelé irdnyhoz negativ
elmozdulasértéket allitunk be. Ez a tavolsag ilyenkor az eredeti ob-
jektum és a masolat objektum befoglald négyszdgeinek sarkai ko-
zoOtt értendé.

A Térkoz az objektumok kozott listaelem valasztasaval viszont az
eredeti eredeti objektum és a masolat objektum befoglalé négyszo-
gei kozotti tavolsagot adjuk meg, ekkor az irany is beallithato.
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Objektumok Osszefoglalasa

Az Effektusok menl Hatar létrehozasa parancsaval a kijel6lt ob-
jektumokat egyetlen gorbévé foglaljuk 6ssze. Ez tobb dologban eltér
a kordbban megismert forrasztastol. Itt ugyanis az Uj gbérbe a korab-
bi objektumok kdrvonalainak egyesitésével, és kdrvonal, valamint
kitoltési tulajdonsagainak elvesztésével jon létre (lasd az 1-3. abrat).
igy akar nem érintkezd objektumokat is egyesithetlink egyetlen gor-
béve.

1 .
: Réteq1 *
B[] oldal 1 ~
I_H — 56rbe - Kitblkés: Mincs, Korvon;
x . Teglalap - Kitdlkés: Cidn, Kirvol
Tédlalap - Kitélkés: Cidn, Kirvol
Téglalap - Kitélkés: Cidn, Kérvol
Téglalap - Kitdlkés: Cidn, Kdrvol
; Téglalap - Kitélkés: Cidn, Kérvol
T il Télalap - Kitiltés: Cidn, Kirvor
. Ll Téglalap - Kikaltés: Cidn, Kérvor
-] Mesteroldal A
< ¥
Eredeti ohjektumok Osszefoglalt objektum
1-3. abra

Uj fazetta beallitasok

Az ,al-térhatas” keltésére hasznalt fazetta (az objektumok el6lapi
éleinek lecsapasa) egyszer beallitasait 6sszetettebbekre cserélték,
igy sokkal tetszetdsebb gombokat alakithatunk ki Internetes publika-
lasra szant HTML oldalak szamara (lasd az 1-4. 4brat).

Az Effektusok menl Fazetta parancsaval vagy az Ablak/Dok-
kolok almentbdl jelenitjik meg a dokkoléablakot, amelyen a bealli-
tasokat elvégezhetjuk. A parancsot csak kitoltott objektumon haijt-
hatjuk végre, kilénben az utasitast végrehajtdo Alkalmaz gomb inak-
tiv, nem kivalaszthaté marad.

A paranccsal akar magastetdk feltlnézeti fedélidom szerkeszté-
se” is elvégezhetd. Ehhez a K6zépen beallitast valasszuk. Azonban
a kissé Osszetettebb eseteket a program igen nagyvonaltan oldja
meg (ahogyan az az 1-4. abran lathaté, amikor a derékszogi vapat
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ivesre cserélte). De hat végul is ez a programnak csak egy — min-
den bizonnyal nem tervezett ,mellékhasznositasa”.

[ ] ] n Stius: |Lagy perem w
- | Fazetta-eltols:
1 N S
- o . () Tévolség:
N\ o
Fedélidom szerkesztésre caak | Amvekszin: - b
| karlatozottan alkalmazhata a Féryvezérlik
- . kadzepen beallitas mellett Fényszin: w
Intenzitas:
Gomhokhoz viszont kivaldan |
megfelel a Tavalsag beallitas v 1oo
mellett L
I 54
] 360
Magassag:
T es |
i an
[ alkalmaz ]
1-4. abra

Az igazi alkalmazasi teriiletet a gombok jelentik (lasd még az atvaltd
gombokat a Rajzelem-tulajdonsdgok modositasa fejezetlinkben).
Ekkor a Tavolsag radibgombot valasztjuk, majd a kdvetkez6 mez6-
ben megadjuk a 45 fokos él-lecsapas mértékeét.

A tobbi mezdbvel az arnyékhatas és fény szinét, intenzitasat, ira-
nyat, magassagat adjuk meg. Minél kisebbre vasszik a Magassag
mez6 értékét, annal élesebb, kontrasztosabb a megoldas, minél ta-
volabb helyezzik a fényt, annél halvanyabb.

Sokszidgek lekerekitése, lecsapasa

Szintén nemcsak négszogek, hanem tetszbéleges sokszdgek eseté-
ben is alkalmazhatjuk a csulcsok, sarkok lekerekitését, letbrését.
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Erre az Ablak meni Lekerekités/Csipkézés/Levagas parancsaval
megjelenltheto dokkolé ablakot hasznaljuk (lasd az 1-5. &brét).

;oA P
oA {0\
f \ .. f \ ,—\‘
h e ————— \
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\ . ! — e,
\‘_."] — ( 1 S \‘\ﬁ ~ o ,_f ) -
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Eredeti ohjektumak Lekerekites paranccsal lekerekitett Csipkézes paranccsal lekerekitett

-"u
\
\ .
Lekerekités/Csipkézés/Leyagas \ / S
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Levagas paranccsal letart

1-5. 4bra

A lekerekités, csipkézés (inverz lekerekités) vagy levagas mivele-
tek kozul a Mivelet listaban valasztunk. Az utana kovetkezd Sugar
mezében adjuk meg a lekerekités sugarat, illetve a Tavolsag me-
z8ben a letorés tavolsagat a saroktol. A beadllitdsok utan az Alkal-
maz gombra kattintva hajtjuk végre a parancsot.

Osszetett csillag objektum
Nem olyan nagy Ujdonsag, hiszen a sok-

] =

%” Q *i?; = Q szdgobjektumbdl csillag vagy csillag-
;| sokszog objektumot eddig is el6 tudtunk

allitani, de most a csillagsokszdg készi-
tésére 0] ikont hoztak létre, amely a sokszdg kinyilorél valaszthato.
Ennek megfeleléen atalakitottak a csillag eszkozt is. Az eszkdz tu-
lajdonsagsavjan viszont csak annyiban tortént valtozas, hogy modo-
sultak a korabbi sorrendszabélyozo ikonok.

2

f
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Uj sorrendbeallité parancsok

Uj parancsok jelentek meg az Elrendezés menii Sorrend
almenijében is (lasd az 1-6. abrat). Az Oldal elé paranccsal, vagy a

Ctrl+Home| billentylilkombinaciéval az el6zetesen kivalasztott objek-
tumot az 6sszes tobbi elé, vagyis a lapon legfelllre helyezzik. Az

Oldal mogé paranccsal, vagy a billentyllkombinacioval az
el6zetesen kivalasztott objektumot az 6sszes tobbi elé, vagyis a la-
pon legfelllre helyezzik.

Oldalelrendezés  WEEGLEECEN Effekbusok  Bitképek  Szdveq  Eszkdzdk  Ablak  Sdgd

- E TranszFormalasok. 3
'}('O Transzformalas brlése
0.0 | % |5 =
I Igazitas és elosztas | 5B @ |sdsTem v | & O
A | corrend ] Oldal elé Chri+kezddlap

CQldal mége Chrl+vége
3 pétegeld Shift+Pgllp
) Réteg migé Shift+Pgln
@ Eqagvel eldrébb Ctrl+Pallp
& Eggyvel hitrébb Chrl4+Pghn

& Objektum zarolisa T ElE...
2 Mg, .,

Alakitas 3

¥ Gorbévé alakitas Chrl4+
ol Kérvonal korwvertaldsa objekturmma Chrl+5hift+o

1-6. 4bra

A Réteg elé paranccsal, vagy a |[Shift+PgUp| gyorsgombbal az elé-

zetesen kivalasztott objektumot az objektum rétegén belll az 6sz-
szes tobbi elé helyezzik, ezzel szemben a rétegen az utolso helyre

mozgat a Réteg mdgé parancs, illetve a [Shift+PgDn| gyorsgomb.

Intelligens kifestés

Ujabb eszkdz az % Intelligens kitdltés, amely sajnos mégsem
olyan okos, mint mondjak... A konkurens lllustrator hasonlo eszkéze
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biztositja, hogy a kiulénboz6 objektumok kozotti teruletet egyszeri
festékkiontéssel toltstik ki, amely kitéltés folyamatosan igazodik az
eredeti objektumok mozgatdsahoz, atalakitasdhoz. Itt viszont ez
utobbi nem torténik meg, csak annyi az Ujdonsag, hogy kulonféle
objektumok ,kdz0s része” egyszerien kitolthet6 (lasd az 1-7. abrat).

N ] ] ]
A .-’H“'x
— -
T ~ "fx T m
\I:' f:—. ::l Tf
7 .’____fwx'l.l | | ,-" B "..
b 4 L . n{f" ‘-\.\_\{
| | |
Eredeti objektumok  Kitdltés a Smart Fill - Eredmeény az egyik elem
eszkizzel elmozgatasa utan

1-7. &bra
Az eszk6z hasznalata viszont igen egyszerl. A kitoltészin valaszta-

sa utan kattintsunk az & Intelligens kitoltés, majd a kitdltendd te-
rulet belsejébe.

Uj szévegkezelés

Teljesen atdolgoztdk a sztéveg formazaséat. Most a korabbi parbe-
szédpaneles bedllitas helyett itt is dokkol6 ablakot alkalmazhatunk.

LT T =
: : . = &
A bekezdések formazasara a Text menii Paragraph Formatting: Igazités 2
H ) ) . ) . ) ; Vizszintes | Sorkizart v
parancsaval megjelenitett dokkolo ablakot hasznaljuk (lasd az 1- — "

! . ' Flggéleges | Felsd w

Mg, a-:kezdf':ses szovegéken itt beallithatjuk az igazitast™ | [1. . =
{Alignment), a térkdzoket (Spacing), a behlzasokat [Indents].i Bekezdés &5 sor:

Grafikus szovegeken csak az igazitas allithato. Ll hd
el bekezdés etk 12,0pt =

[ ey | e

o Bekezdés utdn 0,0 pt ==
Sor 12,0pt 5w

1-8. abra

A bekezdések formézasara a Szoveg menl Bekezdésformazéas
parancsaval megijelenitett dokkolé ablakot hasznaljuk (lasd az 1-8.
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abrat). Bekezdéses szOvegeken itt bedllithatjuk az igazitast, a tér-
kozoket, a behtzasokat. Grafikus szovegeken csak az igazitas allit-
hato.

Ugyancsak valtoztattak a karakterforméazason. Ezt végezhetjik
az objektum tulajdonsagsavijan is, de sokkal tobb lehetéséget bizto-
sit a Szbveg meni Karakterformézas parancsaval megjelenitett
dokkolé ablak (lasd az 1-9. abréat).

. .
szoveg I 0 3

dokkoloablakon® e o

| ] ke reSZtL! | | ] ::rjtuor:;ny ega;élésa: o %@ B :
szOveg formazasa s -
dokkolo ablakon e ey -
keresztul reivenés (e 3
szdveq formazasa s mes
dokko\6 ablakon I
keresztul s ks jﬁf

1-9. abra

Beadllithatjuk az alavagast (Tartomany egalizalasa), vagyis az arra
alkalmas aranyos betlket (példaul AV, FA, WA) kozelebb huzhatjuk
egymashoz. Alahuzast, athuzast, foléhuzast (Felilvonés) érvénye-
sithetlink a kijelolt karaktereken. Ezek elére beallitott formait a lista-
bdl valasztjuk ki, de a lista Edit elemével tetsz6legesen modosithat-
juk az alapértelmezett paramétereket.

Normal, kapitalis vagy kiskapitalis irast allithatunk be a Nagybetii
listaban. Kiskapitalis esetben minden bet(t kisbetli méretld nagybe-
tivel irunk. A kapitalis (NAGYBETU) esetben minden betii nagybetii
méretl nagybetl, a szokdsos, normal esetet a Nincs listaelem allitja
be.
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Kllénlegesség, hogy a betitengelyek donthetdék (Szdg) és a betlik
vizszintesen és fligg6legesen eltolhatdk.

Modositottak a bekezdésszivegeken allithaté tabulator, haséab,
felsorolasjel és inicialé tulajdonsagokon, az elvalasztas bedllitaséan,
amelyeket a szovegkezeléssel foglalkoz6 fejezetben részletesen
targyalunk.

Bekapcsolhatdva tették a szévegkeretek megjelenitését (Szoveg/
Bekezdésszoveg-keret » Szévegkeretek megjelenitése). Itt csak
a parancs helye az Ujdonség...

Atalakitottak a szovegek gorbére illesztését is, melyet most inter-
aktivabban egér huzasaval végzink (lasd az 1-10. abrat). A szbveg
kivalasztdsa utdn adjuk ki a Szbveg meni Szbveg illesztése
nyomvonalra parancsat, majd kijeldljuk a gorbét, végul egér huza-
saval helyezzik el a gérbén vagy attol megadott tavolsdgban a sz6-
veget.

szoveg illesztése gorbére v Erdetiszoeges

nrbechjektum

—— i
_ - m

— -

— . ’
o \\\ ._,;"K
‘-_ﬂ-—_ __:-'/r.l

o
Szoveg |”esztése gorbére & szaveq helyének kijeldlése

a gdrbevel parhuzamos
H q?ﬁ -y iranyl egermozgatassal
3,175 e “R@T%@fﬁﬂ@ﬁ - @S’H -
@%@L @\( o %@@‘
g TS

szoveg illesztese gorbére A 520veg helyének

kijeldlese a garbere
ARES MM - rerdleges iranyl
—_ ~ - egérmozgatassal

1-10. abra

A vagoblapon keresztil (egy alkalmazasban kijeldlt szbéveget a
Ctrl+C| billentylkombinaciéval a vagolapra masolva) atvett szove-
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gek beillesztésekor (a billentyllkombinacio, vagy a Szer-
kesztés/Beillesztés parancs hatasara) el6szor az 1-11. abra sze-
rinti parbeszédpanel jelenik meg, amelyen donthettink, hogy mit tar-
tunk meg az eredeti szovegbdl.

Szoveg importdlasa/beilleszteése

Formézatt széweqget akar importalni vagy beilleszteni,

(%) Betiikészletek &s Formazasok meqgtartasa
() Csak a Formézésok megtartésa
() Betiikészletek &s Formazasok elvetése

ZMYE fekete kényszeritése

[ INe jelenjen meg kibbé a figyelmeztetés

o ][ megse |

1-11. &bra

Uj szinpalettak beagyazasa

A program szinpalettai kdzé kerllt ismét néhéany Uj, igen fontos
szinpaletta. Ezek szintén Pantone szinpalettak, amelyeken elérhetd
a transparent white (attetsz6 fehér) szinskala is.

HABEE

= Rogzitett palettak
[]4 Egységes szinek
[]4 Hks-szinek
140 HesE
140 Hesk
140 Hes N
1490 Hksz
(]9 PANTOME(R) solid coated
[J4 PANTOME(R) solid uncoated
140 PANTOME(R) solid matte
[]4 PANTOME(R) process coated
[]4 PANTOME(R) hexachrome(R) coated
[]9 PANTOME(R) hexachrome(R) uncoated v

»

1-12. &bra
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Raszterképek vektorizalasa

Korabban kulon alkalmazast (CorelTRACE) kellett futtatnunk, ha
egy raszteres képet vektorossa akartunk atalakitani. Most ez a szol-
galtatas beépult a Bitképek/Bitképek vektorizalasa almenibe.

Talan a legnagyobb Ujdonsadga az X3-as programvaltozatnak,
hogy a CorelTRACE vektorizal6 programot PowerTRACE néven
beépitették a CoreIDRAW programba (lehet, hogy kozrejatszott eb-
ben, hogy az egy évvel korabban megjelent konkurens Adobe
lllustrator fejlesztéi is igy tettek a LiveTrace funkcié beépitésével).

A vektorizalas célja a bitképek olyan atalakitasa, amelynek ered-
ményeképpen vektoros abrat kapunk. Példaul lapolvasdn beolvas-
tunk (,beszkenneltiink”) egy térképet, vagy miszaki rajzot, azzal a
céllal, hogy azon moédositasokat vezessink at. Az ilyen médosita-
sok végrehajtasa a raszteres képen szinte lehetetlen, hiszen kép-
pontonként (pixelenként) kellene javitani a képet. A vektoros &bran
viszont minden vonal egyszerlen kijelolhetd, athelyezhetd, nyujthato
és mindenféle tulajdonsaga (szine, szaggatasa, vastagsaga) beal-
lithato.

Rectangular v jt: +¢$ f 4, oo 8| 22 E,",E
1}0

100
anllnnnn

WL

120

FooOoFrROAFF

A NINIES

1-13. &bra

A vektorizal6 parancsokat a Bitképek meniu Bitképek vektoriza-
lasa almeniljében foglaltak 6ssze. A legelsé parancs a Gyors
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vektorizadlas, amely nem paraméterezhetd, a Kkijelolt bitkép
vektorizaldsat altalanos beallitAsok mellett hajtja végre. Az ered-
meényt igy is viszonylag gyorsan megkapjuk. A vektoros elemek
pontjai a csoportbontas (Elrendezés/ Minden csoport felbontasa
parancs) utan jelennek meg (lasd az 1-13. abréat).

Uj parancs a Stgé meniben

A Sugdé menl Tippek parancsaval az éppen végzett munkankhoz
kaphatunk, a feladat végrehajtasat |épésrél-lépésre bemutatd segit-
séget. A Szakértok véleménye paranccsal viszont az Internet-
bongészdnkben tekinthetjik at a szakertdi véleményeket.

Felilnyomasos elonézet

Uj a Nézet/Kibdvitett feliilnyomasokkal paranccsal megjelenitheté
felUinyomas elénézet is, amely lehetévé teszi, hogy a nyomtatasnak
megfeleléen a felilnyomasokat koltségek nélkul elézetesen ellen-
Orizzik.

A program kornyezete

Programkdrnyezeten mindazon eszkdzOk dsszességét értjik, ame-
lyek lehetdvé teszik egy program hasznalatat. Ezek alapvetéen két
részre oszthatok: a hardverre (mint a futtatdé gép és a periféridk
egylttese) és a szoftverre. E két csoport egyes részei mar nem is
valaszthatdék szét. Barmi torténjék is, a ,vasat”, azaz a szamitogé-
pet, a szoftver, vagyis a programok Uzemeltetik, vezérlik és szaba-
lyozzak mikodését. Ebben a részben a hardverkodrnyezetet ismer-
tetjuk, a szoftverkdérnyezetre és a kezel6i feluletre késébb, a prog-
ram telepitésének leirdsa utan térink ki. Akkor ugyanis a leirtakat
mar ennyi ismeret birtokdban is kovethetjuk a szamitogép kép-
ernydjén, a program futtatasa kdzben.

A szamitdgép tipusat, osszetételét altalaban az operacios rend-
szer igénye szabja meg, a CorelDRAW X3 véltozata azonban a gép
processzoraval szemben erdésebb igényeket tamaszt. A rajzprogram
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IBM és azzal kompatibilis szamitégépeken, illetve Macintosh szami-
tégépeken hasznalhatd. Az aldbbiakban ismertetjik a CoreIDRAW
X3 mikodtetéséhez éppen elégséges, illetve célszerien megfelelé
szemeélyi szamitogépek dsszetételét.

A minimalis (a fejleszték szerint éppen elégséges) szamitogép-
dsszetétel:

600 MHz-es Pentium Il processzor (vagy PowerMac G3);

256 MB RAM;

kétszeres sebességli CD-ROM-meghaijté a telepitéshez,

200 MB szabad hely a winchesteren;

SVGA monitor és vezérl6kartya (1024x768 felbontassal);

egér vagy mas grafikus pozicionaldé eszkdz (lehet nyomasérzékeny
digitalizal6 tabla is!);

barmilyen, a Windows &ltal tamogatott hal6zati kartya, ha a hal6za-
tot is szeretnénk hasznalni;

Windows 2000, vagy Windows XP, Windows XP Tablet PC operaci-
0s rendszer.

Megjegyezzik, hogy ezen a konfiguracion (a viszonylag lassu pro-
cesszor €s a kevés memoria miatt) a program rendkivil lassan m-
kodik. Mindenképpen erbésebb eszkdzok beszerzését javasoljuk
(lasd alabb).

A célszeriien megfelel6 szamitégép-0sszetétel:

Pentium processzor 1V,

512 MB RAM;

minimum 3 GB winchester;

tizszeres sebességii CD-ROM-olvaso;

1024x768 képpontos felbontasra alkalmas SVGA szines monitor és
vezérlékartya;

Microsoft egér vagy azzal kompatibilis grafikus mutatéeszkoz
(nyomasérzékeny digitalizalo tabla);

lapolvaso és digitalis kamera;

szines nyomtaté a végeredmeény megjelenitésére;

barmilyen, a Windows &ltal tamogatott hal6zati kartya, ha a hal6za-
tot is szeretnénk hasznalni;

Windows XP operacios rendszer.
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