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ELOSZO

Tisztelt Olvaso!

A grafikus programok a képkezelés-és tarolas szempontjabol két
csoportra oszthatok. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkotd alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbdl
adodik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatok és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak. Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pi-
xelekbél all, és az allomanyok a kép minden egyes képpontjanak
szinét és egyeb jellemzabit eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mod
elénye, hogy minden egyes képpont kulon szerkeszthetd, igy fény-
képek feldolgozasara, retusalasara kivaldéan hasznalhatd, hatranya
viszont az, hogy ezek a képek sokkal nagyobb lemezteruletet foglal-
sebbek, ugyanakkor az ilyen képek minéségromlas nélkul csak kor-
latozottan nagyithatok.

A CorelDRAW program mindkét grafikus allomanytipus kezelését
professzionadlis szinten oldja meg, igy hibrid rendszernek tekinthetd.
Valojaban e program a programcsomag részeként szallitott Corel
PHOTO-PAINT program rutinjait alkalmazza a raszteres bitképek
feldolgozasa soran. Ezzel a szoftverrel szinte mindenféle képfeldol-
gozassal kapcsolatos probléma megoldhato.

A CorelDRAW! X3-ban tovabbfejlesztették a szOvegkezelést, a
szOveg gorbére igazitasat, a vagdeszkozt, uj képeket, karakterkész-
leteket kaptunk, a raszter-vektor atalakitast végzé CorelTRACE al-
kalmazas tovabbfejlesztést kovetben beépllt a rajzoléprogramba.
Megjelent az uj Felilnyomas elénézet, amely kdltségmentesen
biztositja, hogy a nyomtatasnak megfelel6en a felllnyomasokat el6-
zetesen ellendrizzuk. A Help menuben megjelent a Hint’s parancs,
amely szdvegkornyezet-érzékeny tippeket jelenit meg a dokkolt ab-
lakban. Szerkeszthet6vé tették a jelszovédett PDF dokumentumo-
kat. Az Uj CoreIDRAW® Design Collection tobb, mint 100 kreativ
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sablont szolgaltat, amelyekkel még professzionalisabb kinézeti ta-
jékoztatokat, levélpapirokat, boritékokat készithetlnk.

A programot a Windows XP-re, illetve Macintosh OS X-re optima-
lizaltak. A Windows XP felhasznaldk egyéni beallitasai kilén fajlban
kerulnek tarolasra, igy a munkamenetbe bejelentkezés utan auto-
matikusan az egyeéni beallitasok toltédnek be a program inditasakor.
A program Kkorabbi valtozatanak hasznaléi mar megszokhattak,
hogy minden ujabb valtozat csiszol a felhasznaloi fellleten, igy még
konnyebben kezelhet6, hatékonyabb, kellemesebb kezel6i feluletet
tapasztalhatnak meg a kezd6 és haladé felhasznalok egyarant. A
kezel6i felllet egyes elemei mar ismertek voltak a program korabbi
valtozatabol (menik, dokkolé ablakok), igy a korabbi felhasznalok-
nak nem kell teljesen Ujra tanulniuk a program kezelését.

A szoftver munkakoérnyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaloi
fellletet mindenki kdnnyen atalakithatja ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat. A konkurens Adobe lllustrator felhasznaloi
hasznalhatjak megszokott munkakdrnyezetiket is, de mindenki a
sajat iganyeinek megfeleld kornyezetet alakithat ki, amelyet azutan
megoszthat masokkal.

A koényv szerkezete segit a CoreIDRAW! titkainak mind mélyebb
megismeréseben. A programot most egyetlen, 6sszevont kotetben
ismertetjik, de tovabbra is forgalmazzuk a ,Biblia” alapjaul szolgald
négy kilén kotetet is. igy nemcsak kisebb méretii, de olcsdbban
letdlthets allomanyokat adhattunk kézre, ami kiléndsen a felhaszna-
|6k szerint szintén fontos szempont. Néhol a magyar valtozatbdl
szarmazo illusztraciokat alkalmaztunk a kdonnyebb érthetéség ked-
véért.

Az ismertetést tobb — remélem minden szukséges — helyen példa
tamasztja ala. Konyvinkben a CorelDRAW! X3 szamos lehetéségét
igyekeztunk ismertetni, tobb esetben azonban terjedelmi okokbdl a
bemutatds mélysége nem érhette el az eredeti (bar nyilvan joéval
dragabb) kézikonyvekét. Minden olyan esetre, amikor az adott prob-
lémat nem tudjuk elég vildagosan megérteni ebbdl a konyvbél, java-
soljuk a program Sugo és oktato rendszerének, illetve a gyari kézi-
konyveknek attekintését.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulonosebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szukség, elegendd a DOS opera-
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cios rendszer és a Windows felhasznaloi kornyezet alapfoku ismere-
te. A konyvet ajanljuk azoknak, akik kényelmesen, gyorsan, tetsze-
tés formaban szeretnék elkésziteni dokumentumaikat, rajzaikat,
amihez ezuton is sok sikert kivanunk.

A papir alapu — hagyomanyos — konyvek kezelési mddja némi-
képpen modosul az elektronikus kényvet ,forgatdok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Mobipocket Reader segitségével olvashato. Aki-
nek nincs ilyen programja, az letOltheti tobbek kozt a
www.mobipocket.com webhelyrdl is. A tartalomjegyzék bejegyzései
ugréhivatkozasként szolgalnak. Ha egy fejezetre akarunk lépni, ak-
kor elegendd a konyvjelz6-lista megfelel6 részére kattintani. S6t az
ilyen konyvek teljes szovegében kereshetunk.

Végezetul: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztlink eljarni (beleértve a tartalmi pontossagot és a
mondanivalét tukr6zé format), ez minden bizonnyal nem évott meg
a tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2011. november

Koszonettel
a szerzo.
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ISMERKEDES A —aa
PROGRAMMAL

W A CorelDRAW! eldszor 1988-ban jelent meg
a kanadai piacon és hamarosan az IBM
kompatibilis  személyi  szamitdégépeken
hasznalt vektoros rajzszerkeszt6k egyik leg-
elterjedtebb, legkedveltebb  valtozatava
kizdotte fel magat az egész vilagon. A
gyors népszerlséghez minden bizonnyal hozzajarult, hogy nem
pusztan egyetlen programrél, hanem a profi és az amatér grafiku-
soknak, ilyen-olyan céllal rajzolgatoknak, illusztratoroknak egyarant
hasznalhaté alkalmazascsomagrél beszélhetink a CoreDRAW!
kapcsan. A csomag tagjai a fejlesztés soran tovabb béviltek. Sorra
jelennek meg a programcsomag egyes részeinek kulénb6zé (Macin-
tosh OS, LINUX, OS/2) platformokon futé valtozatai. 2003-ban jelent
meg a program 12-es valtozata, amelyet 2004-ben részben lokali-
zaltak, azaz a sugon kivul csaknem mindent (menuket, parbeszéd-
paneleket) leforditottak magyar nyelvre. Valdszinlileg lokalizaljak
majd a kdnyvlnk targyat képez6 X3-as valtotzatot is.

A termék legujabb valtozataban (CorelDRAW Graphics Suite X3,
azaz 13) szintén: egy programcsomagban kinal:

¢ internetes honlapszerkeszt6t, vektoros rajzolo és irodai mar-
ketinges szoftvert (ez maga a CoreIDRAW X3 program),

e a vektoros rajzoloba beépulve a korabban CorelTRACE né-
ven fuggetlen alkalmazasként nyujtott raszter-vektor atalaki-
tot,

o fényképszerkesztd és festbprogramot (Corel Photo-Paint X3),

e az animaciok és akar programba agyazott képek mentésére
szolgalo ,képlopd” programot (Corel Capture),
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o teljesen U] a digitalis fényképez6gépek nyers képformatuma-
nak kezeléseére szolgalé Pixmantec RawShooter program,

e a munkak automatizaldsahoz a Microsoft Visual Basic for
Applications ipari szabvany szerint elkészitett programnyel-
vet,

o a fontok telepitésére, eltavolitasara, csoportositott megjeleni-
tésére hasznalhato betlkészlet-kezel6t (Bitstream® Font Na-
vigator),

e a CoreIDRAW csomag programjaival eléallitott PDF-
allomanyok megtekintéséhez PDF-olvasét (Adobe Acrobat
Reader),

e valamint grafikus sziréként Adobe Photoshop kompatibilis
plug-in programokat (Digimarc Digital Watermarking, Human
Software Squizz!).

Ezeken kivll a program telepité CD-in hozzajutunk még 10000 kész
ClipArt rajzhoz, 1000 TrueType betltipushoz és 1000 fényképhez
és mas beépithetd objektumhoz.

Ebben a konyvben csak a csapat vezéregyéniségével, a
CorelIDRAW-val foglalkozunk, a PHOTO-PAINT programmal kap-
csolatos tudnivaldkat négy kulon kotetben targyaljuk (lasd az iroda-
lomjegyzéket). Az elsé két fejezetben a rajzszerkesztének azokat az
alapszolgaltatasait irjuk le, amelyek ismerete feltétlenul szikséges a
program mukodtetéséhez. Itt ismertetjuk a legujabb valtozatban
megjelent ujdonsagokat, a rendszer eréforrasigényét, a program
telepitését és eltavolitasat, a hasznalathoz szikséges parancsok
kozul az alapvetbket (a megjelenités, a fajlkezelés és az egyszeri
objektumok létrehozasanak parancsait), valamint a segit6 és oktato
rendszer alkalmazasat, az online Internetes kapcsolatok elérését.

Az ismertetés tovabbi részében grafikanak nevezzik a rajzszer-
kesztbvel elballitott, lemezen tarolt allomanyt. Mivel a program hib-
rid, azaz raszteres és vektoros elemek kezelésére is alkalmas, az
allomanyok tartalmazhatnak bitképeket, grafikus szOvegeket és
,nhormal” szoveges bekezdéseket, alakzatokat, alakzatatmeneteket,
hatasokat, szimbolumokat, kitoltéseket stb. A programban kulono-
sen sok Adobe Photoshop plug-in kompatibilis hatast alkalmazha-
tunk: perspektiv kihuzast, atvaltozast egyik alakzatbol a masikba,
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konturt, azaz korvonal-kiemelést, tollvonas-szimulaciot, lencsét, va-
gyis a kijelolt objektumok részleges nagyitasat. Ezeken kivul alkal-
mazhatjuk szinte az 6sszes, a raszteres CorelPhoto-Paint szerkesz-
tében megismert bitképekre vonatkozo6 hatast is.

A konyvben a parancsok leirasanal a lettendé billentylket félko-
véren jeldljuk, peéldaul: . Az egyszerre leutendd billentylket
(azaz a billentyllkombinaciokat) a kovetkezdképpen jeldljuk, példaul:
, mig az egymas utan lenyomando billentylsorozatot: példaul
Alt,V,0. A funkciobillenty(iket [F1]..F11vel jeloljiik. Az egyes meniik
parancsaira menud/parancsnévvel hivatkozunk, példaul: File/ New. A
menuparancsok kozott elérheté almenuk jele: File/Send To». A
parancsok irasmodja vastag betls. Ugyanigy vastag betivel jeloljuk
a paneleken eléfordulé nyomoégombokat is, példaul: Cancel.

CorelDRAW! ujdonsagok

A kovetkezd részben dsszefoglaljuk a programban megvaltozott és
ujdonsagként megjelent elemeket, szolgaltatasokat. A CoreDRAW
programmal most ismerked6k nyugodtan ugorjak at ezt a részt, és a
program alaposabb megismerését kdvetben térjenek ide vissza.

Az uj funkcidk egy része ismét mas programokbdl mar részben
ismertek (példaul az ujdonsagok kiemelése a menuszerkezetben és
az eszkoztarakban er6sen emlékeztet a Photoshop menuicsoportok
— kdztlk az Uj parancsok — szinezésére). Az Uj fejlesztések egy ré-
sze a CorelPHOTO-PAINT programbodl szarmazik, amelynek legna-
gyobb vetélytarsa a Photoshop. A teljes CoreIDRAW Graphics Suite
X3 programcsomag ugyanakkor kevesebb, mint felébe keril a
Photoshop CS2 (9.0) aranak, nem is beszélve a tanar-diak licenc-
konstrukciok kedvezd aru beszerzesi lehetéségeirdl.

Az ujdonsagok felfedezése

Konnyl dolgunk van, ha a nagyobb moédositasokat szeretnénk fel-
fedezni. A piacvezeté Adobe Photoshop CS2-es valtozataban meg-
jelent egy szolgaltatas, amellyel a program menuszerkezetében ki-
emelt szinnel jelenithetjlk meg az ujdonsagokat vagy a funkcidk
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felhasznalasi terllet szerint csoportjait. EbbdSl a jo otletbél a Corel
annyit vett at, hogy a Help menlu Highlights What’s New? »
almenujében bekapcsolhatéva tette, hogy kiemelt hattérrel jeloljuk,
melyik korabbi valtozathoz képest megjelent ujdonsagra vagyunk
kivancsiak. A Photoshop CS2 megoldasan tulmutat ugyanakkor,
hogy a CorelDRAW X3 az uj ikonokat is ilyen hattérrel jeleniti meg.
Ha példaul csak a kdzvetlenul megel6z8, azaz a 12-es valtozathoz
képest ujdonsagnak szamitd parancsokra vagyunk kivancsiak, ak-
kor adjuk ki a Help/Highlights What’s New? » Since Version 12
parancsot (lasd az 1-1. abrat).

Bitmaps  Text  Tools  Window

1 - ¥4 [100% - % @ Help Topics
&) CorelTUTOR. .,
ap . - - = - . . -
o | Units: | millrneters V|| e Hirits k fa [ 3EH || ok £

{ Insighks from the Experts

gﬁ) WWhat's Mew?
Highlight \What's Mew

ﬂ? Technical Support
(8] woarking with Office
Corel on the web

¥ about CorelDRAW. .,

3I.'|IIZI 35|III

Y| Since Yersion 12
Since version 11
Since Yersion 10
Since Version 9
Mo Highlight:

1-1. abra

A beallitas utan az abran lathatd rézsaszin hattérrel jelennek meg
az ujdonsagok a menuben. Példaul a Help menuben ujdonsagként
megfigyelhetjik ezeket a parancsokat, valamint a Hints és Insight
from the Experts parancsokat.

Objektumtobbszorozés egyszerien

Az objektomok tdbbszorozése most mar egyszeriien megoldhato.
Erre a célra készitették a Step and Repeat dokkold ablakot, ame-
lyet megjelenithetink az Edit menubdl vagy a Window/Dockers

almenubdl, illetve a |Ctrl+Shift+D| billentylkombinaciéval. Ez a pa-

rancs az egyszerd (Edit/Duplicate) kett6zésen tul tetszdleges sza-
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mu masolatot hoz létre a kijeldlt objetktumrdl. A masolatok szamat a
Number of copies mezében allitjuk be (lasd az 1-2. abrat).

Step and Repeat
Tohbszdrazott
objekturmak Murber of copies: |7 =
Horizonkal Settings =
Offset “
Distance: | 10,0 mm 2

bid

Vertical Settings
OFffset w

Diskance; | 10,0 mm

Eredeti abjekturm [ Apply

1-2. abra

A Horizontal Settings csoportban a masolatok elhelyezkedésének
vizszintes, a Vertical Settings csoportban a fuggdleges tulajdonsa-
gait allitjuk be.

A csoportneév alatt egy listat talalunk, amelynek No Offset elemé-
vel allithatjuk be, hogy a masolatok pontosan az eredeti felett jelen-
jenek meg. Természetesen mivel ez kulon allithatd fuggbleges és
vizszintes iranyban, igy beallithatd, hogy csak az egyik iranyban
kerlljenek eltolasra a masolatok.

Az Offset beallitassal a masolatokat a Distance mezdben meg-
adott tavolsaggal eltoljuk. A Direction mezdben ilyenkor nem allit-
hatjuk az iranyt, de kihasznalhatjuk, hogy a pozitiv elmozdulasok
jobbra és felfelé értend6k, igy a balra és lefelé iranyhoz negativ
elmozdulasértéket allitunk be. Ez a tavolsag ilyenkor az eredeti ob-
jektum és a masolat objektum befoglald négyszogeinek sarkai ko-
zOtt értendd.

A Spacing between objects listaelem valasztasaval viszont az
eredeti eredeti objektum és a masolat objektum befoglald négyszo6-
gei kdzotti tavolsagot adjuk meg, ekkor az irany is beallithato.
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Objektumok o6sszefoglalasa

Az Effects menu Create Boundary parancsaval a kijeldlt objektu-
mokat egyetlen gorbévé foglaljuk 0ssze. Ez tObb dologban eltér a
korabban megismert forrasztastél (Weld). Itt ugyanis az uj gorbe a
korabbi objektumok korvonalainak egyesitésével, és korvonal, va-
lamint kitoltési tulajdonsagainak elvesztésével jon létre (lasd az 1-3.
abrat). igy akar nem érintkezé objektumokat is egyesithetiink egyet-
len gorbéveé.

. -
: Lover 4 .

B[] Page 1 -~
2 @S 7 MLaver 1
— ..

x - il Rectangle

- Rectangle
il Rectangle

E}-[7] Master Page o

Eredeti objektumak Osszefoglalt objektum

1-3. abra

Uj fazetta beallitasok

Az al-térhatas” keltésére hasznalt fazetta (az objektumok el6lapi
éleinek lecsapasa) egyszerl beallitasait dsszetettebbekre cserélték,
igy sokkal tetszet6sebb gombokat alakithatunk ki Internetes publika-
lasra szant HTML oldalak szamara (lasd az 1-4. abrat).

Az Effects menu Bevel parancsaval vagy a Window/Dockers
almenibdl jelenitjuk meg a dokkoldablakot, amelyen a beallitasokat
elvégezhetjuk. A parancsot csak kitoltott objektumon hajthatjuk veg-
re, kulonben az utasitast végrehajtd Apply gomb inaktiv, nem kiva-
laszthaté marad.

A paranccsal akar magastetok felulnézeti ,fedélidom szerkeszte-
se” is elvégezhet6. Ehhez a To Center beallitast valasszuk. Azon-
ban a kissé Osszetettebb eseteket a program igen nagyvonaluan
oldja meg (ahogyan az az 1-4. abran lathatd, amikor a derékszogi
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vapat ivesre cserélte). De hat végul is ez a programnak csak egy —
minden bizonnyal nem tervezett ,mellékhasznositasa”.

Style: | Soft edge w
Bevel offset:

(*) To Center

O Distance:

Fedélidom szerkesztésre csak
korlatozottan alkalmazhatd s To

Shadow Colar: - v

L Center bedlitas mellett Light Controls
Light Calar: w
Intensity:
Gombokhoz viszont kivaloan R
megfelel a Distance heallitas T 1
mellett Direction:
I 54
0 360
Alkitude:
1 65
0 a0

Apply

1-4. abra

Az igazi alkalmazasi teruletet a gombok jelentik (lasd még az atvalto
gombokat a Rajzelem-tulajdonsagok mdédositasa kotetinkben). Ek-
kor a Distance radibgombot valasztjuk, majd a kdvetkez6 mez6ben
megadjuk a 45 fokos él-lecsapas mértékét.

A tébbi mezbvel az arnyékhatas és fény szinét, intenzitasat, ira-
nyat, magassagat adjuk meg. Minél kisebbre vasszuk az Altitude
(magassag) mezé értékét, annal élesebb, kontrasztosabb a megol-
das, minél tavolabb helyezziik a fényt, annal halvanyabb.

Sokszogek lekerekitése, lecsapasa

Szintén nemcsak négszogek, hanem tetszbleges sokszdgek eseté-
ben is alkalmazhatjuk a csucsok, sarkok lekerekitését, letorését.
Erre a Window menu Fillet/Scallop/Chamfer parancsaval megje-
lenitheté dokkol6 ablakot hasznaljuk (lasd az 1-5. abrat).
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Eredeti ohjektumak Fillet paranccsal lekerekitett Scallop paranceosal lekerekitett
A
\
\ .
Fillet/Scallop/Chamfer Y / —
Operation: | Chamfer
m
Distance: | 5,0 mm = ( ‘ T\/ \—)
) {

Chamfer paranccsal letdrt
1-5. &bra

A lekerekités, inverz lekerekités vagy letorés miveletek kozul az
Operation listaban valasztunk. Az utana kovetkezd Radius mez6-
ben adjuk meg a lekerekités sugarat, illetve a Distance mezében a
letorés tavolsagat a saroktol. A beallitasok utan az Apply gombra
kattintva hajtjuk végre a parancsot.

Osszetett csillag objektum
%H Q%% B @
NE

Nem olyan nagy ujdonsag, hiszen a sokszogobjektumbdl csillag
vagy csillagsokszog objektumot eddig is el6 tudtunk allitani, de most
a csillagsokszog készitésére uj ikont hoztak létre, amely a sokszog
kinyilordl valaszthatd. Ennek megfelel6en atalakitottak a csillag esz-
kozt is. Az eszkoz tulajdonsagsavjan viszont csak annyiban tortént
valtozas, hogy modosultak a korabbi sorrendszabalyozé ikonok.
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Uj sorrendbeallité parancsok

Uj parancsok jelentek meg az Arrange menii Order almendiijében is
(lasd az 1-6. abrat). A To Front Of Page paranccsal, vagy a

Ctrl+Home| billentylilkombinaciéval az el6zetesen kivalasztott objek-
tumot az dsszes tobbi elé, vagyis a lapon legfelllre helyezzik. A To

Back Of Page paranccsal, vagy a [Ctrl+End| billentylkombinaciéval
az el6zetesen kivalasztott objektumot az 6sszes tobbi elé, vagyis a

lapon legfelulre helyezzuk.

DENWE Effects  Bitmaps  Text  Tools  Window  Help

Transformations 4
;I&'O Clear TransFormations
Align and Distribuke 3 o |53 % & | Hairline
Tao Front OF Page Ctrl+Home
To Back Of Page Zkrl+End
@ ToFront OF Layer  Shift+Pglip
£7) To Back Of Layer Shift+Pgln
& Forward One Ctrl+PgUp
&) Back One Chrl4+Pghn
& Lock Object @ In Fronk OF ...
21 Behind...
1-6. abra

A To Front Of Layer paranccsal, vagy a [Shift+PgUp| billentylkom-

binacioval az el6zetesen kivalasztott objektumot az objektum réte-
geén belll az 6sszes tobbi elé helyezzlk, ezzel szemben a rétegen
az utolsé helyre mozgat a To Back Of Layer parancs, illetve a

Shift+PgDn| billentyllkombinacio.

Intelligens kifestés

Ujabb eszkdz a % Smart Fill Tool, amely sajnos mégsem olyan
okos, mint mondjak... A konkurens lllustrator hasonl6 eszkodze biz-
tositja, hogy a kuloénb6zd objektumok kdzotti tertletet egyszeri fes-
tekkiontéssel toltsuk ki, amely kitoltés folyamatosan igazodik az ere-
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deti objektumok mozgatasahoz, atalakitasahoz. Itt viszont ez utdbbi
nem térténik meg, csak annyi az ujdonsag, hogy kulénféle objektu-
mok ,k6zd0s része” egyszerlen kitolthetd (lasd az 1-7. abrat).

. . [ .

S

| | |
Eredeti objektumok  Kitdltes a Smart Fill Eredmeny az egyik elem
eszkizzel elmozgatasa utan

1-7. &bra
Az eszkdz hasznalata viszont igen egyszer(. A kitdltészin valaszt-

asa utan kattintsunk a % Smart Fill Tool ikonra, majd a kitdltendé
tertlet belsejébe.

Uj szovegkezelés

Teljesen atdolgoztak a szoveg formazasat. Most a korabbi parbe-
szédpaneles beallitas helyett itt is dokkol6 ablakot alkalmazhatunk.

~
Alignment 21
Hotizonkal | Full Justify A
Vertical Top w
Spacing L) —
Paragraph and Line:
paints L
Eefore Paragraph 1z,0pt 2
After Paragraph 0,0 pt = @

1-8. abra

A bekezdések formazasara a Text menu Paragraph Formatting
parancsaval megjelenitett dokkold ablakot hasznaljuk (lasd az 1-8.
abrat). Bekezdéses szOvegeken itt beadllithatiuk az igazitast
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(Alignment), a térkdzoket (Spacing), a behuzasokat (Indents).
Grafikus szdvegeken csak az igazitas allithato.

Ugyancsak valtoztattak a karakterformazason. Ezt végezhetjik
az objektum tulajdonsagsavjan is, de sokkal tobb lehet6séget bizto-
sit a Text menu Character Formatting parancsaval megjelenitett
dokkolé ablak (lasd az 1-9. abrat).

szoveg - s -
=dokko\dxablakon= s 3
_keresztul 2l & U=-

4

Range Kerning: 0%

SZéveg form a'Zésa Character Effects
dOKKO\O a b | a ko n Underline | {none)

Strikethru | {none)

ke reSZtu | Civerline (mone)

Uppercase | {none)

SZéveg form a'Zésa Paosition Subscript
dOKKO\.é a b | a ko n Character Shift

2B R R

. Angle n,0° =
ke reSZtu | Horizontal shift g % =
vertical Shift 0% 5

1-9. abra

Beallithatjuk az alavagast (Range Kerning), vagyis az arra alkal-
mas aranyos betlket (példaul AV, FA, WA) kozelebb huzhatjuk
egymashoz. Aldhuzast (Underline), athuzast (Strikethru),
foléhuzast (Overline) érvényesithetlink a kijeldlt karaktereken. Ezek
el6re beallitott formait a listabdl valasztjuk ki, de a lista Edit elemé-
vel tetsz6legesen médosithatjuk az alapértelmezett paramétereket.

Normal, kapitalis vagy kiskapitalis irast allithatunk be az
Uppercase listaban. Kiskapitalis (Small CAPS) esetben minden be-
tlt kisbetl méretl nagybetiivel irunk. A kapitalis (All CAPS) esetben
minden betl nagybetl méretl nagybeti, a szokasos esetet a None
listaelem allitja be.
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Kllénlegesség, hogy a betltengelyek dontheték (Angle) és a betlik
vizszintesen (Horizontal Shift) és flugg6legesen (Vertical Shift)
eltolhatok.

Modositottak a bekezdésszovegeken allithatd tabulator, hasab,
felsorolasjel és inicialé tulajdonsagokon, az elvalasztas beallitasan,
amelyeket a szbévegkezeléssel foglalkoz6 fejezetben részletesen
targyalunk.

Bekapcsolhatova tették a szdvegkeretek megjelenitését (Text/
Paragraph Text Frame » Show Text Frame).

Atalakitottak a szévegek gorbére illesztését is, melyet most inte-
raktivabban egér huzasaval végzunk (lasd az 1-10. abrat). A szoveg
kivalasztasa utan adjuk ki a Text menu Fit Text To Path parancsat,
majd kijelOljuk a gorbét, végul egér huzasaval helyezzuk el a gorbén
vagy attél megadott tavolsagban a szoveget.

SZOVGQ |"esztése gorbére 1' Eredeti széveq és

gorbeobjekium

Széveg |||esztése g orbére A széveg helyének kijelalése

a garbével parhuzamos
iranyl egermozgatassal

23,175 rrrzassE = "Qh%@%ﬂ@g}ﬁégw - :
_":Eﬁ@' E‘!} = \%ﬁ@i—%@,

szoveg illesztese gorbere A 528veg helyének
kijeldlése a garbere
oSS — . merdleges iranyl
— 1 i __,f’" ROErmozgatassal

1-10. abra

A vagolapon keresztlil (egy alkalmazasban Kkijelolt széveget a
Ctrl+C| billentylkombinacioval a vagoélapra masolva) atvett szdve-
gek beillesztésekor (a billentylkombinacio, vagy az
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Edit/Paste parancs hatasara) el6sz6r az 1-11. abra szerinti parbe-
szédpanel jelenik meg, amelyen donthetink, hogy mit tartunk meg
az eredeti szovegbdl.

Importing / Pasting Text

‘fou are imporking ar pasting text which contains Formatting.

(*)Maintain Fonks and Formatking
() Maintain Formatting Only
(") Discard Fonts and Formatting

Force CMYE Black

[Joon't show this warning again

[ o ] l Cancel ]

1-11. @bra

Uj szinpalettak beagyazasa

A program szinpalettai kozé kerult ismét néhany uj, igen fontos
szinpaletta. Ezek szintén Pantone szinpalettak, amelyeken elérhetd
a transparent white (attetszd fehér) szinskala is.

= Fixed Palettes s
(1490 uniform Colors
(140 Hks Colors
]9 HESE
] HES &
] Hes w
] Hes 2
[149) PaMTOME(R) solid coated
(149 PanTOME(R) solid uncoated
[]4 PaNTOME(R) solid matte
[149) PANTOME(R) process coated
[149) PANTOME(R) hexachrome(R) coated
(149 PANTOME(R) hexachrome(R) uncoated

1-12. abra
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Raszterképek vektorizalasa

Korabban kulon alkalmazast (CorelTRACE) kellett futtatnunk, ha
egy raszteres képet vektorossa akartunk atalakitani. Most ez a szol-
galtatas beépllt a Bitmaps menu Trace Bitmap almenujébe.

Talan a legnagyobb ujdonsaga az X3-as programvaltozatnak,
hogy a CorelTRACE vektorizalé programot PowerTRACE néven
beépitették a CorelDRAW programba (lehet, hogy kdzrejatszott eb-
ben, hogy az egy évvel korabban megjelent konkurens Adobe
lllustrator fejlesztdi is igy tettek a LiveTrace funkcid beépitésével).

A vektorizalas célja a bitképek olyan atalakitasa, amelynek ered-
ményeképpen vektoros abrat kapunk. Példaul lapolvasén beolvas-
tunk (,beszkenneltiink”) egy térképet, vagy miszaki rajzot, azzal a
céllal, hogy azon modositasokat vezessunk at. Az ilyen médosita-
sok végrehajtasa a raszteres képen szinte lehetetlen, hiszen kép-
pontonként (pixelenként) kellene javitani a képet. A vektoros abran
viszont minden vonal egyszerien kijelolhetd, athelyezhetd, nyujthatd
és mindenféle tulajdonsaga (szine, szaggatasa, vastagsaga) beal-
lithato.

Rectangular v jt = +¢¢ r &l o 22 _,q,
o

Eo 100
B0 nnnnnllan

120
- ]

o

1 %@ n‘fi;ff
R Y

5

PEer»b PO 0FRO

1-13. abra

A vektorizal6 parancsokat a Bitmaps menu Trace Bitmap
almenujében foglaltdk 6ssze. A legelsé parancs a Quick Trace,
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amely nem paraméterezhetd, a kijelolt bitkép vektorizalasat altala-
nos beallitasok mellett hajtja végre. Az eredmeényt igy is viszonylag
gyorsan megkapjuk. A vektoros elemek pontjai a csoportbontas
(Arrange/ Ungroup All parancs) utan jelennek meg (lasd az 1-13.
abrat).

Uj parancs a Sugé meniiben

A Help menu Hints parancsaval az éppen végzett munkankhoz
kaphatunk, a feladat végrehajtasat lépésrél-leépésre bemutatd segit-
séget. Az Insight from the Experts paranccsal viszont az Internet-
bongészdnkben tekinthetjuk at a szakeértdi vélemeényeket.

Felulnyomasos eléonézet

Uj a View/Enhanced with Overprints paranccsal megjelenithet6
felUinyomas el6nézet is, amely lehetdévé teszi, hogy a nyomtatasnak
megfeleléen a feliinyomasokat koltségek nélkul elézetesen ellené-
rizzuk.

A program kornyezete

Programkornyezeten mindazon eszk6zOk 0sszességeét értjuk, ame-
lyek lehetdveé teszik egy program hasznalatat. Ezek alapvet6en két
részre oszthatok: a hardverre (mint a futtaté gép és a perifériak
egyuttese) és a szoftverre. E két csoport egyes részei mar nem is
valaszthatok szét. Barmi torténjék is, a ,vasat’, azaz a szamitégé-
pet, a szoftver, vagyis a programok Uzemeltetik, vezérlik és szaba-
lyozzak mikodését. Ebben a részben a hardverkornyezetet ismer-
tetjuk, a szoftverkornyezetre és a kezeldi fellletre késébb, a prog-
ram telepitésének leirasa utan térunk ki. Akkor ugyanis a leirtakat
mar ennyi ismeret birtokaban is kovethetjuk a szamitdgép képernyo-
jén, a program futtatasa kézben.

A szamitdgép tipusat, dsszetételét altalaban az operacios rend-
szer igénye szabja meg, a CoreIDRAW X3-as valtozata azonban a
gép processzoraval szemben erésebb igényeket tamaszt. A rajz-
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program IBM és azzal kompatibilis szamitdogépeken, illetve Macin-
tosh szamitdgépeken hasznalhaté. Az alabbiakban ismertetjik a
CorelIDRAW X3 mikdodtetéséhez éppen elégséges, illetve célszeri-
en megfelel6 személyi szamitdogépek dsszetételét.

A minimalis (éppen elégséges) szamitégep-6sszetétel:

600 MHz-es Pentium Il processzor (vagy PowerMac G3);

256 MB RAM;

kétszeres sebességli CD-ROM-meghajté a telepitéshez,

200 MB szabad hely a winchesteren;

SVGA monitor és vezérlbkartya (1024x768 felbontassal);

egér vagy mas grafikus pozicionalé eszkdz (lehet nyomasérzékeny
digitalizalo tabla is!);

barmilyen, a Windows altal tAmogatott halézati kartya, ha a haléza-
tot is szeretnénk hasznalni;

Windows 2000, vagy Windows XP, Windows XP Tablet PC operaci-
Os rendszer.

Megjegyezzik, hogy ezen a konfiguracion (a viszonylag lassu pro-
cesszor €s a kevés memoria miatt) a program rendkival lassan mu-
kodik. Mindenképpen er6sebb eszkdozOk beszerzését javasoljuk
(lasd alabb).

A célszeriien megfelel6 szamitégép-6sszetétel:

Pentium processzor 1V;

512 MB RAM,;

minimum 3 GB winchester;

tizszeres sebességii CD-ROM-olvaso;

1024x768 képpontos felbontasra alkalmas SVGA szines monitor és
vezérldkartya;

Microsoft egér vagy azzal kompatibilis grafikus mutatéeszkdz
(nyomasérzékeny digitalizalo tabla);

lapolvasé és digitalis kamera;

szines nyomtaté a végeredmeény megjelenitésére;

barmilyen, a Windows altal tdmogatott halézati kartya, ha a haléza-
tot is szeretnénk hasznalni;

Windows XP operacios rendszer.
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