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ELOSZO

Tisztelt Olvaso!

Ebben a kotetben a program kezel6 felUleteinek atalakitasi lehetd-
ségeirél lesz sz6. A testre szabashoz hozzatartozik a rajzeszk6zok
alapértelmezett tulajdonsagainak beallitasa is, amelyet az egyes
rajzeszkdozok bemutatasanal korabban részleteztunk. Itt a menu-
szerkezet és az eszkoztarak, ikonok atalakitasat, a program miko-
désének alapvet6 befolyasolasat targyaljuk. A program korabbi lehe-
téségeit jelentésen kibbvitették e teruleten is. Csaknem ezer ikon
elhelyezésével, funkcionalitasaval gazdalkodhatunk.

A testre szabasi funkcidkat munkakornyezetlink alakitasa érde-
kében alkalmazzuk, hogy az optimalis legyen a konny, gyors mun-
kavégzés és nem utolsosorban kellemes, ergondmikus feltételek
szempontjabol. A testre szabast kovetéen bemutatjuk a program
alapértelmezés szerinti billentyliparancsait és menuszerkezetét (ez
utobbit részlegesen ,magyaritva” is).

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulondsebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szikség, elegendé a DOS opera-
cios rendszer és a Windows felhasznal6i kornyezet alapfoku ismere-
te.

A konyvet ajanljuk azoknak, akik kényelmesen, gyorsan, tetsze-
tés formaban szeretnék elkésziteni dokumentumaikat, rajzaikat,
amihez ezuton is sok sikert kivanunk.

A papir alapu — hagyomanyos — konyvek kezelési mdédja némi-
képpen modosul az elektronikus konyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0 segitségével olvashatd. Aki-
nek nincs ilyen programja, az letoltheti tobbek kozt a
www.adobe.com webhelyrdl is. Az ilyen tipusu konyvek igen elényos
tulajdonsaga, hogy a képernyén megjelenitheté a tartalomjegyzék,
amelynek + ikonjaival jelélt csomoépontjaiban alfejezeteket tartalma-
z6 agakat nyithatunk ki. A tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor
ugréhivatkozasként szolgalnak. Ha egy fejezetre akarunk lépni, ak-
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6 ELOSZO

kor elegendd a bal oldali ablakrészben megjelenitett konyvjelz6-lista
megfeleld részére kattintani. S6t az ilyen konyvek teljes szévegében
kereshetlnk.

Az elektronikus konyvek terjedelmének hatart szab a megenged-
hetd allomanyméret. Ezért az LS| Kiaddénal hasonl6é témaban megje-
lent kdnyvinkkel szemben, most a fontosabb fejezeteket 6nallé ko-
tetekben, tobb helyen kiegészitve jelentetjtk meg. Nem elha-
nyagolhaté szempont az sem, hogy igy a felhasznalonak elegendé
csak a szamara érdekes allomanyokat letolteni. Az elsé kotetben az
alapvetd rajzparancsokat, a masodikban a rajzelemek szervezését
és moédositasat, a harmadikban a kulonleges hatasokat és bitképes
miveleteket, a negyedikben a program testre szabasat foglaltuk
0ssze.

Végezetll: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztunk eljarni, ez minden bizonnyal nem oévott meg a
tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2002. szeptember

Ko6szonettel a szerzo.
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A PROGRAM TESTRE
SZABASA

A CorelDRAW 9.0-ban a Tools menu Options parancsaval, illetve
egy ikon helyi menljének Customize vagy Toolbars parancsaval
allituk be a CoreIDRAW megjelenését, a gyorsbillenty(-
kombinaciokat, a menuk és az eszkoztarak tartalmat, az elérhetd
dokkolt ablakokat és red6nymenuket, a szinpaletta kezelésének pa-
rancsait stb. Ugyanezek a parancsok indithatok az Options,
Edit Options, Display Options, General Options, Text
Options, Font Options, Spelling Options, Type Assist
Options, Bitmap Memory Options ikonokkal is. Ezek az ikonok
az Options parbeszédpanel hierarchikus lapszerkezetének egy-egy
agat jelenitik meg, ahonnan a strukturaban feljebb I1épve természe-
tesen a tobbi ag is bejarhatd. A szinkezelés beallitasat a Tools me-
nd Color Management parancsaval is végezhetjik, amely ugyan-
csak az Options parbeszédpanel egy kilon agat jeleniti meg.

Az agakat a parbeszédpanel bal oldalan lathaté ikonokra kat-
tintva nyithatjuk ki és a El ikonokra kattintva zarhatjuk be.

A munkateriilet beallitasa

A munkaterulet beallitasa a megjelenitést6l a memdria-kezelésen
at, az eszkoztarak jellemzdinek meghatarozasat jelenti. Ezek a
program felhasznaléitol, illetve a program alkalmazasi teruleteitdl
fuggben eltéréek lehetnek. Munkatertletliink — a kdvetkez6k szerint
— személyre szabott beallitasait elmenthetjuk, igy tobben hasznal-
hatnak egyetlen eszkdzt anélkll, hogy a munkatarsuk szempontjai
szerint beallitott, vagy mas feladathoz kialakitott kornyezetet kellene
hasznalniuk. Az elmentett munkaterulet-beallitasok a Tools menu
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8 A PROGRAM TESTRE SZABASA

Options parancsaval, a billentykombinacioéval, vagy a fenti
ikonok valamelyikével megjelenitett Options parbeszédpanel Work-
space lapjan keresztll betdltheték. Ez a lap kivalaszthaté a parbe-
szédpanel bal fels6 sarkaban megtalalhato listarol is (lasd az 1-1.
abrat).

opions @A
j -:space

[ Cument work zpace: _default

| Wiork space

General
Digplay

Workzpaces available:

Click an item on the left to

*

Edit
Warnings
Save
Memory

AdobelR] MustratorlR)
CorelDRA&WS

display the related optionz.

Click the Mew button to
create a custom workspace.

Plug-Inz

Wiorkspace zettingz may be
+- Text zaved for later reuse.
+- Toolbox

+- Customize
- Document
General
+- Page
+- Guidelines
Grid
Rulers
Styles
Save

+- Publish To Inter ™
4 I I 4

Mew. . Delate

Set az cument

Default workzpace

=]

1-1. abra

Az elmentett munkakornyezetek a Workspaces available listaban
jelennek meg, ahonnan kivalasztasuk utan a Set as current nyo-
mogombbal valaszthatjuk ki az aktualist, illetve a Delete nyomo-
gombbal térélhetjik a feleslegeseket.

Uj munkakérnyezet kialakitdsahoz a New nyomdgombra kattint-
sunk. Az ekkor megjelen§ parbeszédpanel Name of new
workspace mezéjében adjuk meg az Uj munkaterilet elnevezését,
amelyre hivatkozhatunk az Options parbeszédpanelen (lasd az 1-2.
abrat). A Base new workspace on listdban valaszthatunk mintat a
korabban létrehozott munkaterulet-beallitasok koézul. Ekkor csak a
kivalasztott munkakornyezettél eltérd tulajdonsagokat kell meghata-

Cancel ‘ Help |
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A PROGRAM TESTRE SZABASA 9

rozni. A Description of new workspace mezében adjuk meg a
kornyezet révid, széveges ismertetését, amely az Options parbe-
szédpanel alsé részén megjelenve segiti a megfelelé kornyezet ki-
valasztasat. Az Uj munkakornyezetet azonnal aktualissa tehetjuk, ha
bejeldljuk a Set as current workspace jeldlénégyzetet.

New Workspace HE

Mame of new work space: |

Baze new workspace on;

Ciescription of new workspace: |

[ Set as current workspace

QK | Cancel | Help |

1-2. abra

A program bejelentkezd képernydjét, a visszavonhato 1épések sza-
mat stb. a Workspace/General parbeszédpanel-lapon adjuk meg. A
Display parbeszédpanel-lapon a munkaterulet megjelenését szaba-
lyozzuk. A szovegszerkesztéssel kapcsolatos beallitasokat a Text
lapon végezzik el, az objektummozgatast stb. az Edit lapon adjuk
meg. A figyelmeztetd hibauzenetek megjelenitését a Workspace/
Warnings parbeszédpanel-lapon, a rendszeres automatikus menté-
sek id6pontjat és helyét a Save parbeszédpanel-lapon adjuk meg. A
program memoriagazdalkodasat a Memory, a kuls6 fejleszt6k altal
készitett bedolgozok elérési utvonalat a Plug-lns parbeszédpanel-
lapon hatarozzuk meg.

Az egyes rajzeszk6zok tulajdonsagainak beallitasaival az eszko-
z6k bemutatasa soran, korabban részletesen foglalkoztunk. Ezeket
a Toolbox lapcsoport elemeivel allitjuk be. A billentylizet, a menuk,
az eszkoztarak, a szinpalettak és a kuls6 csatolasok alapértelmezés
szerinti tulajdonsagait a Customize csoportban maoddosithatjuk.
Ezekkel e helyen részletesen foglalkozunk.

A billentyizet beallitasa

Az Options parbeszédpanel Customize/Shortcut Keys lapjan ren-
deljuk a parancsokhoz a billentyikombinacidkat (lasd az 1-3. abrat).
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10 A PROGRAM TESTRE SZABASA

Az ilyen hozzarendelésekkel, ,gyorsgombokkal” jelentésen gyorsit-
hatjuk munkankat. Ugyeljink arra azonban, hogy a programhoz
adott billentyl-hozzarendeléseket ne biraljuk felul (a program telepi-
tésekor érvényes, parancshoz kapcsolt billentylGkombinaciokat a
tovabbiakban mutatjuk be).

e~ G|
|Sh0rtcut Keps j -lcul Keys

+- Text j Commands: Prezs new shortout key:

-- Toolbox =1-[_7 File & Layout - | Aszsign
Pick Tool —1-(Z1 File
Shape Tool BEVE tJ v Document Currently aszigned to: Deleta
Knife Tool 2] Mew From Templs Rasat
Erazer Tool 2 Open... =
Zoom, Pan 1 1l Close [ Delete conflicts
Freehand/Bi 1] Save [ Mavigate bo conflict
Dimension T 2] Save As... Current shartcut keps:
Angular Dime 2] Save Al Chrl+M Wie Al
Connector T 2] Revert Q
Rectangle T 2 Irnpart
Ellipse Tool | 2 Export hd
Polygon Toa 14 | I » Table: | tain j
Spiral Tool
Graph Paper Creates a new drawing
Mesh Fill To

—I- Customize
Menus il

1 »

ok | Cancel | Help |

1-3. abra
A parancsok szerep szerint csoportositva jelennek meg a
Commands listdban. A parancsok feladat szerint osztalyozott lista-
jan a parancsok kategoriait a jeld csomoépontokra kattintassal

nyitjuk ki és a El jellel jelolt csomopontokra kattintassal zarjuk be.
A kivalasztott parancs leirasa megjelenik a parbeszédpanel aljan, a
leiras mezbben, a parancshoz tartozé billentylkombinacié a
Currently assigned to mezében.

A billentylGzet forré6 gombjai”, azok a roviditett parancskiadasi
modok, amelyek egyetlen gombkombinacié lenyomasaval teszik
lehetévé az utasitasok kiadasat. Megadhatjuk az egyes parancsok-
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hoz tartozé vezérlé gombokat az [Alf], [Ctrl], valtobillentyiikkel

egyutt.

Shortcut Keys

| D'escription

Carnmatd | Tahle | KeyStroke | -
Align & Distribute : Main B Aligng selected objects to the battom
Align & Distribute ;. bain F Alignz the centers of the selected objects to page
Align & Distribute - ... Main E Harizantally aligns the centers of the selected objects
Align & Distibuke ;. Main L Alignz selected objects to the left
Align & Distbute ;. Main R Alignz selected objects to the nght
Align & Distbute ;. bain T Alignz selected objects to the top
Align & Distbute ;. bain C Wertically aligns the centers of the zelected objects
Digplay ; Full-Scree... bain Fa Dizplayzs a full-zcreen preview of the drawing L
Digplay : Refresh...  bain Clrl+'sf Redraws the drawing window
Digplay : Toggle Di... kain Shift+F3 Togagles between the last bwo uzed view qualities
Diockers : Linear Di.. Main Alt+F2 Contains functions for assigning attributes to linsar dimension lines
Editing Cormmands :... Main Chrl+C Copies the selaction and places it on the Clipboard
Editing Cormmands :... Main Chrl+Inzert Copies the selection and places it an the Clipboard
Editing Commands :... Main Chrl+Shift+d, Copies specified properties to the selected object(z] from another object
Editing Commands :... bain Clrl+x Cuts the selection and places it on the Clipboand
Editing Commands :... bain Shift+D elete Cuts the selection and places it on the Clipboand
Editing Commands :... kain Delete [reletes the selected object(s)
Editing Commands :... kain Clrl+D Duplicates the selected object(s] and offzets by a specified amount
Editing Commands :... kain Chrl+ Pastes the Clipboard contents into the drawing
Editing Cormmands =... Main Shift+lnsert Pastes the Clipboard conterts into the drawing
Editing Cormmands :... Main Chrl+Shift+2 Reverses the last Undo operation
Editing Commands :... Main Chl+R Repeats the last operation
Editing Commands :... bain Chil+Z Reverses the last operation
Editing Commands :... bain Alt+B ack zpace Reverses the last operation
Effects : Lens... Main Alt+F3 Qpenz the Lens Docker "Window
File : Export Main Clil+E Ewports text or objects to another format
File : Import ain Crl+| Impaorts text or objects
File : Hew Daocument Main Chel+M Creates a new drawing
File: Open... Main Chrl+0 Qpens an existing drawing
File : Print... Main Chrl+P Prints the active drawing
File : Save Main Chrl+5 Saves the active drawing
Fill : Fountain Fil... ain F11 Appliez fountain fills to objects
Fill : Uriform Fill... Main Shift+F11 Appliez uniform color fills to objects
Find & Replace ; Fi.. TestEd.. Al+F3 Findg the specified text in the drawing
Font: Bold TeutEd... Chl+B Changes the style of bext to bold
Font : Font List Text Ed... Cirl+Shift+F Shows a list of &l the availablesactive fonts

Export to C5W | Print

| Claze |

Help

[=]
|

1-4. abra

Uj billentylikombinacié-hozzarendeléshez elészér valasszuk ki a
megfelel6 parancsot a listan, majd kattintsunk a Press new
shortcut key mezdbe. Ezutan nyomjuk le a parancshoz rendelni
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12 | APROGRAM TESTRE SZABASA

kivant billentyllkombinaciét, végul kattintsunk az Assign nyomo-
gombra.

A Navigate to conflict jelol6négyzet kivalasztasa utan egy régi
billentyllkombinaciéval azonos billentyliparancs megadasakor a
program automatikusan a régi beallitast mutatja. A Delete conflicts
jelolénégyzetet bejeldlve a program torli az Utkozést kivaltd hibas
billenty(-hozzarendeléseket. A Reset nyomoégomb a program a mo-
dositas el6tti billentyl-hozzarendeléseket allitia vissza. A Delete
nyomogombbal a kijelolt billentykombinacio-hozzarendeléseket
toroljuk.

A billentylikombinacié-hozzarendeléseket a program funkcio sze-
rint csoportositva, kulonféle tablakban tarolja. Ezeket valaszthatjuk
ki a Table listaban. A View All nyomégombbal kulon parbeszédpa-
nelen jelenithetjik meg az 6sszes érvényes hozzarendelést (lasd az
1-4. abrat).

Az Export to CSV nyomdgombbal szévegallomanyba irhatjuk a
lista tartalmat. A Print nyomégombbal az aktualis billenty(i-hozza-
rendeléseket kinyomtathatjuk.

Meniuk beallitasa

A rendszer menuit a Tools menu Options parancsanak
Customize/ Menus parbeszédpanel-lapjan alakithatjuk at. Erre a
program menuinek bévitésekor van sziukség. Megvaltoztathatjuk a
menu formajat, parancsait, uj menutételekkel bovithetjuk (lasd az 1-
5. abrat). A parancsok feladat szerint osztalyozott (Commands)
listajan a parancsok kategoriait a jelt csomopontokra kattintas-
sal nyitjuk ki és a El jellel jeldlt csomopontokra kattintassal zarjuk
be. A kivalasztott parancs leirasa megjelenik a parbeszédpanel aljan
mezd&ben.

A parancsra mért dupla kattintas azonnal a menube illeszti a pa-
rancsot. A beillesztést a program a menusor kijelolt eleme utan vég-
zi. Pontosabban helyezhetjuk el a megfelel6 menubeli helyre a
parancsot, ha az Add nyomogombot, illetve az Up (feljebb) és a
Down (lejjebb) nyomégombokat alkalmazzuk. Ezekkel a szukséges
helyre mozgathatjuk az esetleg rossz helyre beszurt parancsot.
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opions _________________________________________HA|
|Menus j -.ls
Zoom, Pan 1j Commands: Menu;
Freehand/B1 =[] File & Layaut | Wain Menu j
Dimension T = |:||E :
Angular Dime Remove e -
Connector T _| Mew From & _.I EMew
Rectangle T 1 #0pen.. Separator j Eue;veime Ten
Ellipze Tool 1 #Close -
Polpgon Toa 1] #Save M - <<Separatory
Spiral Tool 1] Save bhs. Up _.I &Cloze
Graph Papei 11 Save Al _.I &Save
Mesh Fill To 1] Reverkt Down _I Save bAs..
—I- Customize 1] #rpart 21 Reverdt
Shortcut Key 1 &Export - f<?ep§raltor>> -
4 » Rezet | P | I »
Toolbars
Color Palette_ Creates a new drawing
Link Manage
+- Document
-I- Glabal
+- Color HanagTiﬂ
(N =
ITI Cancel | Help |

1-5. abra

Az esetleges elvalasztast a Separator nyomégombbal épitjik a
menube. Ez a tobbi menuitételhez hasonlé médon mozgathat6é az
Up és a Down (lejjebb) nyomdégombokkal. Az Add Menu nyomo-
gombbal egy U] f6- vagy almenut hozhatunk létre. Ennek a menlinek
nevet is adhatunk, a menuben szereplé parancsoknak nem. A
Remove nyomogombbal eltavolitjuk a kijelolt menuelemet. A Reset
nyomogomb minden megvaltoztatott menut az eredetire allit vissza.

Eszkoztarak beallitasa

A program eszkoztarait és tulajdonsagsavjait a Tools menu
Options parancsanak Customize/Toolbars lapjan alakithatjuk at.
Az ikonok kivalasztasara két lehetéségink van. Valasztunk a
Commands listaban megjeldlt csoporthoz a parbeszédpanel jobb
oldalan megjelend ikonok kozil vagy az ikonnal nem rendelkezd
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14 | A PROGRAM TESTRE SZABASA

parancshoz, stilushoz, szkripthez a parancslistabdl el6bb parancsot
valasztva a parancshoz rendellink egy ikont (lasd az 1-6. abrat). A
kivalasztas mindkét esetben egérrel torténik.

opions _________________________________________HA|
|TDD”:IEIIS j -3373
Zoom, Pan 1j Commands:
Freehand/B: = | FI|E E-| HE QS
Dimension T e
Angular Dime -_I Mew FromJ 2l @ HTHL }“| ﬂﬁ \b @ | b ﬂ i&
Connector T 2 Open...
Rectangle T 2] Close = @' h é' @ | H” lEl lEl @| m
Ellipse Tool 1] Save
Polygon Toa 2 Save ...
Spiral Tool 2 Save Al
Graph Paper 2] Revert

Shortcut Key
Menus

Color Palette Creates a new drawing

Mesh Fill To A Impart v
—|- Customize 4 : »

Link Manage
+- Document
-I- Glabal

+- Color Managem ™
Ll ¥

ok | Cancel | Help |

1-6. abra

A kivalasztott elemet a mddositani kivant eszkdztarba mozgatjuk.
Ramutatunk a kiszemelt ikonra és a folyamatosan nyomva tartott bal
egergomb mellett uj helyére, a befoglalé eszkdztarba huzzuk. A
megfeleld helyen felengedjik az egér gombjat. Ha nem egy mar
létezd eszkoztarba tortént a mozgatas, akkor ezzel a mivelettel
egyben Uj eszkoztarat is hoztunk létre. Ha egy tulajdonsagsavot b6-
vitenénk az adott ikonnal, de az éppen nincs a képernyén, akkor a
megfeleld tulajdonsagsavot e parbeszédpanelrél is megjelenithetjik
a Property Bars listabdl kivalasztva.

A felesleges ikonokat a bal egérgomb nyomva tartdsa mellett
huzhatjuk ki az eszkoztarakbdl vagy a tulajdonsagsavokbdl a parbe-
szédpanel teruletére. E modszerrel egyszerien athelyezhetjuk is az
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A PROGRAM TESTRE SZABASA 15

ikonokat ez egyik eszkdztarbdl a masikba. Uj eszkdztarakat hozha-
tunk létre, ha az ikonokat a rajzterulet felett ,engedjuk el”.

Alapértelmezett ikonparancsok

A program tovabbfejlesztése érintette az eszkoztarak testre szaba-
sat is. A tobb szaz valaszthaté ikon csaknem az 0sszes parancsot
lefedi. Az ikonokat funkciojuk szerint csoportokba soroltak. Az egy-
szer(ibb érthet6ség kedvéért e részben ezeknek a csoportoknak
Osszeadllitasat kovetve ismertetjuk az egyes parancsok szerepét. E
rovid ismertetések segithetnek abban, hogy a testre szabashoz ki-
valasszuk a megfelel6 ikonokat, de hasznalhato gyorsreferenciaként
is. A Space Savers alcsoportok altalaban — a helytakarékossag je-
gyében — korabban ismertetett nagyobb képernyd-vezérléelemek
azonos funkcionalitasu, de kisebb meéretl ikonjait tartalmazzak.
Ezekre kattintva mindig az eredeti, szélesebb vezérléelem (példaul
lista) jelenik meg.

File & Layout kategoria

A fajlok kezelésére vonatkozo és a dokumentum elrendezését (a
papirlapon) beallitdé parancsok kozoél a legfontosabbak elérhetdék a
File menubdl, illetve a Standard eszkdztar ikonjaival.

File
New: Uj dokumentum létrehozasa (megfelel a File meni New
parancsanak, illetve a [Ctrl+N| billentyllkombinacionak).

New From Template: Elinditja a Template Wizardot, ezzel a va-
razsloval CorelDRAW és PaperDirect sablonok alapjan hozhatunk
létre uj dokumentumot.

Open: Meglévé dokumentum megnyitasa (megfelel a File menu
Open parancsanak, illetve a [Ctrl+O| billentylkombinacionak).

Close: Bezarja a szerkesztett munkaablakot.

Save: A szerkesztett dokumentum eltarolasa. Uj dokumentum
esetén nevet kér. Megfelel a File menl Save parancsanak, illetve a

Ctri+S| billentyllkombinaciénak.
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