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ELOSZO

Tisztelt Olvaso!

A kotetben olyan tovabbi rajzelem-modositasi parancsokkal ismer-
kedlink meg, amelyek az objektumok megjelenését jelentésen befo-
lyasoljak. Az itt targyalt hatasok csaknem mindegyikét korabban re-
dénymenukon keresztul allithattuk be, az uj programvaltozatban
legtobbjuket interaktiv eszk6zok valtottak fel. Ezeknek az alapvetd
rajzparancsokkal foglalkoz6 kotetben kilon fejezetet szenteltlink
JInteraktiv rajzeszk6z6k” cimmel. Itt a korabban targyaltakat nem
kivanjuk megismételni, de bemutatjuk, hogy az elkészitett hatasok
hogyan alkalmazhatok masik rajzelemre. A hatast klonozhatjuk is
(hasonmast készithetlink), ekkor a forras, vagyis a mintat adé rajz-
elem minden, az adott hatast érint valtozasa megjelenik a célon,
vagyis azon a rajzelemen, amelyre a hatast atmasoltuk.

Ugyancsak itt targyaljuk a program szinkezelését is. Ez a szolgal-
tatas részben megvaltozott a korabbi programvaltozat 6ta, ameny-
nyiben Uj palettak jelentek meg és egyidejlleg tobb palettat is tart-
hatunk a képernydn.

A program szinkezelése ezzel egyutt igen egyszeri, konnyen el-
sajatithatd. Ot szin megjelenitéséig hasznalhatunk diszitészint, e
szinszam felett valasszunk a kikeverhetd skalaszinekbdl. A valasz-
tas tehat a dokumentumban eléforduld szinek szamatdl flgg.

A tOkéletes szinhelyesség csak meglehetésen draga eszkdzok
alkalmazasaval, hosszabb ideji feldolgozassal biztosithaté (szin-
hémérséklet-mérés a nyomdai termék elballitasanak minden fazisa-
ban, kildnleges nyomtatok és oxidaciora kevéssé hajlamos festékek
alkalmazasa stb.).

A harmadik fejezet a bitképek, vagyis raszteres, fényképszer( ob-
jektumok kezelését targyalja. A CorelDRAW programcsomag része
a Corel PHOTO-PAINT program is, amely igazan kivalé képessé-
gekkel rendelkezd fotoretusald, képmanipulalé eszkdz. Ennek szam-
talan lehetésége kozul néhanyat (tébbnyire a képekre vonatkozo
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kilonleges hatasok kialakitasat) beépitették a CoreIDRAW prog-
ramba is. Ennek oka az, hogy a CoreIDRAW dokumentumok rend-
szerint ,hibrid” tartalmuak, vagyis raszteres és vektoros elemek
komplex O0sszessegét jelentik. Ugyanakkor a raszteres képszerkesz-
t6 is egyre tobb olyan tulajdonsagot kap, amelyek korabban csak
vektoros szerkesztékben fordultak el (ilyen példaul a rétegek, ob-
jektumok kezelése). Végs6 soron egyfajta konvergalo fejlédésnek
vagyunk tanui (ez igaz a konkurens termékekre is).

Végul, a negyedik fejezetben a dokumentumok nyomtatasaval,
levilagitasaval, publikalasaval foglalkozunk.

Az ismertetést tobb — remélem minden szikséges — helyen példa
tamasztja ala. Kényvinkben a CorelDRAW! 9.0 szamos lehetéségét
igyekeztunk ismertetni, tobb esetben azonban terjedelmi okokbdl a
bemutatas mélysége nem érhette el az eredeti (bar nyilvan joval
dragabb) kézikonyvekét. Minden olyan esetre, amikor az adott prob-
Iémat nem tudjuk elég vilagosan megeérteni ebbdl a konyvbdl, java-
soljuk a program Sugé és oktatd rendszerének, illetve a gyari kézi-
konyveknek attekintéseét.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulondsebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szikség, elegendé a DOS opera-
cios rendszer és a Windows felhasznal6i kornyezet alapfoku ismere-
te.

A konyvet ajanljuk azoknak, akik kényelmesen, gyorsan, tetsze-
tés formaban szeretnék elkésziteni dokumentumaikat, rajzaikat,
amihez ezuton is sok sikert kivanunk.

A papir alapu — hagyomanyos — konyvek kezelési mdédja némi-
képpen modosul az elektronikus konyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0 segitségével olvashatd. Aki-
nek nincs ilyen programja, az letoltheti tobbek kozt a
www.adobe.com webhelyrdl is. Az ilyen tipusu kdnyvek igen elényos
tulajdonsaga, hogy a képernyén megjelenithet6 a tartalomjegyzék,
amelynek + ikonjaival jelélt csomoépontjaiban alfejezeteket tartalma-
z6 agakat nyithatunk ki. A tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor
ugréhivatkozasként szolgalnak. Ha egy fejezetre akarunk lépni, ak-
kor elegendd a bal oldali ablakrészben megjelenitett konyvjelz6-lista
megfeleld részére kattintani. S6t az ilyen konyvek teljes szévegében
kereshetlnk.
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Az elektronikus konyvek terjedelmének hatart szab a megengedhet6
allomanymeéret. Ezért az LS| Kiadénal hasonld témaban megjelent
konyvunkkel szemben, most a fontosabb fejezeteket 6nallé kote-
tekben, tobb helyen kiegészitve jelentetjuk meg. Nem elha-
nyagolhaté szempont az sem, hogy igy a felhasznalénak elegendd
csak a szamara érdekes allomanyokat letolteni. Az els6 kotetben az
alapvet6 rajzparancsokat, a masodikban a rajzelemek szervezését
€s modositasat, a harmadikban a kuldnleges hatasokat és bitképes
muiveleteket, a negyedikben a program testre szabasat foglaltuk
0ssze.

Végezetul: bar konyvunk készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztunk eljarni, ez minden bizonnyal nem o6vott meg a
tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2002. szeptember

Ko6szonettel a szerzo.
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KULONLEGES HATASOK

Ebben a fejezetben olyan tovabbi rajzelem-mddositasi parancsokkal
ismerkedunk meg, amelyek az objektumok megjelenését jelentésen
befolyasoljak. Az itt targyalt hatasok csaknem mindegyikét korabban
redbnymenukon keresztul allithattuk be, az Uj programvaltozatban
legtobbjuket interaktiv eszk6zok valtottak fel. Ezeknek az alapvetd
rajzparancsokkal foglalkoz6 kotetben kilon fejezetet szenteltlink
JInteraktiv rajzeszkbz6k” cimmel.

Ebben a fejezetben az ott targyaltakat nem kivanjuk megismétel-
ni, de bemutatjuk, hogy az elkészitett hatasok hogyan alkalmazha-
tok masik rajzelemre. A hatast klonozhatjuk is (hasonmast készithe-
tunk), ekkor a forras, vagyis a mintat adoé rajzelem minden, az adott
hatast érint6 valtozasa megjelenik a célon, vagyis azon a rajzele-
men, amelyre a hatast atmasoltuk.

Objektumok torzitasa

| & Bn & @ m | Az interaktiv eszkozok kinyilojardl kivalasztha-
t6 Interactive Distortion eszkdzzel a kijeldlt
objektum élei, sarkai lekerekitheték, illetve a csucsok hegyesebbre
huzhatdk, elforgathatdék, megszaggathatok.

| B

A torzitas masolasa

Barmely torzitott objektum kihuzasi tulajdonsagai atmasolhatok tet-
szbleges olyan rajzelemre, amelyen torzitast egyébként is beallitha-
tunk (példaul bitképre és bekezdésszévegre nem alkalmazhatd) és
mas hatast még nem érvényesitettink (példaul kihuzott objektumo-
kat nem torzithatunk — ha ilyesmire van szukségunk, akkor el6bb
torzitsunk, utana huzzuk ki a torzitott rajzelemet).

El6szor jeloljuk ki azt az objektumot, amelyre a hatast at akarjuk
masolni. Utana adjuk ki az Effects menlu Copy Effect » Distortion
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From parancsat (vagy kattintsunk az Interactive Distortion Tool

tulajdonsagsav 8] Copy Distortion Properties ikonjara), majd a »
formajura valtozott egérkurzorral kattintsunk arra a rajzelemre,
amelynek torzitasat a kijelolt objektumra masoljuk. A torzitast alkal-
mazhatjuk grafikus szovegre is (lasd az 1-1. abrat).

C\ f; 1 MNAIOLAT

1-1. abra

Ha a kijelolés nem sikerul, akkor a program lehet6séget ad az is-
métlésre. A hibas kattintast kovetéen megjelend parbeszédpanelen
valasszuk a Yes nyomégombot, majd ismételten probalkozhatunk a
torzitasi mintaként szerepl6 forrasobjektum kijelolésével.

A torzitas torléese

A Kkijelolt objektum torzitasat az Effects menlu Clear Distortion pa-

rancsaval, illetve az Interactive Distortion Tool tulajdonsagsav 8|
Clear Distortion ikonjaval szintethetjik meg.

Attiinés objektumok kozott

5 [FED = o o Az interaktiv eszkdzok kinyildjardl valaszthato
- D Interactive Blend Tool, vagyis interaktiv
attlinés eszkozzel egyik objektumot a masikba alakithatunk. Az at-

tinés dokkolt ablakat a - Blend Docker Window ikonnal jelenithet-
juk meg (lasd az 1-2. abrat).

Y
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Az attiinés atmenetet képez a kezd6 és a végobjektumok formaja,
szine, kitoltése kozott. A kiinduld rajzelemek lehetnek kilonféle di-
szitészinekkel, arnyalatokkal kitoltott zart vagy nyitott gorbék. Min-
denképpen szukséges, hogy az attinésbe vont objektumok ugyan-
azon a rétegen helyezkedjenek el. Az elkészitett attiinés dinamiku-
san viselkedik: barmelyik végpontjanak modositasa maga utan von-
ja a hatas tobbi elemének, az atmeneti objektumoknak atalakulasat
is. Ezeket az objektumokat az Arrange menu Separate parancsaval

(vagy a Separate ikonnal) kulonithetjuk el. Az elkulonitett rajz-
elemek csoportot képeznek, amelyet az Arrange menu Ungroup

parancsaval (vagy a billentylikombinaciéval, illetve
ikonnal) bonthatunk fel. A dinamikusan kezelt objektumcsoport kiva-
lasztasakor az allapotsorban a részobjektumok szama jelenik meg.
Az elsé vagy az utolsé objektum kivalasztasakor a Control felirat és
a rajzelem tipusa jelzi, hogy az atmeneti objektumcsoport vezérlo
elemét valasztottuk ki.

Az objektumpar kijeldlése utan, a megje- » x
lenitett Interactive Blend Tool tulaj-
donsagsavon vagy a dokkolt ablakban allit- EM@@
juk be a rajzelemek kozotti atmenet tulaj- L3
donsagait (atmeneti elemek szamat, elfor- ** Mumber of steps
gatasat, iranyat). A tulajdonsagsav elemeit " Fied spacing
korabban részletesen bemutattuk (lasd az A =
5-29. abrat az alapvetd rajzparancsokkal Fotaie
foglalkozé kotetben). =

A dokkolt ablakban a @ Blend Steps
lapon a Number of steps valasztokapcsolo
bejeldlése utan adjuk meg a kdvetkez6 be- B | H ]~
viteli mezében az atmeneti Iepések szamat. | Apply |
Ha az attinési objektumokat gorbe mentén
hozzuk létre (lasd alabb), akkor a Fixed
spacing valasztokapcsold bejeldlése utan 1-2. abra
megadhatjuk az atmeneti elemek kozott
tartando tavolsagot, amellyel — Iévén a kezd6 és a végobjektum ta-
volsaga adott — meghatarozzuk a kozbensé elemek szamat is.
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A dokkolt ablakban kulénb6z6 lapokat is megjelenithetiink a megfe-

lelé beallitasok érdekében. A E Blend Acceleration lapon hataroz-
zuk meg az atmeneti objektumok, vagy a kitoltések sdritését a kez-

d6é vagy a végobjektum felé. A @ Blend Color lapon a kezdd és
végobjektum Kkitolté szinei kozotti szinatmenetek iranyat szabjuk

meg.
T %/ ®e

1-3. abra

A program az attinés kozbensé objektumait a kezdd és végobjek-
tumok kijelolt csomépontjainak felhasznalasaval végzi. Ha nem a
megfeleld hatast értuk el, akkor valasszunk masik csomdépontot. A

@ Miscellaneous Blend Options lapon valaszthatjuk a Map Nodes
funkciot. Ekkor pontos csomoépont-meghatarozassal szabhatjuk meg
a kezd6 és végobjektumok azon csomopontjait, amelyeket az attl-
nés kialakitasahoz a program alkalmaz.

Az attunés széthasitasa

Az atmeneti objektumokat a program dinamikusan hozza létre, 6nal-
I6an nem szerkeszthetb6k. Ha egy ,bels6é” objektum szerkesztésére
lenne sziukségunk, akkor az adott rajzelemnél széthasitjuk az atti-

nést a @ Miscellaneous Blend Options lapon talalhaté Split nyo-
madgombbal. Ezzel a mdodszerrel akar tobb vezérléobjektumot is el-
helyezhetlink az atmeneti rajzelemek csoportjaban.

A hasitashoz megijeldlt atmeneti objektum eltavolithato, tovabb
szerkeszthet6, és onmaga is kezdd, illetve vég vezerl6 objektumma
valik (lasd az 1-4. abrat). A kdzbens6 vezérlé objektumokat csak a
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gorbe mentén mozgathatjuk el, ha az atmeneti objektumcsoportot
korabban egyedi utvonal mentén hoztuk Iétre.

1-4. dbra

A széthasitott attlinésszakaszok ismét egyesitheték, ha a kdzbensé

vezeérlbobjektumokat beolvasztjuk. Erre hasznaljuk a @ Miscella-
neous Blend Options lapon talalhaté Fuse Start és Fuse End nyo-
mogombokat.

Atmenet forgatassal

Az atmeneti objektumokat kozéppontjuk korul forgatjuk el, ha a
Rotation mez6ben megadjuk a forgatasi szoget és kikapcsoljuk a
Loop jelolonégyzetet (lasd az 1-5. abra felsd részét). A pozitiv irany
az oramutato jarasaval ellentétes. A forgatas kdzéppontjat az elsé
és utolsd atmeneti objektumok forgatasi kdzéppontjat 6sszekotd
szakasz felez6pontjaba helyezzuk, ha bejeldljuk a Loop jelol6négy-
zetet (lasd az 1-5. abra also részét).

A kezdd és végobjektumok ® szimbdélummal forgatasi kozéppont-
janak athelyezését az atmeneti rajzelemek dinamikusan kovetik. Ez
a szimbolum akkor jelenik meg a kivalasztott rajzelem x szimbo-
lummal jelolt kozéppontja helyén, ha még egyszer az objektum bel-
sejébe kattintunk.
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Atrmenet forgatassal

EL %I‘T&ﬁgg%ﬁ f %%ge

[Atmenet forgatassal és hurokkal (Lnup)j
[ | ] |
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Szoveg mint forrasobjektum

A grafikus szovegeket felhasznalhatjuk az attinések kezd6 vagy
vég, esetleg mindkét pozicidjaban (lasd az 1-5. abrat). Ezek az ob-
jektumok meg6rzik szoveg jelleguket és késbbb is szerkeszthetdk,
illetve a beépitett eszk6zdkkel a valasztott karakterkészlettél figgd-
en formazhatok. A szdveg szerkesztéséhez jeloljuk ki az objektu-
mot, utana adjuk ki a Text menu Edit Text parancsat, vagy nyomjuk
meg a billentylkombinaciot. Az Edit Text parbeszéd-
panel Format Text nyomdégombjanak lenyomasa utan formazhatjuk
a szoveget. A szoveg moédositasa, formazasa utan a program auto-
matikusan atrajzolja az attiinési objektumcsoport elemeit is.

Attiinés megadott Gtvonalon

Az atmenet alapértelmezés szerint a két kiindulo objektum kozotti
egyenes mentén kdvetkezik be. A kezd6 és végobjektumok kdzotti
atmeneti elemeket elhelyezhetjik egy zart vagy nyitott gorbével
megadott utvonalon is. Az atalakitas utvonala ekkor egy el6zetesen
megrajzolt gorbe, amelyhez az atalakitas soran kialakitott atmeneti
formakat igazitjuk. Ha az atmeneti objektumokat elforgatva hozzuk

Dr. Pétery Kristof: CorelDRAW 9 — kulonleges hatasok, bitképek



16 | KULONLEGES HATASOK

létre, akkor azok forgatasi k6zéppontjai a gorbére esnek. A gorbe
athelyezését, formazasat az atmeneti objektumok dinamikus valto-
zassal kovetik.

oL
or|

1

r—1L=1

i =

1-6. abra

A kezdé objektumot a _P | Start, a vegobjektumot az _H | End

ikonnal, a nyomvonalat a &l Path ikonnal jeldljuk ki. A legegy-
szer(ibb azonban a kezdd- és a végobjektumot egy kdzds (mind a
két elemet tartalmazo) kijeldlésbe vonni. Az Apply nyomégombbal
létrehozzuk az attinést, majd megadjuk az utvonalat, és ismét az
Apply nyomoégombra kattintunk (lasd az 1-6. abrat). Az atvaltozas
kézbens6 formai a kezd6- és a végobjektum szineitdl, kitdltottsegée-
tél stb. figgben mas és mas szabaly szerint jonnek létre. A Start,
End, Path ikonok kis menut jelenitenek meg, amelynek New paran-
csaval adjuk meg a megfelel6 elemet, a Show parancs a lekérde-
zésre szolgal.

Ha az attlinés utan az utvonalat el akarjuk rejteni, akkor jeloljuk ki
az attlinést és adjuk ki az Arrange menu Separate parancsat, vagy
a kattintsunk a Separate ikonra. Ezutan tordlhetjik a kalon kije-
[0t utvonalat. A Path ikon Detach parancsaval szétvalaszthatjuk az
utvonalat és az attlinést (visszaallunk a korabbi, egyenes utvonalat
alkalmaz¢ allapotra).
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Az attunés masolasa masik
objektumparra

Ha kijeldlunk egy objektumpart, akkor e két objektum kozaotti attiinés
tulajdonsagait nem kell egyenként beallitanunk, amennyiben létezik
mar rajzunkon masik objektumpar, amelyen attlinést alkalmaztunk.
Elegendd ilyenkor az Effects meniu Copy Effect » Blend From pa-
rancsat kiadnunk (vagy kattintsunk az Interactive Blend Tool tulaj-
donsagsav ﬁl Copy Blend Properties ikonjara), majd a # formaju-
ra valtozott egérkurzorral kattintsunk arra a rajzelem-parra, amely-
nek attlinési tulajdonsagait alkalmazni akarjuk (lasd az 1-7. abrat).
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