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ELOSZO

Tisztelt Olvaso!

A CorelDRAW! a személyi szamitégépek kozott az egyik leginkabb
elterjedt program. Ezt bizonyitjak a programrol megjelent szakkony-
vek is. A program 6. valtozata szintén ezt tamasztja ala, minthogy e
programnak szamos honositott, igy a magyar verzidja is megjelent.
Koényvink atfogo ismertetést kivan nyujtani a program 7.0-s valtoza-
tanak csaknem Osszes lehet6ségérél. A minden Osszetevdt ponto-
san leiré ismertetés e konyv kereteit jelentésen meghaladta volna,
igy azokra a menuparancsokra, fogalmakra, amelyekre nem térttink
ki, a program igen j6 sugojaban kap a tisztelt Olvasé segitséget.

Mivel nyujt tébbet a CoreIDRAW! 7.0-s valtozata a megel6z6nél?
Kénnyebben kezelhet, hatékonyabb, kellemesebb kezel6i feluletet
a kezdb és haladé felhasznaldk szamara egyarant. A kezel6i felllet
egyes elemei mar ismertek voltak a program korabbi valtozatabdl
(menuk, legérduld menulk). Ezek most a Windows 95, illetve Win-
dows NT 4.0 atgondoltabb kezel6i feluletének formajat Oltotték
magukra. Az 5.0-as verziészamu programvaltozattal szemben ez a
program igazi 32 bites alkalmazas. Ez megmutatkozik a program
sebességében is. A 6.0-s valtozathoz képest 30%-0s gyorsulast ér-
tek el a programok Pentium processzorra tortént optimalizalasa ré-
vén. Az 5.0 valtozatban megjelent ,Varazslok” szama szaporodott
(keresés és csere). Uj, sokkal tetszetésebb sablonok, interaktiv
szerkesztbeszkozok jelentek meg.

A Normal és a Szoveg eszkdztarak esetén egyfajta ,kvazi” szab-
vanyhoz igazodtak a fejlesztdk, igy a program kezelése kdnnyen
megtanulhaté mas alkalmazasok ismerdi szamara. A fejleszték to-
rekedtek a leginkabb elterjedt irodai programcsomagokkal valo
egyuttmikodésre. Az elektronikus postazas, faxok kezelése sokkal
kdnnyebbé valt. Modositottak a helyesiras-ellendrzésen, beépitették
az automatikus javitast. Ez utébbi funkcidé 12 nyelven elérhetd
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ugyan, de sajnos a magyar nincs kozottik. A rajzlapok egyszeri
kezelése, mozgatasa, gorditése is ,felhasznalo-baratabb” lett, Uj
rajzelemek jelentek meg, amelyeket korabban csak kdzvetett, kertld
uton lehetett Iétrehozni, hasonldképpen teljesen Uj szolgaltatasok is
feltiintek. Atdolgoztak a Sugét. A Windows 95-nek megfeleléen val-
tozott a program inditasa is.

A konyv szerkezete segit a CorelDRAW! titkainak mind mélyebb
megismerésében. Az ,Ismerkedés a CoreIDRAW! 7.0 programmal”
fejezetben irtuk le a program telepitésével, futtatasaval kapcsolatos
altalanos, de a 7.0-s programvaltozat Ujdonsagaival Osszefiiggd
tudnivalokat is. A kovetkezd fejezetek fokozatosan vezetnek be a
program hasznalataba. Ezek mar feltételeznek bizonyos — a korabbi
fejezetekben ismertetett vagy a gyakorlatban megszerzett — ismere-
teket, ezért a kezd6k szamara mindenképpen javasoljuk a konyv
olvasasat az els6 fejezetnél kezdeni. Minden tovabbi fejezet épit a
korabbi részekben taglalt részletekre, fogalmakra, melyeket az adott
— altaldban az elsé el6fordulasi helyen, illetve a ,,Fogalmak és kifeje-
zések magyarazata” cim( fejezetben magyarazunk meg. Kulon, ter-
jedelmes szakaszt szenteltink a programban megjelent Ujdonsa-
goknak, amelyet a gyakorlottabbaknak is ajanlunk attekinteni.

A konyv végén, a program menuszerkezetén alapulod targymutato
segiti a felhasznalét a tajékozoédasban.

Az ismertetést tobb — remélem minden szikséges — helyen példa
tamasztja ala. Konyvinkben a CorelDRAW! 7.0 szamos lehetéségét
igyekeztunk ismertetni, tobb esetben azonban terjedelmi okokbdl a
bemutatas mélysége nem érhette el az eredeti (bar nyilvan joval
dragabb) kézikonyvekét. Minden olyan esetre, amikor az adott prob-
Iémat nem tudjuk elég vilagosan megeérteni ebbdl a konyvbdl, java-
soljuk a program Sugé és oktato rendszerének, illetve a gyari kézi-
konyveknek attekintéseét.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulondsebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szikség, elegendé a DOS opera-
cios rendszer és a Windows felhasznal6i kornyezet alapfoku ismere-
te.

A konyvet ajanljuk azoknak, akik kényelmesen, gyorsan, tetsze-
tés formaban szeretnék elkésziteni dokumentumaikat, rajzaikat,
amihez ezuton is sok sikert kivanunk.
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A papir alapu — hagyomanyos — konyvek kezelési mddja némikép-
pen modosul az elektronikus konyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0 segitségével olvashato. Aki-
nek nincs ilyen programja, az letoltheti tobbek kozt a
www.adobe.com webhelyrél is. Az ilyen tipusu konyvek igen elényds
tulajdonsaga, hogy a képernyén megjelenithet6 a tartalomjegyzék,
amelynek + ikonjaival jelolt csomopontjaiban alfejezeteket tartalma-
z0 agakat nyithatunk ki. A tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor
ugrohivatkozaskeént szolgalnak. Ha egy fejezetre akarunk 1épni, ak-
kor elegendé a bal oldali ablakrészben megjelenitett konyvjelz6-lista
megfeleld részére kattintani. S6t az ilyen konyvek teljes szévegében
kereshetunk.

Végezetul: bar konyvunk készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztunk eljarni, ez minden bizonnyal nem o6vott meg a
tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2002. szeptember

Ko6szonettel a szerzo.
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1. FEJEZET

ISMERKEDES A i
PROGRAMMAL |

W A CorelDRAW! elészor 1988-ban jelent meg
a piacon és hamarosan a vektoros rajzszer-
kesztok egyik legelterjedtebb, legkedveltebb
valtozatava kuzdoétte fel magat. A gyors
népszeriséghez minden bizonnyal hozzaja-
rult, hogy nem pusztan egyetlen programrol,
hanem a profi és az amatér grafikusoknak, ilyen-olyan céllal rajzol-
gatdknak, illusztratoroknak egyarant hasznalhaté alkalmazas-
csomagrol beszélhetink a CorelDRAW! kapcsan. A csomag tagjai a
fejlesztés soran tovabb béviltek. 1996-ban jelent meg a program
7.0-s valtozata.

E programcsomag részei tébbek kozt olyan fontos programok,
mint a vektoros szerkeszté CoreIDRAW, a bittérképes szerkeszt6 és
szkennerkezel6 CorelPHOTO-PAINT, a térbeli testmodellezd
CoreIDREAM 3D, a térbeli szerkeszt6 CorelDEPTH, a bittérkép
vektorizald6 Corel OCR-TRACE, a Corel BARCODE WIZARD, azaz
vonalkddvarazsld, valamint a multimédias allomanyok kezelésére
szolgalé Corel MULTIMEDIA MANAGER.

E konyv csak a csapat vezéregyéniségével, a CoreIDRAW-val
foglalkozik, a tobbi tagra kildén kotetben szandékozunk kitérni. Az
els6 fejezetben a CoreIDRAW 7.0 rajzszerkesztonek azokat az
alapszolgaltatasait irjuk le, amelyek ismerete feltétlenul szikséges a
program mikddtetéséhez. Itt ismertetjlk a rendszer eréforrasigé-
nyét, a program telepitését, a hasznalathoz sziukséges parancsok
kozul az alapvetbket, valamint a segit6 és oktatd rendszer alkalma-
zasat.

Az ismertetés tovabbi részében grafikdnak nevezzik a rajzszer-
kesztével elballitott, lemezen tarolt allomanyt. Ezek az allomanyok
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tartalmazhatnak bitképeket', grafikus szdvegeket és ,normal” szo-
veges bekezdéseket, alakzatokat, alakzatatmeneteket, hatasokat,
szimbolumokat, kitoltéseket stb. A grafika formazasa a ,végtermék”
megjelenésének alakitasat jelenti (lapméretek és iranyitottsag, ha-
sabok, igazitasok, szegélyezés, karakterformak, a szdveg kulonféle
kiemelése, hatasok alkalmazasa stb. beallitasa). A programban ku-
I6ndsen sok hatast alkalmazhatunk: perspektiv kihuzast, atvaltozast
egyik alakzatbol a masikba, konturt, azaz korvonal-kiemelést, tollvo-
nas-szimulaciot, lencsét, vagyis a kijelolt objektumok részleges na-
gyitasat.

A leirasban a leutendd billentylket keretezve jeldljuk, példaul:
Enter|. Az egyszerre leiitends billenty(iket (azaz a billenty{ikombina-
ciokat) a kovetkezoképpen jeldljiik, példaul: [Ctrl+B], mig az egymas
utan lenyomandé billentylsorozatot: példaul Alt,V,0. A funkcio-
billentylket H..@I—vel jeloljuk. Az egyes menuk parancsaira me-
nid/parancsnévvel hivatkozunk, példaul: View/ToolBars. A paran-
csok irasmoddja vastag betls. Ugyanigy vastag betivel jeldljik a
parbeszédpaneleken el6forduldé nyomdgombokat is, példaul:
Cancel.

A CorelDRAW! 7.0 ujdonsagai

A kovetkezd részben dsszefoglaljuk a programban megvaltozott és
ujdonsagként megjelent elemeket, szolgaltatasokat. Az uj funkciok
egy része a CorelXara programbdl szarmazik, masok kimondottan
Uj fejlesztések, de vannak olyanok is, amelyek szdvegszerkesztd
programokbdl ismertek (példaul helyesiras-ellenérzés, nyelvtani
tanacsadas, szinonimaszotar, automatikus javitas).

Aki most ismerkedik a CorelDRAW programmal, az nyugodtan
ugorja at ezt a részt és csak a program alaposabb megismerését
kovetben térjen ide vissza.

' Az ismeretlen szavakat, kifejezéseket keressiik meg a konyv vé-
gen talalhaté szoszedetben.
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Sebességnovekedés

A program fejleszt6i — eltéréen a korabbi valtozatoktol — az uj valto-
zat tobbletszolgaltatasainak beépitését nem a teljesitmény, a se-
besség rovasara végeztek. A sebességre torténd optimalizalas re-
vén a fajlkezelésekkel jard és ujrarajzolé miveletek soran mintegy
30 %-os (mérhetd) sebességnovekedést értek el. A program
ergonomikus kialakitasa (interaktiv kurzor és rajzeszkozok, tulaj-
donsagsavok), valamint a tobbféle megjelenitési pontossag, auto-
matikus javitds kézenfekvdbb, gyorsabb dokumentum-eléallitast
tesz lehetové.

Uj beallitasi lehetoségek

A program megel6zd valtozataban csak harom parbeszédpanel-
lapon adhattuk meg a program mikodési paramétereit. A 7.0-s ver-
ziéban ez a szam 8-ra nétt. A Tools menu Options (Alt,T,O, illet-
ve billentyllkombinacid) parancsanak parbeszédpanel-lapjai
segitségével végezhetd bedllitasokat a ,Kdérnyezeti beallitasok,
alapértelmezések” cimi fejezetben részletezzik. A program testre
szabasa — amelyet a Tools menu Customize parancsaval végzunk

— is Uj lehet6ségekkel bévilt. Ezt a funkciot késObb szintén részlete-
sen bemutatjuk.

Tulajdonsagsavok

A legfeltiinébb ujdonsag a CorelXara programbdl szarmazik. Az esz-
koztarak kozé uj elem Kkerult, a Property Bar. Ez egy
helyzetérzékeny segité eszkdz, amely bekapcsolt allapotaban a viz-
szintes vonalzé felett jelenik meg, tartalma pedig a Toolbox eszkdz-
taron kivalasztott eszkoztdl, illetve a kijeldlt rajzelemtél fugg.

Ha a Ll Kijelold nyil eszkdzt valasztjuk — és nem jeldlunk ki
rajzelemet —, akkor a tulajdonsagsavon a Layout menu Page Setup
parancsanak, illetve a View és Layout mend, a Tools/Options
parbeszédpanel kapcsoldinak megfelelé elemek, ikonok talalhatok.
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ILeller leﬁ ’ﬁgUnils.linches LI‘Q’ 0.1 in ﬂﬁlg:ﬁ = a ’n_ﬂﬁ E
1-1. abra
A tulajdonsagsav elemei és funkcioi:

[Cetter <] Megjeleniti a beallitott lapforma tipusat. A lista
legorditése utan masik tipust is valaszthatunk.

TESn _ |=led A lap mérete. Médositva a lapforma Custom ti-

O1.0in | =d=] pusra valtozik.

Iﬁg All6 (Portrait) vagy fekvé (Landscape) tipusu
lapelrendezést beallitd ikonok.

Units:[inches = Az alkalmazott meértékegységek beallitasara

szolgalo lista. A lista legorditése utan masik mér-
tékegyseéget is valaszthatunk.

ST |olal A KijelOlt rajzelemeket a kurzormozgato nyilakkal
mozgatva az itt megadott mértékkel mozdul el a
rajzelem.

W, 075 in |zlal Masolatok keészitésénél (Edit/Duplicate vagy

HEn |l billenty(ikombinacio) az eredetitl ekkora
tavolsagban jon létre a masolat.

Be- vagy kikapcsolja a racspontokhoz igazodast.

Be- vagy kikapcsolja a vezetévonalhoz igazodast.
Be- vagy kikapcsolja az objektumhoz igazodast.

Bekapcsolva a rajzelemek mozgatasakor és at-
alakitasakor megijelenik a rajzelem ,drotvaza”.

Bekapcsolva lehetévé teszi a nem Kkitoltott rajz-
elemek kivalasztasat is a rajzelem belsejébe kat-
tintva. Kikapcsolva az ilyen rajzelemek csak sze-
gelyukre kattintva valaszthatok ki.

Megjeleniti a programmikodési beallitasokra
szolgalo Options parbeszédpanelt. Megfelel a
Tools/Options parancsnak.

EEIDEE
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A tobbi tulajdonsagsavot a ,Rajzelemek létrehozasa” fejezetben is-
mertetjuk.

Megvaltozott szovegkezelés

A CoreIDRAW 7.0-ban a korabbiaktdl eltér6 modon adhatunk meg

szOvegeket a ﬂSzéveg eszkbdzzel. Egyetlen kattintassal a grafi-
kus szdveg kezdetének helyét jeloljuk ki, a bekezdésszoveg helyét
egeérrel rajzolt kerettel adjuk meg. Grafikus széveg létrehozasara

korabban az ﬁ' a bekezdésszovegek létrehozasara az El ikon
szolgalt. Szovegszerkesztés soran a fejlett szovegszerkeszté prog-
ramok szolgaltatasait is igénybe vehetjik (egyel6re csak angol nyel-
ven). Beépitették az automatikus elvalasztd, helyesiras-ellenérzd,
szinonimaszotar és automatikus javitas funkciokat.

Ha a bekezdésszovegek szerkesztése soran az @I billenty(
nyomva tartasa mellett modositjuk a szovegkeret méretét, akkor a
keretbe irt szoveg karaktereinek mérete is aranyosan valtozik. Az Uj
programvaltozatban egy gorbe megrajzolasa utan kdzvetlendl rair-
hatjuk, igazithatjuk a szoveget.

1-2. abra

Interaktiv rajzeszko6zok

A kurzor formaja mindig a végrehajtott parancsnak megfelel6. A
szerkesztés jelentés gyorsitasat eredményezi néhany Uj eszkoz,
amelyek tulajdonsagainak beallitdsara hasznalhatjuk a tulajdonsag-
savot is.

Interaktiv kitoltoeszkoz

Az ﬁ Interaktiv kitdltéeszkoézzel a tulajdonsagsavon beallitott
kitdltési jellemzéket (szin, mintazat), egeres huzassal, illetve a tulaj-
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donsagsavon pontosan beallitva érvényesitjuk az el6zetesen kijeldlt
rajzelemen. A kitoltések kozéppontjat, iranyat egérrel elmozgatva
vagy a tulajdonsagsavon beallitva mddosithatjuk a kitoltés formajat,
azaz a szinatmenet iranyat, a kezd6 és zaroszin helyzetét (lasd az
1-3. abrat).

E dit Fill IFounta\nFiII ~| i | E
1 an

S L L L

W ] » —— B 5 = @ ¢ e 5]
50 ) 1?0 ) 15|D E 200 ) 25|D ) 3DID ) Imillimetelrs

' ]

=
o

100
I

&0
|

silleolo]Ol e

1-3. abra

Interaktiv attetszo eszkoz

Az E Interaktiv attetszé eszkdzzel a hatrabb elhelyezkedd (pél-
daul korabban rajzolt, illetve hatrabb mozgatott) rajzelemeket takaré
(kes6bb rajzolt) rajzelem atlatszésagat szabalyozhatjuk. Az atlat-
szosagot (0 — szintdmor, azaz nem atlatszo, 100 — teljesen atlatszd)
a tulajdonsagsavon allitjuk be, majd egeres huzassal vagy a tulaj-
donsagsavon pontosan beallitva adjuk meg az elézetesen kijelolt
rajzelemen érvényesuld szinateresztést.

et [Fourvan -] e 0 i ) o % [ Rt [Nomal =] (3] [Remeve

2|D 4P ﬁlﬂ SID 1DID 12|D W‘Iﬂl 1ﬁ|D 1?0 ED‘D miIIimelders

- =

Takart rajzelem

100
L

20| 0|0\ 2>

e ey
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Interaktiv attineés eszkoz

Az E Interaktiv attliinés eszkdzzel megjelenitett tulajdonsagsa-
von allitjuk be a két rajzelem kozotti atmenet tulajdonsagait (atme-
neti elemek szamat, elforgatasat, iranyat). Az attinésben résztvevd
két rajzelemet egeres huzassal jeldljuk ki. EI6szor az atmenet kez-
detét, utana a végét adjuk meg. Az attinésbe nem vonhaté rajzele-
meket — amelyeket nem jeldlhetink ki kezdd vagy végpontnak —
,megallni tilos” egérkurzor jelzi.

Atmeneti lépések Atmeneti lépések Atmeneti objektumok
szama elfurgatam szige siiritése balra és jobbra
Eﬁzﬂ = SEneer @R QIR % e

BID SIEI 1E|IIZI 12|IJ 1=|1IJ ]EliIJ 18|IJ 2E|IIJ ZEIEI m

x r Graphic and Text Colors
Szinstilusok |
] o , | @ ]
A Xara programbol vették at a fejlesztok == g,mpet
a szinstilusok rendszerét. Az alapszi- = [ saiat szinstilus
nekhez leszarmaztatott arnyalatokat = ci) of Cotor Stve
. ild2 of Color Style
kapcsolhatunk, amelyek az alapszin [l child3 of Color Style
médosulasaval szintén megvaltoznak. Bl Childd of Color Style
. r v . ; Il Child5 of Color Style
A szinstilust kezelé parbeszédpanelt a Il Child6 of Color Style
Layout menlu Color Styles parancsa- B Child7 of Color Style
. rys e . , [l Childg of Color Style
val jelenitjlk meg. Az ide felvett szine- [l Childd of Color Style
ket ugy alkalmazzuk, hogy az egérrel [ Child10 of Color Style
fogott szinkockat rahtzzuk a szi- L A TR
meg 039 . uzzu ] Child12 of Color Styie]
nezendo rajzelemre. Il Colos Style
A parbeszédpanelen alkalmazhato
ikonok: 1-6. &bra
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ﬁl Uj szinstilust hoz létre. A stilus a jobb egérgombbal rakattintva
megjelenitett helyi menli Rename parancsaval atnevezhetd, Delete
parancsaval vagy a |Del| billenty(vel térélhetd.

E' Uj leszarmaztatott stilust hoz létre. Ha a rajzon a stilussal és a
leszarmaztatott stilusokkal szinezink, akkor elegendd a szinstilus
,0s - elemét modositanunk ahhoz, hogy az 6sszes leszarmaztatott
stilus és az azokkal szinezett rajzelemek szine megvaltozzon.

@l A kivalasztott szinstilus szerkesztését teszi lehetbvé.

i'l Egyszerre hoz létre tobb leszarmaztatott arnyalatot. El6zetesen
ki kell jelélntnk a szinstilust, amelybdl leszarmaztatjuk az arnyalato-
kat. A Create mez6ben adjuk meg a leszarmaztatott szinek szamat.

Create Shades [ x|
MHumber of shades
— =
Create: [10 == shades of;
- Cancel |
zajat gzinstilus Help |
@ Lighter Shades Shade similarity
 Darker shades . . ) . . ||4T
 Lighter and darker shades Wery different ey gimilar
1-7. abra

A Lighter Shades radiégomb a kivalasztottnal vilagosabb, a Darker
shades sotétebb, a Lighter and darker shades radibgomb vilago-
sabb és sotétebb arnyalatokat is létrehoz. Az arnyalatok kozotti ku-
Ionbségeket a csuszkaval allitjuk be.

El A kijelolt rajzelem szinébdl automatikusan hoz létre szinstilust.

Bitképes szerkesztoeszkozok

A CorelDRAW 7.0-ban Bitmaps néven uj menu jelent meg, amely-
bdl a rasztergrafikus rajzparancsok kiadhaték. A CorelPHOTO-
PAINT legfontosabb parancsai most mar innen is kiadhatok. Ezeket
a parancsokat a ,Bitképek szerkesztése” fejezetben ismertetjik.

Dr. Pétery Kristéf: CorelDRAW 7



20 ‘ ISMERKEDES A PROGRAMMAL

Objektumbongészo

A Layout menu Object Manager parancsa megjeleniti a dokumen-
tum Osszes rajzelemét és azok jellemzéjét tartalmazo ablakot. Az
ablakban oldalanként, rétegenként és csoportonként szerepelnek a
rajzelemek.

Akar az Object Manager, akar a szerkeszt6ablakban kivalasztott
rajzelem jellemzéit megvaltoztathatjuk a jobb egérgombbal a rajz-
elem sorara kattintva megjelené helyi menu Properties, illetve
Styles parancsaval, atrendezhetjik a helyi menu Order almentje

parancsaival vagy az ablak Elﬁl ikonjaival.

(@ Graphic1:1 =10 x|

inches
L

.
=

10
I

Master Grid
) 4 & Master Desktop
Master Guides

W& Layer 1
Paragraph Text: Swiss911 XCm BT [Ma
Paragraph Text: Swiss911 XCm BT [Ma
Paragraph Text: Swiss911 XCm BT [Ma
Paragraph Text: Swiss911 XCm BT [Ma
B3 Group of 4 Objects
%, Color Bitmap - Fill: Hone, Outline: M
, %4, Color Bitmap - Fill: Mone, Dutline: N
----- %, Color Bitmap - Fill: Mone, Outline: N
. ‘L3 Group of 20 Objects
----- & Rectangle - 2-color pattern, Outline: BI
----- @ Ellipse - Fill: Purple, Dutline: None
----- @ Ellipse - Fill: Purple, Dutline: None
----- @ Ellipse - Fill: Purple, Dutline: None
----- @ Ellipse - Fill: Purple, Dutline: None
----- [ Rectangle - Fill: Fountain, Outline: Mor

----- A Adtistic Text: Swiss911 XCm BT (Norme
..... A Adickie 'r.T.|- Corientl] Wim BT (Morm:

By

inches

TR 1ot [#]M]1e Il v

1-8. abra

A rétegek ®S¢ ikonjaival a rétegkezel6héz hasonlé modon latha-
téva, nyomtathatova és szerkeszthetévé tehetjuk a kivalasztott réte-
get, illetve megvonhatjuk ezeket a tulajdonsagait.
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