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ELOSZO

Tisztelt Olvasoé!

A grafikus programok a képkezelés-és tarolds szempontjabol két
csoportra oszthatok. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkoto alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbél
adodik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatok és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak. Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pi-
xelekbdl all, és az allomanyok a kép minden egyes képpontjanak
szinét és egyéb jellemzéit eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mod
elénye, hogy minden egyes képpont kiulon szerkeszthetd, igy fény-
képek feldolgozaséra, retusalasara kivaldban hasznéalhatd, hatranya
viszont az, hogy ezek a képek sokkal nagyobb lemezteriletet foglal-
sebbek, ugyanakkor az ilyen képek minéségromlas nélkul csak kor-
latozottan nagyithatok.

A CorelDRAW program mindkét grafikus alloménytipus kezelését
professzionalis szinten oldja meg, igy hibrid rendszernek tekintheté.
Valéjdban e program a programcsomag részeként szallitott
CorelPHOTO-PAINT program rutinjait alkalmazza a raszteres bitké-
pek feldolgozasa soran. Ezzel a szoftverrel szinte mindenféle kép-
feldolgozassal kapcsolatos probléma megoldhato.

A CorelDRAW! 12-ben ismét (] intelligens rajzeszkzok, rajzolast
seqitdé eszkdzlk jelentek meg, tovabbfejlesztették a szovegkezelést,
a szimbdélumok tAmogatasét, az exportalast és importalast (tekintet-
tel az UNICODE szabvanyra), a gorbék létrehozaséat, a magnes mi-
kodéset, illetve egyebek kozott a formazo eszkozoket.

A programot a Windows XP-re, illetve Macintosh OS X-re optima-
lizaltak. A Windows XP felhasznaldk egyéni beallitasai kilon fajlban
kerllnek tarolasra, igy a munkamenetbe bejelentkezés utan auto-
matikusan az egyéni beallitdsok téltédnek be a program inditasakor.
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A program korabbi valtozatdnak hasznél6i mar megszokhattak,
hogy minden Gjabb véltozat csiszol a felhasznal6i fellleten, igy még
konnyebben kezelhet6, hatékonyabb, kellemesebb kezel6i fellletet
tapasztalhatnak meg a kezd6 és halado felhasznalok egyarant. A
kezelGi felllet egyes elemei mar ismertek voltak a program korabbi
valtozatabol (menik, dokkolé ablakok), igy a korabbi felhasznalok-
nak nem kell teljesen Gjra tanulniuk a program kezeléseét.

A szoftver munkakornyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaloi
fellletet mindenki kénnyen atalakithatja agy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkét. A konkurens Adobe lllustrator felhasznaléi
hasznalhatjdk megszokott munkakornyezetiket is, de mindenki a
sajat iganyeinek megfeleld koérnyezetet alakithat ki, amelyet azutan
megoszthat masokkal.

A konyv szerkezete segit a CoreIDRAW! titkainak mind mélyebb
megismerésében. Az Ismerkedés a programmal fejezetben irtuk le a
program telepitésével, futtatasaval kapcsolatos altalanos, de a 12.
programvaltozat ujdonsagaival 6sszefligg6 tudnivalokat is. A kovet-
kezb fejezetek fokozatosan vezetnek be a program hasznalataba.
Ezek mar feltételeznek bizonyos — a korabbi fejezetekben ismerte-
tett vagy a gyakorlatban megszerzett — ismereteket, ezért a kezddk
szamara mindenképpen javasoljuk a kdonyv olvasasat az elsé feje-
zetnél kezdeni.

Minden tovabbi fejezet épit a korabbi részekben taglalt részletek-
re, fogalmakra, melyeket az adott — altaldban az elsé eléfordulasi
helyen magyardzunk meg.

Kulon, terjedelmes szakaszt szenteltiink a programban megjelent
Ujdonsagoknak, amelyet a gyakorlottabbaknak is ajanlunk attekinte-
ni.

Az ismertetést tobb — remélem minden szikséges — helyen példa
tdmasztja ala. Koényviinkben a CorelDRAW! 12 szamos lehetdségét
igyekeztink ismertetni, tobb esetben azonban terjedelmi okokbdl a
bemutatas mélysége nem érhette el az eredeti (bar nyilvan jéval
dragabb) kézikonyvekét. Minden olyan esetre, amikor az adott prob-
lémat nem tudjuk elég vilagosan megérteni ebbdl a kdnyvbdl, java-
soljuk a program Sugo és oktatd rendszerének, illetve a gyari kézi-
konyveknek attekintéseét.
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Az ismertetést tobb helyen példa tAmasztja ala. Kényvinkben a
CorelDRAW! 12 szamos lehetéségét igyekeztink ismertetni, ese-
tenként azonban terjedelmi okokbdl a bemutatas mélysége nem ér-
hette el az eredeti (bar nyilvan jéval dragabb) kézikonyvekét. Min-
den olyan esetre, amikor az adott probléméat nem tudjuk elég vilago-
san megérteni ebbdl a kdnyvbdl, javasoljuk a program Sugoé és ok-
tatd rendszerének, illetve a gyari kézikonyveknek attekintését (me-
lyek a magyar nyelv( felllet esetében is maradtak angol nyelviiek).
Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kiléntsebb szami-
tastechnikai ismeretekre nincs sziikség, elegendd a Windows ope-
racios rendszer alapfoku ismerete. A kdnyvet ajanljuk azoknak, akik
kényelmesen, gyorsan, tetszet6s formaban szeretnék elkésziteni
dokumentumaikat, rajzaikat, amihez ezuton is sok sikert kivanunk.

A papir alapd — hagyomanyos — kényvek kezelési modja némi-
képpen madosul az elektronikus kdnyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0, illetve Adobe Reader segit-
ségével olvashatd. Akinek nincs ilyen programja, az letoltheti tdbbek
kozt a www.adobe.com webhelyrdl is. Az ilyen tipusu kdnyvek igen
elényds tulajdonsaga, hogy a képernyén megjelenithetd a tartalom-
jegyzék, amelynek + ikonjaival jeldlt csomopontjaiban alfejezeteket
tartalmazé &gakat nyithatunk ki. A tartalomjegyzék bejegyzései
ugyanakkor ugrohivatkozasként szolgalnak. Ha egy fejezetre aka-
runk lépni, akkor elegendd a bal oldali ablakrészben megjelenitett
konyvijelzé-lista megfelel6 részére kattintani. S6t az ilyen kényvek
teljes szovegében kereshetlnk.

A kénnyebb kezelhetéség és az arcsokkentés érdekében tovabb-
ra is forgalmazzuk a négykotetes CoreIDRAW 12 kdnyvsorozatun-
kat, amelyet azonban most egyetlen kétetben adunk ki. Ez kdszon-
het6 az Adobe Acrobat 9. verzidjanak is, mellyel a kotetet kisebb
méretben tudtuk eléallitani.

A kotet végén oOsszefoglaltuk azokat a webhelyeket, amelyeket
tandcsos a programmal foglalkozoknak felkeresni. Ezeken a
webhelyeken ugyanis értékes tartalmat, miveleteket, ecseteket,
tippeket, trikkoket, technikakat, oktatbanyagokat, mintapéldakat
taldlnak, valamint eljuthatnak olyan férumokra is, ahol segitséget
kaphatnak a felmerilé problémak megoldasahoz. Ehhez elegendé a
megfeleld hiperhivatkozasra kattintani.
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Végezetul: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztlnk eljarni, ez minden bizonnyal nem évott meg a
tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibadimat.

Szentendre, 2010. januér

Kdszonettel a szerzo.
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ISMERKEDES A iR
PROGRAMMAL

W A CorelDRAW! eldszor 1988-ban jelent meg
a kanadai piacon és hamarosan az IBM
kompatibilis  személyi  szamitdégépeken
hasznalt vektoros rajzszerkeszték egyik leg-
elterjedtebb, legkedveltebb valtozatava kiz-
dotte fel magat az egész vilagon. A gyors
népszerliséghez minden bizonnyal hozzajarult, hogy nem pusztan
egyetlen programrél, hanem a profi és az amatér grafikusoknak,
ilyen-olyan céllal rajzolgatdknak, illusztratoroknak egyarant hasznal-
hat6 alkalmazascsomagrol beszélhetiink a CoreIDRAW! kapcsan. A
csomag tagjai a fejlesztés soran tovabb bdvultek. Sorra jelennek
meg a programcsomag egyes részeinek kulonb6zé (Macintosh OS,
LINUX, OS/2) platformokon fut6 véltozatai. 2003-ban jelent meg a
program 12-es valtozata, amelyet 2004-ben részben lokalizaltak,
azaz a sugon kivil csaknem mindent (mentket, parbeszédpanele-
ket) leforditottak magyar nyelvre.

A termék legujabb véltozataban (CorelDRAW Graphics Suite 12)
szintén nemcsak dobozédban Ujult meg: egy programcsomagban
kinal:

e internetes honlapszerkeszt6t, vektoros rajzolé és irodai marke-
tinges szoftvert (ez maga a CoreIDRAW 12 program),

o fényképszerkesztd és festbprogramot (Corel Photo-Paint 12),

e animaciokészitét (ez a Corel R.A.V.E. nevl alkalmazas 3. valto-
zata),

e a munkaautomatizadlashoz a Microsoft Visual Basic for Appli-
cations 6.3 ipari szabvany szerint elkészitett programnyelvet,
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e a fontok telepitésére, eltavolitasara, csoportositott megjelenité-
sére hasznalhat6 betlkeészlet-kezel6t (Bitstream® Font Navigator
5.0 véltozatat — csak a Windows verziohoz),

e Font Reserve betlikészlet-kezel6t Macintoshhoz,
e a bittérképbdl vektoros képet elballitd szoftvert (CorelTrace 12),

e a szoveges tartalmu bitképek felismerésére szolgalé programot
(a ScanSoft® OmniPage SE valtozatat)

e a Kodak Digital Science szinkezel6 rendszert,

e az animaciok és akar programba agyazott képek mentésére
szolgalé6 ,képlopd” programot (Corel Capture 12),

e a CoreIDRAW programmal eldallitott PDF-alloméanyok megtekin-
téséhez PDF-olvasoét (Adobe Acrobat Reader 5),

e Quicktime 6 lejatszot,
e alynda.com interaktiv oktaté CD-jét,

¢ valamint grafikus szlréként Adobe Photoshop kompatibilis plug-
in programokat (Digimarc Digital Watermarking, Human Software

Squizz!).

Ezeken kivll a program telepité CD-in hozz4jutunk még 10000 kész
ClipArt rajzhoz, 1000 TrueType betltipushoz és 1000 fényképhez
€s mas beépithetd objektumhoz.

A Windows felhasznaldék a Domino elnevezésl, a magyar nyelvi
fellletet tartalmaz6 CD-n talalnak még hazai fejlesztési texturakat,
nyomdai minéséglii UNICODE alapu magyar betilikészleteket és
tananyagokat is.

Ebben a konyvben csak a csapat vezéregyéniségével, a
CorelDRAW-val foglalkozunk, a tobbi tagra kulon koétetben szandé-
kozunk kitérni. Az elsb két fejezetben a rajzszerkesztének azokat az
alapszolgaltatasait irjuk le, amelyek ismerete feltétlentl szikséges a
program mukodtetéséhez. Itt ismertetjuk a legujabb valtozatban
megjelent ujdonsagokat, a rendszer er6forrasigényét, a program
telepitését és eltavolitasat, a hasznalathoz szikséges parancsok
kozul az alapvetbket (a megjelenités, a fajlkezelés és az egyszeri
objektumok létrehozasanak parancsait), valamint a segité és oktato
rendszer alkalmazasat, az online Internetes kapcsolatok elérését.

Az ismertetés tovabbi részében grafikdnak nevezzik a rajzszer-
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kesztével elbdllitott, lemezen tarolt allomanyt. Mivel a program hib-
rid, azaz raszteres és vektoros elemek kezelésére is alkalmas, az
allomanyok tartalmazhatnak bitképeket, grafikus sztvegeket és
~,normal” széveges bekezdéseket, alakzatokat, alakzatatmeneteket,
hatasokat, szimbdélumokat, kitdltéseket stb. A programban kulo-
ndsen sok Adobe Photoshop plug-in kompatibilis hatast alkalmazha-
tunk: perspektiv kihuzést, atvaltozast egyik alakzatb6l a masikba,
konturt, azaz koérvonal-kiemelést, tollvonas-szimulaciot, lencsét,
vagyis a kijelolt objektumok részleges nagyitasat. Ezeken kivil al-
kalmazhatjuk szinte az 0sszes, a raszteres CorelPhoto-Paint szer-
kesztében megismert bitképekre vonatkozé hatast is.

A konyvben a parancsok leirasanal a leutendd billentylket kere-
tezve jeloljuk, példaul: . Az egyszerre leltendé billentyliket
(azaz a billentylikombinacidkat) a kovetkez6képpen jeldljik, példaul:
, mig az egymas utan lenyomandd billentylisorozatot: példaul
Alt,V,0. A funkciobillentyiiket ..eI jeloljuk. Az egyes menik
parancsaira meni/parancsnévvel hivatkozunk, példaul: Fajl/ Uj. A
menuparancsok kdzott elérhetd almenuk jele: Fajl/Kildés » . A pa-
rancsok irasmoddja vastag betls. Ugyanigy vastag betlivel jeldljik a
paneleken eléforduld nyomégombokat is, példaul: Mégse.

CorelDRAW! ujdonsagok

A kovetkezd részben dsszefoglaljuk a programban megvaltozott és
Ujdonsagként megjelent elemeket, szolgaltatdsokat. A CorelDRAW
programmal most ismerkeddk nyugodtan ugorjak at ezt a részt, és a
program alaposabb megismerését kdvetben térjenek ide vissza.

Az Uj funkcidok egy része mas programokbol ismertek (példaul a
tobblépcsds visszavonasnal hasznalt dokkoldé ablak er6sen emlé-
keztet a Photoshop History palettdjara). Az Uj fejlesztések egy része
a CorelPHOTO-PAINT programbdl szarmazik, amelynek legna-
gyobb vetélytarsa a Photoshop. A teljes CoreIDRAW Graphics Suite
12 programcsomag ugyanakkor kevesebb, mint felébe kertl a
Photoshop CS (8.0) aranak, nem is beszélve a tanar-diak licenc-
konstrukciok kedvezd aru beszerzési lehetéségeirél.
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Megndvelt teljesitmény és
kompatibilitas

A programcsomagot a stabil Windows XP és 2000 rendszerekre
optimalizaltak. Ennek készdnhetéen a programcsomag alkalmazasai
a korabbiakhoz képest nemcsak megbizhatébbak, hanem lényege-
sen gyorsabbak is lettek. Mindegyik szoftvercsomagbeli alkalmazas
kezeli a Windows biztonsagi hazirendjét, igy a fajlokhoz valé hozza-
féréseket, az egyéni beallitasokat a CoreIDRAW 12-ben minden
felhasznalé egyedileg bedllithatja. A bedllitAsok a felhasznaléi profil
részét képezik, igy mindenki a sajat bedllitdsait alkalmazhatja akkor
is, ha tdbben, illetve — kdzponti profil esetén — mashonnan (a vallala-
ti halézat egy masik szamitogépérdl) hasznalja a programot.

Uj rajzeszkozok, segédeszkdzok

A szabatos és pontos munkéat tamogat6 Ujabb rajzi segedeszk6zok
jelentek meg. Ezek egy része mar koradbban is ismert volt a nagy
precizitast biztosité CAD programokbal.

Dinamikus segédvonalak

Az Uj dinamikus segédvonalak segitik a rajzolast és a grafikus ob-
jektumok minél pontosabb illesztését. A dinamikus segédvonalak az
egeér pozicigjatol figgben jelennek meg.

Ha az egérkurzor egy objektum-illeszkedési ponthoz, szdveg
alapvonalhoz, illetve ezek meghosszabbitasdhoz ér, a segédvona-
lak lathatéva valnak. Ennek segitségével kbnnyebben és pontosab-
ban illeszthetéek az Uj objektumok, médosithatdk a régebbiek, vagy
helyezheték at gorbék pontjai. A segédvonalak tulajdonségai (elfor-
gatasi fokuk: példaul 30, 45 fokos segédvonalak) megjelenitése be-
allithaté a programban. Ehhez az Eszk6z6k menl Bedllitasok pa-
rancsat adjuk ki, majd a parbeszédpanel bal oldalan valasszuk a
Kezeldbfeliilet/Dinamikus segédvonalak agat — ugyanerre alkalmaz-
haté a Nézet/Dinamikus segédvonal beallitasa parancs is (lasd az
1-1. &brét).
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Beillitasok

=) Kezeldfelilet
Alcalénos
Meqjelenités
Szerkesztés
Cibjektumhioz igazi
Dinanikus segédw
Figvelmeztetések,
=1a
Mentés
Mermdria
Kiegészitdk
Sziveg
=) Eszkiizkészlet
Csatlaknzd vo
Mérekvanal
Szdgmerd
Ellipszis
R.adir
Szabadkézi/BE
RAcsozat
kés
Halds kitdltés

?

» | Dinamikus segédvonalak

[#]Dinamikuz segédvonal bedki [Ak+ShiteDE
Szog informacid

T &volsag informéacic

Seqédvonal
- S| fok
a0+
e
[
90~ Mind kijellve
120
135 B Mind kijelglstier

Yonalrész hozzzabbitazaként

Meqgjeqyzés: A Dinamikus seqédvonalak igazitasi madjai a Beallitazok panel

& Objektumhoz igazitas oldalan valaszthatd ki

X

Equségekhez igazitas
25 mm

Fy
-

Equségtay:

Seqédvonal mintaképe

o

J

] [ Mégse Sugo

1-1. 4bra

A péarbeszédpanel az alapértelmezett beallitasokat mutatja, de
egyedi bedllitdsok is megadhatdk. A dinamikus segédvonalakat a

jelolénégyzettel vagy az |Alt+Shift+D] billentylkombinacioval, illetve

a Nézet/Dinamikus segédvonal paranccsal kapcsoljuk be vagy ki.

Yonalszakasz : Vonalszakasz
L Seqgédvonal
0j helye L merete

- _$—é&——' -

[
n T e 4 2 (7 rnrid_‘
4577 (142.5 mmm) +

[Szﬂg es tavolsagjelzd

Eredeti
vonalszakasz

1-2. 4bra

Az Uzemmod bekapcsolt allapotdban a parbeszédpanelen beallitott
jelolénégyzeteknek megfelel6 informaciok megjelennek az objektu-

CorelDRAW 12 Biblia



ISMERKEDES A PROGRAMMAL 23

mok létrehozasa és atalakitdsa soran (lasd az 1-2. abréat). Ez, és a
segédvonal segiti a pontos rajzolast.

Objektumhoz igazitasi pontok

Az objektumok jellegzetes illesztési pontjainak megjelenitése (Snap
Mode) szintén pontosabba teszi ezen illesztépontok kivalasztasat.
Ez a mdédszer a CAD programoknal régebben bevalt gyakorlat. A
CorelIDRAW pontjeldlései is hasonléak az AutoCAD megszokott
rendszeréhez. Az objektumokat kilenc Uj modon illeszthetjuk preci-
zebben egymashoz: a Csomodpont, Metszés, Felez6pont, Negyede-
16, Erintd, Merdleges, El, Kozépont, Széveg alapvonala illesztési
pontok megjelennek, ha a kurzorral megkdozelitjik e jellegzetes he-
lyeket (lasd az 1-3. abrat).

A ’

— EHI‘I!CIFIDI‘I!IZIS

““‘““ﬂ-h_,____ -

[Ermturajzulas kilsd ponthal whez] u

1-3. 4bra

Az igy megrajzolt csatlakozé pontok barmely nagyitas probajat kiall-
jak, azaz tetsz6leges nagyitas mellett is megmarad példaul az érin-
t6, és nem tavolodik el az érintett ivtdl.

Bekezdéses szbveg barmely sordnak alapvonala felhasznalhat6
az objektumillesztéshez (lasd az 1-4. abrat).

i3 igy megrajzolt csatiakord (Négyszﬁg mozgatasa szdved alapvunaléhuzj

probajat kialljak, azaz o e, a o
letszéleges nagyitas mellett is |

megmarad példaul az érintd, és |
nem tavolodik el az érintett ivtdl.:
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A segédvonalak vagy objektumok méas objektumok jellegzetes pont-
jaihoz igazitasat az Eszk6zok/Bedllitasok péarbeszédpanel Objek-
tumhoz igazitas agan kapcsoljuk be (lasd az 1-5. abrat).

Bedllitasok X
= kezeldfelilet Objektumhoz igazitas
Alcalénos
Megjelenités [¥] Objektumhoz igazitis: (&2 lgazitasi kiiszob Kozepes W
Szerkesztés
v Aiis e T i
Objektumhoz igazitas |gazitasi hely jele latszik
Dinamikus segédvona F.&perpi sigd
Figvelmeztetések, Modak
=t
MMenkés O Czomépaont Mind Eijefalve
Mermdr
.em’orl‘?tﬂk <> Metszés
Kiggesaitd Foleat Nincs kieliihve
1 Sziveg £y Felezipont
+- Eszkiizkészlet £+ Megyedsld
4 Testreszahas 7 Erintdpantos
+- Dokumentum
v F el
#- Globélis b Mertleges
Bl
4 Kidzéppont
< Alapvonal
< »
I oK ] [ Mégse ] [ Sugd

1-5. 4bra

Uj Intelligens rajzoloeszkoz

Az (B Intelligens rajzoléeszkoz 6tvozi a szabadkézi rajz és az in-
telligens kdrvonalfelismerés Uj lehetdségeit. Az eszkbzzel kapcso-
latban a Beallitasok panel Eszkozkészlet csoportjaban csak a se-
bességet allithatjuk be. Ha tal gyors lenne — ami dsszetettebb sik-
idomok esetében eléfordulhat — allitsunk be nagyobb késési idét.

A rajzeszkozt alkalmazva a program felismeri a szabadon felskic-
celt alapobjektumokat (egyenes, nyil, négyszoég, ellipszis) és azokat
szabalyos CoreIDRAW objektumokka alakitja (lasd az 1-6. abrat).
Az alakfelismerési és simitasi szint a Tulajdonsagsor listaiban allit-
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haté be. Az eszkdz felismeri a vonalstilusokat is, vagyis a szaggatott
vonallal rajzolt szabadkézi objektumokat is megfeleléen alakitja at.

&lakFelismerési szink Inteligens simikasi szink | kézepes W | @ | 4,0pt W |
AR .
Q;‘ _ / /\ /./_, \\\
i s A szabadkézzel rajzolt haromszag megjelenese
= L \
— / \
-\;:J;': M‘— — ——— b J ﬁf”— E— —_
= rajzolas kazben (‘alakzatfelismerés utan)
1-6. &bra

Virtualis résztorlo eszkoz

Az (] |E¥J Virtualis résztorl6 eszkoz (Virtual Segment Delete) egy
intelligens interaktiv alakitoként dolgozik, kezelése egyszeri, hasz-
nélata hatékonyabba teszi a mindennapi munkat.

¢

1-7. 4bra

Példaul az 1-7. abrdn bemutatott esetben egy rudra tekert huzal
imitaciéjahoz elegendé a rud feletti flrészfog-vonal latszélagos
csomopontjaira kattintanunk a rud folsé részén, maris kitorli a kattin-
tassal megjelolt szakaszt a rad also részeéig.

Tovabbfejlesztések

Tobb, korabban mar ismert funkciét is tovabbfejlesztettek a prog-
ramban. Az Uj fejlesztések tovabbi lehetdségekkel egészitették ki az
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ismert eszkozkészletet. A kdvetkez6kben csak réviden mutatjuk be
ezeket az ujdonsagokat, melyek részletes leirasat késdbb olvashat-
jak.

Tovabbfejlesztett szimbolumkezelés

A szimbolumokat olyan abrakbdl, abrarészletekbdl készitjik, ame-
lyeket késObb sokszor felhasznalnank. A szimbolumként elmentett
objektum barmikor felhasznalhatd, és alkalmazasaval megérizzik
az eredeti jellegzetességeket. Specialisan ilyen elem lehet egy cég-
logd, amelyet a cég arculati kézikdnyve el6ir. A szimbdlumok alkal-
mazasaval a rajzméret jelentdsen csokken és a program rajzfeldol-
gozasi sebessége nd. A CDR-fajlokon tul a PDF-fajlok készitésekor
is hasznos, hiszen az Adobe Acrobat formatum szintén tamogatja a
szimbolumkezelést!

Szimbolumkezeld Szimbolumkezeld
Szimbélum mintaképe: Szimbdlum minkaképe:
Szimbolumi Szimbalurml
Szimbdlum Szimbadlum
1 eléfordulas 2 eldfordulas
Helyi Csatolk
Beagyazatlan Beagyazatlan
&
4 Grafikal
= Ej? Helyi szimbdlurmok = E.? Helyi szimbdlurmok
E? Felhasznaldi szimbdurmok = E? Felhasznaldi szimbdlurnok
E? Halazati szimbalurmok, mercator, csl
E? Haldzati szimbalurmak,
Tipus | Leiras *
= Tipus | Leiras
kst Smimbdlim? STim !
4 | b <
1-8. abra

A szimbolumkezel6t az Ablak/Dokkolék » Gylijtemény paranccsal,
vagy a |Ctrl+F6| billentylkombinacioval jelenithetjuk meg és rejthet-
juk el (lasd az 1-8. abrét). A tovabbfejlesztett szimbbdlumkezelés biz-
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tositja, hogy a szimbdélumkezelén keresztll akar a haldzaton is tarol-
junk szimbdélumokat, igy azok kdnnyen megoszthatok masokkal is.

Ujratervezett lgazitas és Elrendezés

Az igazitasi és elrendezési parancsok listdiban megjelent Gjabb
elemek még tobb lehetéséget kinalnak a pontosabb és gyorsabb
illesztésekhez (lasd az 1-9. abrat). Igazithatunk rajzelemeket az ak-
tiv objektumhoz, oldal széléhez, oldal kézepéhez, racshoz, megha-
tarozott ponthoz. Szévegobjektumoknal figyelembe vehetjuk az Elsé
sor alapvonaldhoz, az Utolsé sor alapvonaldhoz vagy a Hatarolo
dobozhoz lehetéségeket.

Ipazitds és elrendezés E]
Igazitas | Elrendezés
2 % S
[¥]Bal= [JKizépre  []Jobbra
E@ [JEent Dbjekturmnol, igazitasa:
Meghatarozott ponthoz w

E'r% [ Eizépen
Szavegobjektumaokndl:

m Lent Italsd sor alapyvonaldhoz A
[ Alkalmaz ] [ Bezaras
1-9. abra

Pipetta és Festékesvodor fejlesztés

A pipetta és a festékesvodor funkciot kordbban az objektumszinek
masolasara hasznaltuk. Most az egyik objektumrél a méasikra atvihe-
ték a szin mellett az objekumok egyéb tulajdonsagai (kdrvonal, kitdl-
tés, szovegformazas), transzformaciéi (méret, forgatas, helyzet),
effektusai (perspektiva, burkolégorbe, atvaltozas, térhatas, kontur,
lencse, MaszkMester, arnykék, torzitas) is.

A mivelet végrehajtasa el6tt kivalasztjuk a Pu Festékesvodor
eszkozt, majd a mintat tartalmazo objektumot, utana jeloldnégyze-
tekkel megadjuk a Tulajdonsagsor eszkdztaron a masolando tulaj-

CorelDRAW 12 Biblia



28 ‘ ISMERKEDES A PROGRAMMAL

donségokat, végul a cél objektumra kattintunk. A kiindulé objektu-
mok és az eredmény az 1-10. 4bran lathato.

|| Chjektumjellemzd | w Tulajdonség‘ Transzformacio , EFFektus‘ -«‘:
PR 00 150 X [0 =T 100 150 z00
ot TranszFarmaciok, -
AT i Eredeti
‘@‘ : [ meret ohjekturmok
55; g_ [¥]Forgatas
M1 A masolando
|
; . . [¥] Helyzet
0, { |tulajdonsagok EelHiely
1 |kivalasztasa —
Q| &
(—}1 g ° -
B Eredmeny
4| =
K==
d|
%)
1-10. abra

Rajzolbéeszkdzok fejlesztésel

= harompontos téglalap, |_'1‘J harompontos ellipszis és |-_—\J
harompontos gorbe rajzolasanél a harmadik méret (az elsé sarkot
meghataroz6 kattintds és hluzas utan) pontos megrajzolasanal mar
rogzitett az objektum kdzéppontja és alapvonala, valamint a széles-
sége. Gorbénél a kattintassal megadjuk ez elsé végpontot, huzassal
a masodikat, végul kattintassal a gorbén lévé harmadik pontot.

i}

1-11. &bra
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Kezelofeliilet és testreszabhatdsag

Az 0j XML formatumnak koszonhet6en a Kezelbfeluletek mostantol
még kdnnyebben emelhetéek at mas rendszerekre. A kezelbfelllet
mentésekor egy attekinthetd és szerkeszthetd kezel6fellletetet ad-
hatunk at mas felhasznaldéknak. Ennek segitségével a rendszerad-
minisztratorok minden felliigyeletik ala tartozé gépre elére elkészi-
tett és testreszabott kezel6fellletet biztosithatnak. Az Eszko-
zOk/Beallitasok paranccsal megjelenitett parbeszédpanel Globalis
lapjan bedllithatjuk, hogy milyen legyen a kezeléfellletek nyelve, és
erre a program inditasonként rakérdezzen-e? Ez a bedllitas is a fel-
hasznaldi profil része igy felhasznalonként és Ujrainditasonként is
modosithato. A beallitas a kdvetkezd inditasnal |ép életbe.

Beallitasok X]

+- Kezeldfelilat Globalis

+- Dokumentumn
CARM [alkalmazaz-vizszaalitd] engedélyezéze

+- Nyomtatas iy
Bitkép eFfekkusok Fezelofelilat rpelve:
+- Sz0rdk Hungarian-bd, v

Kérdezzen 14 a kivetkezd inditaskor

tegieayzés: alkalmazasdhoz Orainditas szukséges

1-12. abra

Uj, Intelligens Import Kurzor

Az Intelligens Import Kurzor segitségével a kép beillesztése elbtt
megtekinthet6 és beallithatdé a pontos méret, felbontas (lasd az 1-
13. abréat).

szt FA0,222 ramn, i 592,667 rm
v Meretezés kattintissal és hizassal, !
Enter lenyornasaval aldal kizepére.

S e

junius2 020.jpg
szt 166,936 ram, m: 125,202 mm

1-13. &bra
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Uj szinpalettak beagyazasa

A program szinpalettai kozé kerllt ismét néhany Uj, igen fontos
szinpaletta. Ezek a Pantone EURO szinpalettai (amelyeket a leg-
tébb nyugat-eurépai nyomdaban standardként hasznalnak!), vala-
mint az 0j standard SVG-szinpaletta.

[ PANTOME(R) direkk mazolatlan "~

1<) PAMTOME(R) dirskt matt

]l PANTOME(R) négyszines mazalt

] PANTOMER) hexachrome(R) mazal:
(]l PANTOME(R) hexachrome(R) mazolatlan
14l PANTOMER) metal mézolt

(] PaMTOME(R) pasztel mazalk

(] PANTOME(R) pasztel mazolatlan

]l PANTOME(R) négyszines mazolk ELRG
[ D) PanTOMNER) direktbdl négyszines ELR.G
[149] webbiztos szinek

[149) svs szinek

] TRUMATCH szinek

(14l FOCOLTOME szinek

(] spectraMaster szinek

AT T —e o CTRINEN

1-14. abra

Szovegkompatibilitas és nyelvtamogatas

A UNICODE alapu betlikészletek méar a PC-k mellett, a Macintosh
rendszereken is tért hoditanak. llyen az OpenType betitipus. A ko-
rabbi CoreIDRAW valtozat (11) egyik legnagyobb nyelvi problémat a
nem UNICODE alapu betiikészletek (pl. CoreIDRAW 9-es verzio
betlikészletei) kezelése jelentette.

A hazéankban elterjedt korabbi szabvanyok szerint készUllt betti-
pusok atalakitasara, beolvasasara a CorelDRAW 12, illetve a
Panose Font Matching (fonthelyettesité) megfelel® megoldast bizto-
sit. A dokumentum megnyitasakor kivalaszthatjuk a betltipusnak
megfelel6 nyelvi kddlap tamogatast, ennek kdszonhetéen a régebbi
dokumentumok is tokéletesen jelennek meg. A szévegdobozokra az
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objektum tulajdonsagainak bedllitAsakor kilén-kilon is meghatéroz-
hatjuk a nyelvi kddlaptamogatast.

Fonk:

fodlap:

Karakterbesziras

{7} Book Arti

1250 (AMSI -
1250 (ANSI -

1251 (ANSI -
1252 (ANSI -
1253 (ANSI -
1254 (ANSI -

(

1255 (AMNSI -
1256 (ANSI -
1257 (ANSI -

qua

kézép-eurdpai)
J-europai)
ekiis)
latin I)

géirég)

Lardk)

héber

arab)

balti)

1258 (ANSIOEM - vietnami)
20127 (USA-ASCID

20261 {T.61)

20366 (orosz - KOIS)

21666 (ukrajnai - KOTE-U

28591 (150 §859-1 latin I)

28592 (150 58592 kizép-eurdpai)
28594 (150 55359-4 balti)

28595 (150 §359-5 cirill betds)
28597 (150 BE59-7 gérdg)

AAEEe STEs mEea m s

1-15. abra

A Karakterekbeszuras dokkoloablakot a fentieknek megfeleléen
szintén atalakitottdk, igy egy UNICODE-os betlikészlet (pl.:
OpenType) tetsz6leges szegmensérdl beemelhetd specialis karakter
(akar szerkeszthetd gorbeként — lasd az 1-15. abrat).

A Panose Font Matching (fonthelyettesit6) tartalmaz egy valaszt-
hat6 sz(rét, amellyel megjelenitheték a megnyitott dokumentumban
szerepld fontokhoz hasonlé kodlaptamogatassal rendelkezd beti-
készletek. Ez is segitheti a késébbi problémak kikliszobolését.

Ledteés:

Karakkermér

1

[-I——

Szebb sz6vegmegjelenés

Javitottak a szoveg renderelésén. Ennek készonhetéen kénnyebb
lett a fontok kivalasztdsa, hiszen a fontok kozotti tavolsag vagy
kerning Ujraszamolasahoz nincs szikség nagyitasra.

Fajltipus kompatibilitas

Az el6z6 valtozat 6ta végbement iparagi fejlesztési iranyoknak, Uj
formatumoknak megfeleléen tovabbfejlesztették a fajlkonvertereket
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is. A CoreIDRAW 12 és a Corel Designer kdzott informacidvesztés
nélkil mozgathatok az anyagok.

Az SVG (Scalable Vector Graphics) tamogatas bdvulésével ex-
portalas el6tt a bongészében a végeredmény megtekinthetd (lasd
az 1-16. abrat). Az SVG exportalas parbeszédpanelen pedig beal-
lithatd a megfelel6 kodolasi mod, szovegimportalas és egyéb bealli-
tasok, amelyek kiértékelése még az exportalas el6tt megtekinthet6 a
Probléme lapon.

A C:\Documents and Settings\Peteryk\ ocal Settings\Temp\TmpSVG.svg - Microsoft Internet Explorer

F&jl Szerkesstés Mézst Kedvencek Eszkbzok  Sigé

Q) vissza ~

@ Ci\Dacuments and SettingsiPeterykiLocal SettingsiTempl TmpSva.svg Alralénos & s proh\éma|

0 [ E h Pkeress o kedvencek @ Mubimedia £ (- AEEEOMIEILT

Kadolasi mad: Unicode - UTF-5

Stilusbe alitasok: Belsd stiluslap

]
Z
5
Es
H
)
&
££

JavaScript:

Dokumentum bedllitasa

Magassag: 2189 |

4

I
I

Rajzols Finomsaga: 1:1arény

Seindtmenst [épdssi |50

Sedwegexportélds
(&) Saéivegként
[F]Fortok beagyazass a Fajba
Karakter részbealitssa:

Csak a hasznalkt v
Eedgyazatt fonkok elsdbbsége
) Girbeként

Stilusbeallitasok

BitképexportaiEs tpusa: |G - PG bitkének 3

() Képek csatolésa
) Bedgyazott képek
Keserntak: | ~ HO
I_ Mintakép... J [l ] l Mégse ] [ S0gd ]

&) Unrecognized DOCTYPE declaration. Tmage might not display correctly.

1-16. &bra

Export Office alkalmazasokba

A program tamogatja a Microsoft Word és RTF formatumokat, me-
lyeknek megfeleléen UNICODE karakterkezeléssel, tablazatokkal és
a specialis nativ MS Office XP f4jiformatum informacidkkal adja &t a
dokumentumot.
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AutoCAD tamogatas

Kibdvitették a DXF és DWG sz(ir6k funkcionalitasat. Ennek megfe-
leléen importalhaté és exportalhaté szamos Uj tulajdonsag, objek-
tum (vonalstilusok, kitoltési mintak, nyilhegyek, bitképek, alakzatok,
Bézier gorbék, szerkeszté vonalak, vonallancok, grafikus és bekez-
désszovegek).

A program kdornyezete

Programkdrnyezeten mindazon eszk6zok 6sszességét értjik, ame-
lyek lehetdvé teszik egy program hasznalatat. Ezek alapvet6en két
részre oszthatok: a hardverre (mint a futtatd gép és a perifériak
egylttese) és a szoftverre. E két csoport egyes részei mar nem is
valaszthatdk szét. Barmi torténjék is, a ,vasat”, azaz a szamitdgé-
pet, a szoftver, vagyis a programok Uzemeltetik, vezérlik és szaba-
lyozzak mikodését. Ebben a részben a hardverkdrnyezetet ismer-
tetjuk, a szoftverkornyezetre és a kezel6i feluletre késébb, a prog-
ram telepitésének leirasa utan térink ki. Akkor ugyanis a leirtakat
mar ennyi ismeret birtokdban is kovethetjlk a szamitogép kép-
erny6jén, a program futtatasa kozben.

A szamitdgép tipusat, dsszetételét altalaban az operéacios rend-
szer igénye szabja meg, a CorelDRAW 12. valtozata azonban a gép
processzoraval szemben erésebb igényeket tamaszt. A rajzprogram
IBM és azzal kompatibilis szamitégépeken, illetve Macintosh szami-
tégépeken hasznélhatd. Az aldbbiakban ismertetjik a CorelDRAW
12 mikdodtetéséhez éppen elégséges, illetve célszerlien megfelel
személyi szamitdgépek dsszetételét.

A minimalis (a fejleszték szerint éppen elégséges) szamitogép-
0sszetétel:

200 MHz-es Pentium Il processzor (vagy PowerMac G3);

128 MB RAM,;

kétszeres sebességli CD-ROM-meghajto a telepitéshez,

250 MB szabad hely a winchesteren;

SVGA monitor és vezérl6kartya (1024x768 felbontassal);
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