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ELOSZO

Tisztelt Olvaso!

A grafikus programok a képkezelés-és tarolas szempontjabol két
csoportra oszthatok. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkotd alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbdl
adodik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatok és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak (bar ma mar léteznek hibrid rendszerek
is). Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pixelekbdl all, és az allo-
manyok a kép minden egyes képpontjanak szinét és egyéb jellem-
z6it eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mod elénye, hogy minden
egyes képpont kulon szerkeszthetd, igy fényképek feldolgozasara,
retusalasara kivaldéan hasznalhat6, hatranya viszont az, hogy ezek a
képek sokkal nagyobb lemezteriletet foglalnak és a szamitdégép
memoriajanak méretével szemben is igényesebbek, ugyanakkor az
ilyen képek mindségromlas nélkil csak korlatozottan nagyithaték.

A rasztergrafikus programok kozé tartozik a kanadai Corel cég
PHOTO-PAINT nev( programja is, amelyet a CorelDRAW Graphics
Suite programcsomag részeként szerezhetink be. A program az
ipari szabvany Adobe Photoshop rasztergrafikus képfeldolgozé
szoftver legnagyobb rivalisa. Nem elhanyagolhaté szempont, hogy a
CorelIDRAW Graphics Suite teljes programcsomag ara kevesebb,
mint az Adobe Photoshopé. E program Linuxos valtozata is elérhe-
t6, olykor ingyen letdlthetdé a Corel cég honlapjardl (linux.corel.com).

Ugyanakkor a Corel programcsomagjaban a koévetkez6 kompo-
nenseket is megkapjuk:

@ internetes honlapszerkeszt6t, vektoros rajzolo és irodai marketin-
ges szoftvert (ez maga a CorelDRAW program),

@ fényképszerkeszt6 és festéprogramot (Corel Photo-Paint),

@® a Dbittérképbdl vektoros képet eléallito  szoftvert (Corel

PowerTrace),

Dr. Pétery Kristéf: Corel PHOTO-PAINT X3 — Kezdd Iépések


http://linux.corel.com/products/linux_os/download.htm

TARTALOM 5

# az animaciok és akar programba agyazott képek mentésére szol-
gald ,képlopd” programot (Corel Capture),

# teljesen Uj a digitalis fényképezégépek nyers képformatumanak
kezelésére szolgalo Pixmantec RawShooter program,

#® a munkdk automatizaldsahoz a Microsoft Visual Basic for
Applications ipari szabvany szerint elkészitett programnyelvet,

@ a fontok telepitésére, eltavolitasara, csoportositott megjelenitésé-
re hasznalhato6 betiikészlet-kezel6t (Bitstream® Font Navigator),

@ a CorelDRAW csomag programjaival eléallitott PDF-allomanyok
megtekintéséhez PDF-olvasét (Adobe Acrobat Reader),

@ valamint grafikus sz(ir6ként Adobe Photoshop kompatibilis plug-
in programokat (Digimarc Digital Watermarking, Human Software
Squizz!).

A Photoshophoz hasonléan ezzel a szoftverrel szintén mindenféle

képfeldolgozassal kapcsolatos probléma megoldhaté. Ugyancsak a

Photoshophoz hasonlé megoldasokat, ott kvazi szabvannya valt

gyakorlatot kovették a Corel PHOTO-PAINT program készit6i.

Ezek kdzé tartozik a rétegek kezelése (amikor a kép jellemzé ré-
szeit kulonbozd rétegekre helyezzik, és rétegenként modositjuk),
vagy a beépulék, azaz a ,plugin”-ek hasznalata (ezek egy kulon
konyvtarban elhelyezkedd, esetleg mas fejlesztétdél szarmazo, spe-
cidlis funkcidju fajlok, kuldn programok, amelyek betdltés utan be-
épllnek a program menlrendszerébe).

A képek rétegenkénti kezelése azért elbnyds, mert a rétegekre
helyezett objektumokat a kép mas rétegeinek moddositasa nélkul
valtoztathatjuk meg, tartalmukat dnalléan mozgathatjuk. A rétegeket
atlatszéva tehetjik, kozoéttik kialonféle csoportositasi és egyéb mi-
veleteket végezhetlnk, sorrendjuket masithatjuk, rajtuk kalon-kulon
mas grafikus szlrét alkalmazhatunk stb.

A beépuldk legtdbbje egyfajta grafikus szir6, a szaknyelvi zsar-
gonban ,effekt”, de késziltek, fajlatalakito, védjegykezeld pluginek
is. A grafikus szlrék a kép kijelolt részén vagy az aktualis réteg tar-
talman hajtanak végre valamilyen latvanyosak muiveletet. Ezeket a
szlréket néhany masik programban (példaul az Adobe lllustrator,
Adobe Photoshop, CorelDraw, Paint Shop Pro szoftverekben) is
hasznalhatjuk.
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A Corel PHOTO-PAINT program 2003-ban megjelent 12-es valtoza-
tat 2004-ben részlegesen lokalizaltak, azaz a teljes felhasznaléi felli-
let nyelvét magyarra forditottak, viszont a sugoé nyelve angol maradt.
2006-ban jelent meg a programcsomag legujabb valtozata a
CoreIDRAW X3 Graphics Suite. Varhatdéan az el6z6 valtozathoz ha-
sonl6 modon ezt is magyarra forditjak. Ez a koétet még az angol
nyelvi valtozatot targyalja. Természetesen, ha lokalizaljak a szoft-
vert, irunk a magyar nyelv( valtozatrdl is. A programmal kapcsolatos
részletes szakirodalom — eltekintve a Mercator Studio konyveitdl —
utoljara csaknem tiz évvel ezelétt (a 4-es valtozathoz!) jelent meg.
Ezért is tanacsos konyveinket beszerezni...

A szoftver munkakoérnyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaléi
felletet mindenki kdnnyen atalakithatja ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat. Az ismeretlen szavakat, kifejezéseket alta-
laban elsé el6fordulasuk helyén mutatjuk be, magyarazzuk. A ma-
gyar kifejezéseknél igyekeztlink kdvetkezetesen alkalmazni a lokali-
zacio eredményeit is.

Ebben a kotetben a program kezel6 fellleteinek atalakitasi lehe-
t0ségeirdl lesz szd. A testre szabashoz hozzatartozik a rajzeszko-
zok alapértelmezett tulajdonsagainak beallitasa is, amelyet az egyes
rajzeszk6zOk bemutatdsanal korabban részleteztunk. Itt a menu-
szerkezet és az eszkoztarak, ikonok atalakitasat, a program miko-
désének alapvet6 befolyasolasat targyaljuk. A program korabbi lehe-
téségeit jelentésen kibdvitették e tertleten is. Csaknem ezer ikon
elhelyezésével, funkcionalitdsaval gazdalkodhatunk.

A testre szabasi funkciokat munkakérnyezetiink alakitasa érde-
kében alkalmazzuk, hogy az optimalis legyen a konny(, gyors mun-
kavégzés és nem utolsésorban kellemes, ergonomikus feltételek
szempontjabol. A testre szabast kodvetéen bemutatjuk a program
alapértelmezés szerinti billentylparancsait és menuszerkezetét
(most a lokalizalt valtozatot).

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulondsebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szikség, elegendé a Windows
operacios rendszer alapfoku ismerete. Konyvink alapjaul egy Win-
dows rendszeren futd, angol nyelvi X3-as valtozat szolgalt.

A konyvet ajanljuk azoknak, akik kényelmesen, gyorsan, tetsze-
tés formaban szeretnék elkésziteni dokumentumaikat, rajzaikat,
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fényképeiket optimalisan szeretnék feldolgozni, amihez ezuton is
sok sikert kivanunk.

A papir alapu — hagyomanyos — konyvek kezelési mddja némi-
képpen modosul az elektronikus kdnyvet ,forgatdok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0, Adobe Reader, illetve
Adobe e-Book Reader segitségével olvashatd. Akinek nincs ilyen
programja, az letdltheti tobbek koézt a www.adobe.com webhelyrél
is. Az ilyen tipusu konyvek igen el6ny0Os tulajdonsaga, hogy a kép-
erny6n megjelenithet a tartalomjegyzék, amelynek + ikonjaival je-
I6lt csomopontjaiban alfejezeteket tartalmazé agakat nyithatunk ki. A
tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor ugrohivatkozasként szol-
galnak. Ha egy fejezetre akarunk lépni, akkor elegend6 a bal oldali
ablakrészben megjelenitett konyvjelzé-lista megfelel6 részére kattin-
tani. S6t az ilyen kdnyvek teljes szdévegében kereshetlnk.

Végezetul: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztink eljarni (beleértve a tartalmi pontossagot és a
mondanivalét tukr6z6 format), ez minden bizonnyal nem 6vott meg
a tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2006. aprilis

Koszonettel a szerzo.
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Ebben a kotetben a program kezel6 fellleteinek atalakitasi lehet6-
ségeit targyaljuk. A testre szabashoz hozzatartozik a rajzeszk6zok
alapértelmezett tulajdonsagainak beallitasa is, amelyet az egyes
rajzeszk6zok bemutatasanal korabban részleteztunk. Itt a menu-
szerkezet, eszkoztarak, és az ikonok atalakitasat, a program muako-
désének alapvet6 befolyasolasat targyaljuk. A testre szabasi funkci-
okat munkakornyezetlink alakitasa érdekében alkalmazzuk, hogy az
optimalis legyen a konny(, gyors munkavégzés és nem utolsosor-
ban kellemes, ergonomiai feltételek szempontjabdl. A beallitasi lehe-
t6ségek kissé modosultak az el6z6 programvaltozathoz képest.

A Corel PHOTO-PAINT X3-ban a Tools (Eszk6zdk) menu
Options (Beallitasok), illetve Customization (Testreszabas) paran-
csaval, vagy egy ikon helyi mentjének Customize (Testreszabas)
» Toolbar Item (Eszkdztarelem) » Properties (Tulajdonsagok)
parancsaval allitjuk be a Corel PHOTO-PAINT megjelenését, a
gyorsbillenty(-kombinaciokat, a menuk és az eszkoztarak tartalmat,
az elérhet6 dokkolt ablakokat és redénymenlket, a szinpaletta ke-
zelésének parancsait stb. Ugyanezek a parancsok indithatok a

B- Beallitasok, & Testre szabas ikonokkal is. Ezek az ikonok az
Options parbeszédpanel hierarchikus lapszerkezetének egy-egy
agat jelenitik meg, ahonnan a strukturaban feljebb lépve természe-
tesen a tobbi ag is bejarhato.

Az agakat a panel bal oldalan lathaté ikonokra kattintva nyit-
hatjuk ki és a El ikonokra kattintva zarhatjuk be (lasd az 1. abrat).
A szinkezelés beadllitasat a Tools/Color Management (Eszko-
z0k/Szinkezelés) paranccsal végezhetjuk, amely kikerllt az
Options (Beallitasok) parbeszédpanelbdl.
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A munkateriulet beallitasa

A munkaterulet beallitdsa — ahogy az 1. abran lathaté — a megjeleni-
téstél a memoria-kezelésen at, az eszkoztarak jellemzbinek megha-
tarozasat jelenti. Ezek a program felhasznal6itdl, illetve a program
alkalmazasi teruleteitdl fuggéen eltéréek lehetnek. Munkateruletiink
— a kdvetkez6k szerint — személyre szabott beallitasait elmenthetjik
(lasd a Kezeldfeliilet kivitele cimQ részt), elektronikus levélkeént el-
kuldhetjuk, igy tdbben hasznalhatjak ugyanazt a munkakdrnyezetet,
majd a kdz0s munka végeztével visszatérhetnek sajat munkateri-
letlkhdz (lasd a Kezelbfeliilet behozatala cim( részt).

=8 orkspace | Workspace
3 | Frrsd !
E”efa %3 Defauls Workspace Description;
W arnings
: Default waorkspace
Display
Save
Texk
Memary
VBA
Plug-ins Mew..,

[+ Cuskomization
[+ - Document
[+ Global

Expott...

l OF, ]I Cancel H Help

1. dbra

Az elmentett munkaterulet-beallitasok a Tools (Eszk6zdk) menu
Options (Beallitasok) parancsaval, a |Ctrl+J| billentylkombinacioval,
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vagy a fenti ikonok valamelyikével megjelenitett Options parbe-
szédpanel Workspace (Kezel6felllet) lapjan keresztll betdltheték.

Ez a lap kivalaszthaté a parbeszédpanel bal felsé sarkaban meg-
talalhatd listardl is (Ilasd az 1. abrat). A munkateruletek listaja alapal-
lapotban az X3 Default Workspace (X3 alapértelmezett kezelbfelli-
let) beallitast tartalmazza.

Uj munkateriilet létrehozasa

Kulonleges, esetleg egy csoport tagjaként kapott feladatainkat sok-
kal jobban megoldhatjuk, ha a feladathoz legjobban illeszkedé mun-
katerUletet allitjuk be. Ehhez els6 lépéskeént Iétrehozzuk az uj mun-
katerlUletet az Options (Beallitasok) parbeszédpanel Kezeldfeliilet
elemének valasztasa utan megjelené New (Uj) nyomdgombra kat-
tintva (lasd a 2. abrat). A Name of new workspace (Uj kezeléfeliilet
neve) mez6ben adjuk meg a munkaterllet nevét, amely a létreho-
zast kdvetben megjelenik az Options parbeszédpanelen is.

New Workspace g

Marne of new workspace:
Base new workspace on; %3 Default Warkspace w
Descripkion of new workspace:

Set as current workspace

[ [al'd H Cancel ” Help l

2. abra

A Base new workspace on (Uj kezeléfeliilet alapja) listdban mintat
valaszthatunk a korabbi munkaterulet beallitasok kozul. A korabbi
beallitasok atvételével a testre szabas jelentésen gyorsithato,
ugyanis ekkor csak a kivalasztott munkakornyezettdl eltérd tulajdon-
sagokat kell meghatarozni. A Description of new workspace (U]
kezelbfelllet leirasa) mezdben hosszabb magyarazatot flizhetlink a
munkaterulet beallitashoz, amely az Options panel Description
(Leiras) mezdjében nyujt majd tajékoztatast a megfelelé6 munkateru-
let kivalasztasahoz. A Set as current workspace (Aktualis kezel6-
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fellletként beallitas) jelolénégyzet kivalasztasaval jelezhetjuk, hogy
azonnal ezt a munkateruletet kivanjuk hasznaini.

A kezelofeliilet kivitele

Nemcsak az Options panelen kivalasztott munkatertlet egésze,
hanem annak egy része, példaul a sajat eszkoztar is exportalhato
az Export (Exportalas) nyomégombbal (lasd a 3. abrat).

Export Workspace... &l

[=) [w] Menus
Context Menu Bar

Meru Bar :
[[] Shorteut Keys
[] Status Bar

=[] Toolbars

Clone Tools

Effect Tools

Inkernet Objects

Mask/Object

Movie

Paink Tools

Property Bar

Skandard

Symmekry Bar

Toolbosx K

3. abra

A parbeszédpanelen jelolénégyzetekkel valasztjuk ki az exportra
szant elemeket. Figyeljuk meg, hogy kulon menthetdk a helyzet-
érzékeny menuk (Context Menu Bar) és a menusor elemei.

Toolbar Ikem »
& Menu Bar Property Bar Toolbar 3
& Status Bar Workspace * 2P Import Warkspaces.,
& Standard ‘S Export Workspaces. ..
4. abra

A beallitasok utan a Save (Mentés) nyomogombbal inditjuk a men-
tést, amely természetesen torténhet megosztott halézati kdnyvtarba

Dr. Pétery Kristéf: Corel PHOTO-PAINT X3 — Testre szabas



12 | TESTRE SZABAS

is, az Email nyomogombbal elektronikusan, akar tavoli cimekre is
postazhatjuk a beallitasokat tartalmazé munkatertletet. A munka-
terllet exportalasara szolgaldé parbeszédpanel megjelenitheté bar-
mely menUelem vagy ikon helyi menujébél is (lasd a 4. abrat).

A kezelofeliilet behozatala

Az elmentett munkateruletek betdltheték az Options panelen talal-
haté Import (Importalas) nyomdégombbal vagy tetszéleges menu-
elem vagy ikon helyi mentjébdl is (lasd a 4. abrat). Ekkor egy impor-
talé varazslo indul el (lasd az 5. abrat).

Import WorkSpace - Step 1 of & @

Select the WorkSpace File to Import

C:\Documents and SettingsiPeterykiApplication DatalCorellyGraphics 13 Jser Warks

Browse. .,

In order to change vour current workspace you must import & new workspace from a
WorkSpace File, Type in the name of vour WorkSpace File or click ‘Browse' and select
the file,

| Mext | [ Cancel ] [ Help ]

5. abra

A beolvasanddé munkaterllet elérési utjat irfjuk a parbeszédpanel
mezdjébe, vagy keressuk ki a Browse (Bongészés) nyomdégombra
kattintva. A varazslé masodik parbeszédpaneljén kivalaszthatjuk
azokat a munkaterulet-Osszetevéket, amelyek beallitasait at akarjuk
venni (lasd a 6. abrat).

A varazslé harmadik parbeszédpaneljén valaszthatunk, hogy az
Uj beallitasokkal uj munkateruletet hozunk létre (New workspace)
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vagy az aktualis munkatertlet beallitasait moddositjuk (Current
workspace). Ez utobbi esetben a korabbi beallitasainkat felllirja a
beolvasott allomany, ekkor a varazslé utols6 parbeszédpaneljén
sajat nevet adhatunk a beolvasott munkateruletnek. Amennyiben Uj
munkaterlletet hozunk létre, akkor a varazslé kovetkezd parbe-
szédpaneljén megadhatjuk az Uj munkaterulet alapjat és emlé-
keztetd leirasat is.

Import WorkSpace - Step 2 of b BJ

Select items ko impart:

i
Context Menu Bar

Dockers

Effect Tools

Internet Objects

MaskjObject

MMenu Bar

Mawie

[w] Paint Tools b

Select the items vou want ko import Fram the workspace vou have chosen, By default
all ikems will be selected,

Back. ” Mext ] [ Cancel ] [ Help

6. abra

Az Uj munkaterlletek szintén megjelennek az Options parbeszéd-
panel Workspace (Kezeldfeliilet) lapjan, ahonnan jelolénégyzetekkel
valaszthatjuk ki az alkalmazando6 bedllitdsokat. A parbeszédpanel
Delete (Tdrlés) nyomdgombjaval térolhetjik a feleslegeseket.

A program bejelentkezd képernydjét, a visszavonhatd |épések
szamat stb. a Workspace/General (Kezel6feliilet/Altalanos) parbe-
szédpanel-lapon adjuk meg. A Display (Megjelenités) parbeszédpa-
nel-lapon a munkaterilet megjelenését szabalyozzuk. A szdveg-
szerkesztéssel kapcsolatos beallitasokat a Text (Széveg) lapon veé-
gezzik el, az objektummozgatast stb. a General (Altalanos) lapon
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adjuk meg. A figyelmeztet6 hibalzenetek megjelenitését a
Warnings (Figyelmeztetések) parbeszédpanel-lapon, a rendszeres
automatikus mentések idépontjat és helyét a Save (Mentés) par-
beszédpanel-lapon adjuk meg. A program memoriagazdalkodasat a
Memory (Memoria), a kuls6 fejleszték altal készitett bedolgozdk
(plug inek) elérési utvonalat a Plug-ins (Kiegészitbk) parbeszédpa-
nel-lapon hatarozzuk meg.

A billentylzet, a menuk, az eszkoztarak, a szinpalettak és a kuls6
csatolasok alapértelmezés szerinti tulajdonsagait a Customization
(Testreszabas) csoportban médosithatjuk. Ezekkel e helyen részle-
tesen foglalkozunk. Ugyeljink arra, hogy a beallitasok egyébként
mindig az Options panelen kivalasztott munkatertletre vonatkoz-
nak.

A billentyuzet beallitasa

Az Options panel Customization/Commands/Shortcut Keys (Testre-
Szabas/Parancsok/Billentylparancsok) lapjan rendeljuk a paran-
csokhoz a billentylkombinaciokat (lasd a 7. abrat). A ,gyorsgomb”
hozzarendelésekkel jelentésen gyorsithatdé a munka. Ugyeljiink
azonban arra, hogy a programhoz adott billenty-hozzarendeléseket
ne biraljuk felil (a program telepitésekor érvényes, parancshoz
kapcsolt billentyikombinacidkat alabb bemutatjuk).

A parancsok szerep szerint csoportositva jelennek meg a
Commands (Parancsok) listaban. A kategodria kivalasztasa utan a
parancsok feladat szerint osztalyozott listdjan valasztjuk ki a paran-

csot vagy megkeressik az ﬂ ikonra kattintva (ehhez persze a pa-
rancs nevet ismernunk kell).

A kivalasztott parancs leirdsa megjelenik a parbeszédpanel aljan,
a parbeszédpanel aljan a leiras mezében, a parancshoz tartozo6 bil-
lentylkombinacio a Currently assigned to (Jelenlegi hozzarende-
lés) mezében. A régi hozzarendelés a Delete (Torlés) nyomégomb-
bal torélhetd.

A billentylGzet ,forr6 gombjai”, azok a roviditett parancskiadasi
modok, amelyek egyetlen gombkombinacié lenyomasaval teszik
lehetbévé az utasitasok kiadasat. Megadhatjuk az egyes paran-
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csokhoz tartozo vezérls gombokat az [Alf, [Ctrl, véltobillen-

tylikkel egyitt. Uj billentylikombinacié-hozzarendeléshez el6szor
valasszuk ki a megfelel6 parancsot a listan, majd kattintsunk a New
Shortcut Key (Uj billentyliparancs) mezébe. Ezutan nyomijuk le a
parancshoz rendelni kivant billentylikombinaciét. Ha az adott billen-
tylkombinaciot korabban mar hozzarendelték egy parancshoz, ak-
kor az megjelenik a Current Shortcut Keys (Jelenlegi billentylpa-
rancsok) mez6ben. A gyorsgomb hozzarendelést az Assign (Hoz-
zarendel) nyomégombra kattintva végezzuk.

Options
= waorkspace Commands
General s e ! -
Warnings i A @ | General | ShortcutKeys | Appearance
;)isplay B File b Shorkcut Key Table: Main v |
ave i = |
Texk [B e Shortout Assignment
Memary ;
VBA % Mew From Clipboard N;w ShorEae ey
Flug-ins (B open... L
[=)- Cuskamization | Currently assigned to:
Command Bars E’ Close I
Carmmands @ Save
EDIT Pslette @ Save A, [Inavigate to corflict on Assign
pplication
(- Docurent K8 Export For Weh, Current Shartouk Kevs
- Global T
ﬁg weh Image Optimizer. .. ChrlH
@ Send. ..
% Revert to Saved... o : ?
< > Reset § wiew All....

[ QF, H Cancel J[ Help l

7. abra

A Navigate to conflict on Assign (Utk6zés figyelése) jeldlénégyzet
kivalasztasa utan egy régi billentylkombinacioval azonos billenty(-
parancs megadasakor a program automatikusan a régi beallitast
mutatja. A Reset All (Mindent visszaallit) nyomégomb lenyomasa
utan a program a modositas el6tti billentyl-hozzarendeléseket allitja
vissza.
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