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ELOSZO

Az AutoCAD vezeti a személyi szamitégépeken futd, szamitdgépes
tervezést seqitd rajzprogramok piacat. Ha a felmérések nem csal-
nak, akkor ez a vezet6 szerep 80 szazaléknal is nagyobb piaci re-
szesedést jelent. A mérnoki tervezés szakemberei épitészeti, gépé-
szeti és egyéb terlleteken vilagszerte rajzok millioit készitették el
ezzel az eszkbzzel a program megjelenése 6ta. Ez kdszdnhet6 an-
nak a szivos fejlesztd munkanak is, amelynek révén a programot
létrehozd Autodesk mintegy masfél évenként ujabb programvalto-
zattal rukkol eld.

Az AutoCAD Release 6-at — ,minden id6k legjobb verziéjaként”
hirdették. Tegyuk hozza nem minden alap nélkul, hiszen minden uj
programvaltozat igyekszik kijavitani az el6zé hibait, és ujabb funkci-
okkal kib6vllve, tetszet6sebb kulsében jelenik meg. Ez tortént az
AutoCAD esetében is. A 14-es valtozat néhany érdeme az el6z6
valtozathoz képest: jelentds teljesitmény és sebességndvekedés,
valés ideji mozgatas és nagyitas, Internetes kapcsolatok biztosita-
sa, Microsoft Office szabvanyfelllet, a TrueType fontok teljes tamo-
gatasa, tovabbfejlesztett asszociativ sraffozas, valésaghi, fénykép-
szerl megjelenités, a bekezdésszovegek Ujszerl kezelése, szer-
keszthet6 parancssor, masolhatd rajzelem-tulajdonsagok stb. Most,
az AutoCAD LT 98-as valtozataban a ,nagy testvér’ szamos ujitasa
megjelent, s6t azokat ujabbakkal bévitették (példaul a Content Exp-
lorerrel, azaz a Tartalom Varazsloval), melyek bekerultek késébb az
AutoCAD 2000-es valtozataba is. Az ujdonsagoknak konyvinkben
kUlon szakaszt szentelink. Az LT valtozatbdl azonban tovabbra is
hianyoznak azok a funkciok, amelyek az AutoCAD 14-et professzio-
nalis tervez6programma, illetve azok fejleszt6 kornyezetéve teszik
(a bévithetbség, a programozhatésag, a testre szabas, adatbazis-
kapcsolatok lehet6ségei joval szerényebbek, nincs szilardtest mo-
dellez6, valds térbeli abrazolas, fényképszerlii megjelenités stb.).
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lgaz az is, hogy e program ara ezért kevesebb. A két rendszerrel
készul6 rajzok egymassal kompatibilisak, igy a bevezetdé LT valto-
zatrol konnyen at lehet térni késébb az AutoCAD 14-re, amelynek —
nem elhanyagolhaté szempont ez sem — magyar nyelvl valtozata is
kaphato, sé6t olcsobban, mint az angol nyelvi verzi6.

Az els6 (AutoCAD 14 — Alapoktol a foliakig cim(i) kdtetben bemu-
tatott fejezetek szinte teljességgel lefedik a mindennapos rajzoloi-
szerkeszt6i munkat. A masodik (AutoCAD 14 — Blokkoktdl a nyomta-
tasig cimd) kotetben olyan szolgaltatasokat ismertetlink, amelyekkel
a rajzok meéretezését, szOvegmegirasat, a meglévd rajzelemek mo-
dositasat, a munka gyorsitasat végezhetjuk. A konyv végén Ossze-
foglaltuk a programban hasznalatos, mikddést szabalyozé és in-
formacios rendszervaltozokat, valamint bemutatjuk a targymutaté-
ként is hasznalhatdo menuszerkezetet.

A fenti kezelési mod némiképpen mddosul az elektronikus kony-
vet ,forgatok” szamara. Ez a kényv az ingyenes Acrobat Reader 5.0
vagy az Acrobat e-Book Reader segitségével olvashaté. Akinek
nincs ilyen programja, az letoltheti tobbek kozt a www.adobe.com
webhelyrdl is. Az ilyen tipusu konyvek igen elényds tulajdonsaga,
hogy a képernybn megjelenitheté a tartalomjegyzék, amelynek +
ikonjaival jeldlt csomdpontjaiban alfejezeteket tartalmazé agakat
nyithatunk ki. A tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor ugrohivat-
kozasként szolgalnak. Ha egy fejezetre akarunk Iépni, akkor ele-
gendd a bal oldali ablakrészben megjelenitett konyvjelzd-lista meg-
felel6 részére kattintani. S6t az ilyen konyvek teljes szovegében ke-
reshetlink (példaul a bemutatott menlszerkezetben talalhatd paran-
csokra).

Meérnokok, tervezdk, miszaki szerkesztok és rajzoldk olyan esz-
kozoket kapnak ezzel a szoftverrel kezukbe, amelyekkel mas terve-
z6rendszerek nem, vagy csak elvétve rendelkeznek.

A konyv tdmoren, a kezd6 és haladé felhasznalok szamara egy-
arant érthetd modon 6sszefoglalja az AutoCAD LT 98 valtozatanak
csaknem Osszes parancsat, azok feladatat és a végrehajtasukhoz
szukséges paramétereket. A parancsnevek utan megadtuk a ma-
gyar nyelvi AutoCAD 14-es valtozat megfelel6 parancsait is. Kony-
vinkben a program 0sszes lehetéségét igyekeztunk ismertetni,
szamos esetben azonban terjedelmi okokbdl a bemutatas mélysége
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12 | ELOSZO

nem érhette el az eredeti (bar nyilvan joval dragabb) kézikonyvekét.
Minden olyan esetre, amikor az adott problémat nem tudjuk elég
vildagosan megérteni ebbdl a kdnyvbdl, javasoljuk a program Help és
Tutorial (oktaté) rendszerének, illetve a gyari kézikdnyveknek
(Reference Manual stb.) attekintését.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulonosebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szikseég, elegend6 a Windows95,
Windows98, illetve Windows NT operaciés rendszer alapfoku isme-
rete. A konyvet ajanljuk azoknak, akik kényelmesen, gyorsan, tet-
szet6s formaban szeretnék elkésziteni rajzaikat, amihez ezuton is
sok sikert kivanunk.

Végezetll: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztunk eljarni, ez minden bizonnyal nem oévott meg a
tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2002. szeptember

Koszonettel a szerzo.
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BLOKKOK ES KULSO
REFERENCIAK

A blokkok rajzelemeket foglalnak dssze, és 6nallé rajzelemként vi-
selkednek, tehat masolhatok, nagyithatok, forgathatok stb. Célszeri
az ismétlédé (esetleg tobb rajzban is el6forduld) rajzelem-
csoportokat dsszevonni blokkokba. Példaul ilyenek a gépészeti sze-
relvények, butorok, elektromos berendezések, nyilaszarok. Ezekbdl
sajat elemkonyvtarakat hozhatunk létre.

A blokkok alkalmazasaval meggyorsitjuk munkankat, a tipizalas-
sal pontosabba és attekinthetévé valnak rajzaink. A blokkok alkal-
mazasaval helyet és Ujrageneralashoz szikséges id6t takaritunk
meg. A blokkokhoz csatolt széveges informacioknak (attributumok-
nak) a beillesztéskor uj értéket adhatunk.

A blokkokkal tobb rajzelemet egyetlen elemként (blokkdefinicio-
ként) lehet szervezni és kezelni. Minden blokk sajat névvel rendel-
kezik, melyre hivatkozva onalléan lemezre irhatok, tetszbleges rajz-
ba illeszthet6k. Ezt kihasznalva az ugyanarra a blokkra vonatkozo
hivatkozasokkal (azok egyetlen blokkdefinicioként valé tarolasaval)
lemezhely takarithaté meg a rajz adatbazisaban.

1-1. abra
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A blokkok rajzba illesztésekor tetszéleges irany és eltér6 méret-
arany tényez6 adhaté meg. Minden beillesztéskor az eredeti blokk-
bdl indulunk ki, melynek eltérd elforgatast, nagyitast adhatunk (lasd
a 1-1. abrat).

A blokkok elemeinek utdlagos megvaltoztatasa el6tt elemeire kell
szétszedni a blokkot. Ehhez a SZETVET (EXPLODE) parancsot

alkalmazzuk. Ez megfelel a ikonra kattintasnak, illetve a Médo-

sitas (Modify) menlu Szétvetés (Explode) parancsanak. A valtozta-
tas elvégzése utan ismét létrehozhatjuk a blokkot.

BLOKK LETREHOZASA

A rajzelemek csoportositasaval hozzuk létre a blokkokat. A blokk

elemei eltér6 szinnel, vonaltipussal és kulonb6z6 féliakon megrajzolt

rajzelemek lehetnek. Ha a 0 nev( félian hozzuk Iétre a blokkot, ak-

kor a beillesztéskor mindig az aktualis féliara kerul. A BLOKK

(BYBLOCK) szinnel rajzolt blokkok a beszuraskor felveszik az aktu-

alis blokk szinét. Ugyanez vonatkozik a BLOKK (BYBLOCK) tipusu

vonalakkal rajzolt blokkokra, vagyis ezek az aktualis blokk vonalti-

pusat veszik fel a beillesztés soran. Blokkot haromféle mddon

készithetunk:

< A BLOKK paranccsal az aktualis rajzbeli hasznalat szamara.

< A BKESZIT paranccsal parbeszédpanel segitségével az aktualis
rajzbeli hasznalat szamara.

< A BLOKKDEF paranccsal mas rajzok szamara is hasznalhato
modon, az eredmeényt kulon rajzallomanyba helyezve. Az
AutoCAD a rajzokba illesztett rajzokat blokkdefinicionak tekinti.

BLOKK LETREHOZASA AZ
AKTUALIS RAJZHOZ

A blokkok létrehozasara szolgal a parancssori BKESZIT (BMAKE)
parancs, illetve a Rajz (Draw) menu Blokk (Block) » Készit (Make)
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parancsa, illetve a Rajzolas ezskoztar ikonja. A parancs kiada-
sa utan a Blokk készitése parbeszédpanel jelenik meg.

Blokk készitése | X|
Blokknéy:  [TOZHELY |

Béazispont

Dhbijektum kivalazztaza < |

|

Pontkijelolés <
6 EB/E Talal: 1

B33 39/64" Blokknewek listsja... |
I} ¥ Objektumok meagmaradnak.

tégzem | Sogo... |

[ o 8

1-2. abra

El6sz6r megadjuk a blokk nevét (példaul tizhely vagy csavar stb.).
A kisbetlivel megadott neveket a program nagybetlre alakitja. Uta-
na a Pontkijelolés nyomogombra kattintunk, majd megadjuk a
blokk beillesztési bazispontjat. Ezt kdvetéen kattintsunk az Objek-
tumok kivalasztasa nyomégombra, majd jeldljuk ki a blokkot képe-
z8 rajzelemeket. A Blokknevek listaja nyomégomb parbeszédpa-
nelen jeleniti meg az eddig létrehozott blokkok nevét. A parancssor-
ba gépelt BLOKK (BLOCK) parancs végrehajtasa a 1-3. abran lat-
haté tlizhely példajan:

® BLOKK Blokkdefiniald parancskulcsszd, amelyet begé-
(BLOCK) pellnk.

@ Blokk neve A program kéri a leendd blokk nevét. A ? para-
(vagy ?): méter hatasara kiirja a mar létez6 blokkok nevét.

® tuzhely Megadjuk a nevet, utana megnyomjuk az

vagy a billentyit.

@ Beillesztés ba- A program kéri a beillesztési bazispont koordina-

zispontja tait. Egeres kattintassal (a targyrasztert alkal-

(Insertion base mazva) is megadhatjuk. Valasszuk a blokkba

point): foglalt valamely rajzelem jellegzetes pontjat (lasd
a 1-3. abrat).
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® Valasszon ob- Megadjuk a blokkba csoportositando rajzeleme-
jektumokat ket.
(Select objects):

© Megnyomjuk az vagy a billenty(t.

blokk azonositasi -
beillesztési pontja
1-3. abra

A rajzelemek kivalasztasahoz barmely korabban leirt modszer al-
kalmazhatd. A Blokknevek listaja (List Block Names) nyomégom-
bot vagy a parancssori parancsnal a |?| karaktert alkalmazni azért
érdemes, mert a program nem fogad el 1étez6 blokknevet uj blokk
nevének. A program figyelmeztet a szandékos uUjradefinialasra. Ha a
feltett ,Ujradefinialia? <N>" kérdésre az EI billenty(t nyomjuk meg,
akkor a korabbi blokkot felllirja az uj definicid. A parbeszédpaneles
megoldasnal is hasonld kérdés jelenik meg (lasd a 1-4. abrat).

Ilyen nesii blokk mar [étezik a rajzban.
Uijra kivanja definialni?
[ljradefirial |

1-4. abra

A BLOKK paranccsal blokkba vont rajzelemek torlédnek a rajzbal.
Ha azt akarjuk, hogy az eredeti rajz is megmaradjon, akkor a blok-
kot rogton Iétrehozasa utan beillesztjuk az eredeti helyére. Ha az
eredeti rajzelemekre is szukségunk van, akkor a visszaillesztett
blokkot a SZETVET (EXPLODE) paranccsal elemeire vetjilk szét. A
parbeszédpaneles megoldasnal az eredeti rajzelemek torlését meg-
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akadalyozhatjuk a parbeszédpanel Objektumok megmaradnak
jelolénégyzetének kivalasztasaval.

A program a létrehozott blokkot az éppen szerkesztett rajzban ta-
rolja, igy masolataik is csak ebbe a rajzba illesztheték be. Mas rajz-
allomanyba a kijelolt blokkokat a BLOKKDEF paranccsal irjuk (lasd
alabb).

BLOKK LEMEZRE IiRASA

Blokkot kulonallo rajzfajlként is elmenthetjik. Erre a parancssori
BLOKKDEF parancsot alkalmazzuk. Ekkor az elmentett rajzban a
beillesztés bazispontja lesz a koordinata-rendszer kezdépontja.

0j rajz létrehozasa EHE
Mentés helys: |G Sample j | I‘fi‘l e

1 Activex bflulogo. dwg framing. dvag r300-20, dwg
1 Asilisp bftitle. dwg mintal.dwg tablet! 4. dwg
_1Dbf campuz.ding mintaz. diwg toner, diwg

FEH azesmp.dwg chewy dwg minta3.dwg truetype. dwg
A azimuth, dyig colanah.dwg opera.dwg :
58 bflphze. dwg downtown. dwg pipes.dwg

[« |

"]
Féilng: |TUZHELY.dwg Mertés |

Mentéz mas Hpuzkeént: IHaiz [# dwig) j tégse

1-5. abra
A blokk lemezre irasa a kovetkez6képpen torténik:

® BLOKKDEF Blokkdefinialé parancskulcssz6, amelyet begé-
pelink vagy a parancsot a menubdl inditjuk.

@ Fajlnév Begépeljuk, vagy a parbeszédablakban kiva-

(File name): lasztjuk a blokkot tarold allomany nevét. Kiter-

jesztést nem kell megadni, az automatikusan

.dwg lesz. Ha mar meglévé allomany nevét ad-

juk meg (valasztjuk ki), akkor a program figyel-
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® Blokknév
(Block name):

meztet, hogy felllirjuk az el6z6 valtozatot.
Megadjuk a korabban létrehozott blokk nevét.

Megadjuk a nevet, utana megnyomjuk az

vagy a billentyt. Hasznalhatjuk az =

jelet, ekkor a blokknév az allomanynévvel egye-
zik meg, a * karakter hatasara az egész rajzot
Kiirja.

Ha a kért blokknév megadasa nélkul az
vagy a billentyit nyomjuk meg,
akkor a blokként mentendd rajzelemeket és a
beillesztési pontot ezutan kell megadnunk, ame-
lyek a lemezre iras utan torlédnek a szerkesz-
tett rajzbdl. Visszaallitasukhoz hasznaljuk a
HOPP (OOPS) parancsot. (Ez a lemezre irt
blokk-allomanyt nem valtoztatja meg).

BLOKK BEILLESZTESE

A blokkok beillesztésére a parancssori BEILL (INSERT), parancsot
vagy a Beilleszt (Insert) menlu Blokk (Block) parancsat alkalmaz-

zuk. Ez utébbi

parbeszédablakon alapuldé blokkbeillesztés a

DPBEILL (DDINSERT) paranccsal, illetve a Beillesztés eszkoztar
ikonjaval is indithato.

A parancssorba gépelt BEILL (INSERT) parancs végrehajtasa a
1-3. abran lathaté tlzhely példajan:

@ BEILL (INSERT) Blokkbeilleszté parancskulcssz6, amelyet begé-

@ Blokk neve
(vagy ?) <TUZ-
HELY>
(Block name (or
?):

® TUZHELY

pellnk.

A program keéri a beillesztend6 blokk nevét. A ?
paraméter hatasara kiirja a mar létez6 blokkok
nevét. Alapértelmezett az utoljara beillesztett
blokk neve.

Megadjuk a nevet, utana megnyomjuk az

vagy a billentyit.
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@ Beillesztés pont-

®
®

ja:

(Insertion point):

1,1

X méretarany-
tényezd <1>/
Sarok / XYZ:
(X Scale
factort<1>/
Corner/XZY):

Y méretarany-
tényezo6
(alapértel-
(e3éateXfactor
(default=X)):

Forgatasi sz6g
<0>

(Rotation
angle<0.>):

A program kéri a beillesztési pont koordinatait.

Megadjuk a koordinatakat.

Az X iranyu méretarany-tényez6t adjuk meg. 1
esetén a blokkot nagyitas nélkul illesztjuk be. Az
XYZ opciot valasztva — térbeli blokk beillesztése
esetén — megadhatjuk a Z irdanyu meéretarany-
tényezét is.

A Sarok (Corner) opcitt valasztva az X és Y ira-
nyu méretarany-tényezét a blokkbeillesztési
ponttdl jobbra és feljebb elhelyezkedd, a blokkot
befoglaléd négyszdg masik sarokpontjaval adjuk
meg. Az elsd sarokpont a beillesztési pont. Ha a
négyszog masik sarokpontja a beillesztési pont-
tol balra lefelé helyezkedik el, akkor a blokk tu-
korképét kapjuk.

Az Y iranyu méretarany-tényez6t adjuk meg.
Alapértelmezetten az X iranyu méretarany-
tényezovel egyezik meg, ekkor az oldalaranyok
nem torzulnak. Ha az el6z6 pontban az XYZ op-
ciot valasztottuk, akkor a program az Y iranyu
méretarany-tényezd bevitele utan ugyanilyen
formaban kéri a Z iranyu méretarany-tényezét is.
Az elforgatasi szdget adjuk meg. Megadhatjuk
az egérrel kijelolt két ponttal is (ha derékszogu
modban vagyunk, akkor az elforgatasi sz6g csak
0, 90, 180, 270 fok lehet).

A Beilleszt (Insert) menu Blokk (Block) parancsa segitségével a
blokk beillesztése a kovetkez6képpen torténik (lasd a 1-6. abrat).

A Blokk kivalasztasa (Select Block Name) csoport eszkozeivel
adjuk meg a beillesztendd blokkot. Elsé lehetéség, — ha a blokkot a
rajz tartalmazza, — hogy a beillesztendd blokk nevét a mezébe irjuk.
Ha a blokkot nem az adott rajzban definialtuk, akkor a blokkot tar-
talmazé rajzéllomany nevét a Fajl nyomégomb melletti mezdbe ir-
juk.
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Blokk beillesztése | X|
r Blokk kivalasztaza
Biokk... | [TOZHELY |
I |
— Opcidk,
I~ Paraméterek megadasa a képemyor
Beillesztési pont Lépték Elforgatas
% [0 || | & [ | [52@: L]
v [0 |||z [ |
z o ||z I |
[~ Szétvet
’TI tégzem | Sogo..
1-6. abra

A masik lehet6ség a nyomogombok hasznalata:
Fajl: erre a nyomégombra kattintva a rajzallomany beolvasaskor
leirt parbeszédablak jelenik meg, ahol megadjuk a rajzallomany el-
érési utjat és nevét. Teljes rajzot is betdlthetiink blokknak.
Blokk: ez a nyomoégomb a 1-7. abra szerinti parbeszédablakot jele-
niti meg, ahol megadjuk a rajzban tarolt blokkok kozul a beilleszten-
dé blokk nevét. A kivalasztashoz sziréket is alkalmazhatunk (a ko-

Definialt blokkok E

rabban ismertetett ? és *, illetve egyéb
szlrbkarakterekkel).

Az Opciok csoportban allitjuk be a
beillesztés paramétereit. A Beilleszté-
si pont (Insertion Point) mezdibe irjuk
a beillesztési pont koordinatait, a Lép-
ték (Scale) mez6ibe a méretarany te-
nyezbket, végul az Elforgatas szog
(Rotation Angle) mezdjébe a beillesz-
tés elforgatasi szogét. A Szétvet
(Explode) jelolonégyzet kivalasztasa
utan beillesztett blokkot rajzelemeként
szerkeszthetOvé veti szét a program. A
Paraméterek megadasa a képer-
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nyoén (Specify Parameters on Screen) jelolénégyzetet bekapcsolva
a beillesztési koordinata adatokat a grafikus képernyén hatarozzuk
meg.

Az eltérd foliakon, kuldonbozé szinnel és vonaltipussal rajzolt rajz-
elemekbdl létrehozott blokkok a beillesztés soran megtartjak ezeket
a tulajdonsagaikat. Kivétel a 0 nevl folian létrehozott blokk, melyrél
a ,Blokk létrehozasa” fejezetben irtunk. A BLOKK (BYBLOCK)
szinnel rajzolt rajzelemek a beillesztéskor az aktualis folia szinét
veszik fel. Ugyanez vonatkozik az ezzel a vonaltipussal rajzolt ob-
jektumok vonaltipusara is. Ha a beillesztés helyéll szolgalé folia be
van fagyasztva, akkor a beillesztett blokk nem jelenik meg.

Ha rajzallomanyt toltink be blokknak, akkor alkalmazhatjuk a

blokk neve megadasakor az allomanynév=blokknév paramétere-
zést. Amennyiben a blokknév kérdésre a ~ karakterrel valaszolunk,
a program az allomanyvalaszté parbeszédablakot tolti be. A beil-
lesztett allomany nem valtozik meg. A beillesztett allomanyban defi-
nialt blokkok elérheték maradnak a rajzban, ahova beillesztettuk.
Az allomany beillesztési pontja alapértelmezésben a 0,0,0 pont. Ezt
megvaltoztathatjuk a transzparens modon is alkalmazhaté BPONT
(BASE) paranccsal vagy a Rajz (Draw) menu Blokk (Block) » Ba-
zispont (Base) parancsaval. A parancs paraméterei a beillesztési
pont Uj koordinatai (Base point <0.0000,0.0000, 0.0000>). Ez az
INSBASE rendszervaltozd értékadasaval is megvaltoztathato
(INSBASE uj értéke — New value for INSBASE <0.0000, 0.0000,
0.0000>). Az uj bazispontot a program a kovetkezé beillesztéskor
alkalmazza.

A beillesztésre szant rajzallomany vilag koordinata-rendszere az
aktualis (szerkesztett) rajz felhasznaldi koordinata-rendszerének XY
sikjaval lesz parhuzamos. Ezt a tulajdonsagot felhasznalva tetsz6-
legesen elforgatott, koordinata-rendszerbe is illeszthetiink rajzokat
blokként.

A beillesztett rajz papirtérbeli rajzelemei nem kerulnek bele az ak-
tualis rajz blokkdefiniciojaba. A papirtérbeli rajzelemek mas rajzok-
ban torténé felhasznalasahoz nyissuk meg az eredeti rajzot és a
BLOKK paranccsal blokként definialjuk a papirtérbeli rajzelemeket.
Az igy létrehozott beagyazott blokkdefinicié az adott rajz masik rajz-
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ba valo beillesztésekor bekerll a rajz adatbazisaba. A rajz a papir-
térbe és a modelltérbe is beilleszthetd.

BLOKKTOMBOK BEILLESZTESE

Az el6z6 fejezetben ismertetett mivelethez hasonlé a derékszogi
elrendezésben t0bbszdros blokkbeillesztést lehetévé tevé blokktomb
beszuras. A blokktombok beillesztésére a TBEILL (MINSERT) pa-
rancsot alkalmazzuk.

Az el6bbitél ez a parancs annyiban tér el, hogy az elforgatasi
sz0g (®pont) megadasa utan meg kell adnunk a beillesztend$ sorok
(Number of rows) és oszlopok (Number of columns) szamat, majd a
kozottuk tartand6 tavolsagot (Distance between rows, valamint
Distance between columns). Ez utdbbi ketté kozul természetesen
csak azt, amely elemeinek szama nagyobb, mint 1 (azaz van leg-
alabb két sor vagy két oszlop).

Egérrel kattintva megadhatjuk az egységcella méretét is (egy-
szerre, huzassal kijeldlve azt a téglalapot — egységcellat — amelynek
oldalai a beillesztések kozotti tavolsagot fejezik ki). Ezzel a sorok és
oszlopok kozotti tavolsagot dinamikusan, a két atlésan szomszédos
blokk kozotti tavolsagnak megfeleltetett két sarokponttal adjuk meg.

[ tavolsag az oszlopok kbzbtt

blokk beillesztési pontja]

1-8. 4bra

A blokktombdk ilyen beillesztése megfelel a KIOSZT (ARRAY) pa-
rancs (Médositas menu Kiosztas parancsa) négyszogletes opcidja
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szerinti paraméterezésnek. Ezzel a paranccsal a rajzelemeket mat-
rixos elrendezésben tobbszorozhetjuk.

A 1-8. abran olyan elrendezési blokktombot mutatunk be, melyben
a korabban latott 4 darab tlizhely blokkot a modulméretnek megfele-
|6 tavolsaggal eltolva soroltuk egymas mellé.

Az elforgatasi sz6g minden egyes blokkra érvényes, a témbre vo-
natkoztatott beillesztési pont az elsé blokk beillesztési pontja.

RAJZELEMEK FELOSZTASA
BLOKKOKKAL

A Rajz (Draw) menl Pont (Point)» Felosztas (Divide) parancsaval
a rajzelemek kerllete mentén egyenld tavolsagra helyezhetink el
pontokat. Ugyanezt a feladatot oldja meg a parancssorban kiadott

FELOSZT (DIVIDE) parancs, illetve az ikon. A felosztas parbe-
szédes Uzemmodban:

® FELOSZT Pontrajzol6 parancskulcssz6, amelyet begépe-
(DIVIDE) link, vagy a Rajz menu Pont» Felosztas pa-
rancsat adjuk ki, illetve helyette kattinthatunk a
parancs ikonjara is.
@ Vélasszon Jeloljuk ki a felosztando rajzelemet.
felosztani
kivant objek-
® uBzeymensek Adjuk meg a létrehozandd szegmensek szamat
szama>/Blokk (2 és 32767 kozott), utana nyomjuk meg az
billentyit. A b] billenty(it nyomjuk meg, ha
a felosztasi pontokban blokkokat akarunk elhe-
lyezni.
@ Beilleszteni ki- Ha a blokkbeillesztést valasztottuk, akkor adjuk
vant blokk ne- meg a blokk azonositojat. Utana megnyomjuk

ve: az vagy a billentyt.
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BLOKKOK LANCSZERU
BEAGYAZASA

Egy blokkreferenciaban elhelyezhetiink mas beagyazott blokkokat
is, amelyek szintén masik blokkokbdl épulhetnek fel. Példaul blok-
ként illeszthetd be egy olyan gépészeti egység rajza, amelyik hazat,
tartot és kotbelemeket tartalmaz, ahol mindegyik kotéelem
csavarbol, alatétbdl és anyabdl, vagyis ilyen nevl blokkokbdl all
(lasd a 1-9. abrat). Nem illeszthet6k vagy hozhatok létre ugyanakkor
onmagukra hivatkozé blokkok.

= L F=ape

a kotdelem blokkot alkotd blokkok, kotdelemn bloklk

[ beillesztési folyamat ]

LF’_F'__—'-'__—'-'-)
= =
i

1
L § =

a gépészeti eguség blokkjat alkotd blokkok & gépészeti egység blokkja

1-9. dbra

A 0 félian talalhatd, valamint a FOLIA érték altal meghatarozott
szinnel és vonaltipussal rendelkezd rajzelemeket tartalmazé be-
agyazott blokkok lebegd objektumok és tulajdonsagaikat az a blokk
hatarozza meg, amelyik a beagyazott strukturaban tartalmazza 6ket.

A blokkok minden rajzelemét — a beagyazott blokkokkal egyutt —
a 0 féliara kell rajzolni FOLIA értékii beallitott szinnel és vonaltipus-
sal, ha a blokk minden beillesztésénél a szint és vonaltipust a beil-
lesztési folia szinével és vonaltipusaval akarjuk vezérelni. A blokko-
kat felépitd rajzelemeket BLOKK értékii szinnel és vonaltipussal
rajzoljuk meg, ha a blokk minden el6fordulasanak szinét és vonalti-
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pusat az aktualis, egyedileg megadott szinnel és vonaltipussal akar-
juk vezérelni.

BLOKK SZETVETESE
ALKOTOELEMEIRE

A blokkokat felépitdé rajzelemeken csak szétvetésuk utan maodosit-
hatunk. A blokk el6fordulasanak szétvetésével a blokk modosithato-
va valik, igy az azt alkoté rajzelemek kiegészithet6k, megvaltoztat-
hatok vagy torolhetdk.

Ha a beillesztést a Szétvet (Explode) jeldl6négyzet kivalasztasa
nélkul végeztuk, akkor utdlag a beillesztett blokk elemeire szedésére
a SZETVET (EXPLODE) parancsot alkalmazzuk. Ez megfelel a
ikonra kattintasnak, illetve a Moédositas (Modify) menu Szétvetés
(Explode) parancsanak. A valtoztatas elvégzése utan a modositott
rajzelemekbdl ismét Iétrehozhatjuk a blokkot.

ATTRIBUTUMOK KEZELESE

Az attributumok szbéveges informaciokat tartalmazo rajzelemek, me-
lyeket a blokkokhoz kapcsolhatunk. Ezeket kulsé allomanyban is
tarolhatjuk és feldolgozhatjuk. Célszer( ilyen rajzelemben tarolni a
blokkokra vonatkozo jellemzéket, gyartasi, forgalmazasi adatokat.

Az attributumok a szdveglancokhoz hasonloéan jelennek meg és
szerkeszthet6k. Az attributumok a blokk-referencia részét képezik, a
blokkra vonatkoz6 mozgato, forgato, torl6 stb. miveletek az attribu-
tumokat is érintik.

Egy-egy blokkhoz tobb attributum is tartozhat, melyek eltéré cim-
kével rendelkeznek. A blokk beillesztésekor a program rakérdez az
attributumok valtozo részeire (ilyen adat lehet példaul az alkatrész
azonosité szama, szabvanya, tdmege, ara, stb.). A konstans attribu-
tumokat kérdés nélkul illeszti be a program. A beillesztett attributu-
mok lathatatlanok is lehetnek, ezek a kinyomtatott rajzban sem je-
lennek meg. Az attributumok (kéztik a lathatatlanok is) a DPATTKI
és ATTKI parancsokkal kilsé allomanyba (kivonatfajlba) mentheték.
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