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ELOSZO

Tisztelt Olvaso!

A grafikus programok a képkezelés és tarolas szempontjabdl két
csoportra oszthatok. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkot6 alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbdl
adddik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatdk és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak (bar ma mar léteznek hibrid rendszerek
is). Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pixelekbél all, és az allo-
manyok a kép minden egyes képpontjanak szinét és egyéb jellem-
z6it eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mod elénye, hogy minden
egyes képpont kulon szerkeszthet6, igy fényképek feldolgozasara,
retusalasara kivaléan hasznalhato, hatranya viszont az, hogy ezek a
képek sokkal nagyobb lemezteriletet foglalnak és a szamitogép
ilyen képek minéségromlas nélkul csak korlatozottan nagyithatok.

A rasztergrafikus programok kozé tartozik az Adobe Systems
Incorporated cég Photoshop nevil programja, amely egyfajta etalon
a képfeldolgozassal és grafikaval foglalkozok korében, ugyanakkor
azonos szintl konkurenciaval alig rendelkezik (a fejleszté honlapja:
www.adobe.com). Ezzel a szoftverrel szinte mindenféle képfeldol-
gozassal kapcsolatos probléma megoldhaté. A programban korab-
ban tobbféle ujitas jelent meg, amelyet el6bb vagy utdbb a konku-
rens programok fejlesztéi is atvettek. Ezek kdzé tartozik a rétegek
kezelése (amikor a kép jellemzd részeit kulonb6zd rétegekre he-
lyezzuk, és rétegenként modositjuk), vagy a beépulék, azaz a
.plugin”-ek hasznalata (ezek egy kuldén konyvtarban elhelyezkedd,
esetleg mas fejleszt6tél szarmazo, specialis funkcioju fajlok, kulon
programok, amelyek betdltés utan beépllnek a Photoshop program
menurendszerébe).

A képek rétegenkénti kezelése azért elényds, mert a rétegekre
helyezett objektumokat a kép mas rétegeinek modositasa nélkul
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6 ELOSZO

valtoztathatjuk meg, tartalmukat énalléan mozgathatjuk. A rétegeket
atlatszéva tehetjik, kozottik kilonféle csoportositasi és egyéb mi-
veleteket végezhetlnk, sorrendjuket masithatjuk, rajtuk kalon-kalén
mas grafikus szirét alkalmazhatunk stb.

A beépuldk is szabvannya valtak, ezeket szintén hasznaljak mas
retusalé programok. A legtobbjik egyfajta grafikus sz(ir6, a szak-
nyelvi zsargonban ,effekt”, de készultek, fajlatalakito, védjegykezeld
pluginek is. A grafikus sz(ir6k a kép kijelolt részén vagy az aktualis
réteg tartalman hajtanak végre valamilyen latvanyosak miuveletet.
Ezeket a szlir6ket néhany masik programban (példaul az Adobe
lllustrator, CorelDraw, Corel Photo-Paint, Paint Shop Pro szoftve-
rekben) is hasznalhatjuk.

A Photoshop a nyomdai el6készités és képfeldolgozas legelter-
jedtebb programja. Kilon érdekesség, hogy mar az 5.0-as valtozatot
is leforditottak magyar nyelvre. 2002-ben jelent meg a program 7.0-
as, 2004-ben CS (8.0), majd 2005-ben CS2 (9.0), 2007-ben CS3
(10.0), 2009-ben CS4 (11.0), 2010-ben CS5 (12.0) valtozata. E
programoknak is csakhamar megjelent a magyar nyelven lokalizalt
valtozata.

Ez a képszerkeszt6 program az egész vilagon szabvannya valt a
Macintosh és a PC platformon egyarant. A program kezeli a CMYK
szinmodot is, ezért j6l hasznalhatdé a dokumentumok nyomdai el6-
készitésére is.

A Photoshop professzionalis felhasznalok szamara készilt, en-
nek megfelel6 az arfekvése és bonyolultsaga is. Sikerein felbuzdul-
va az Adobe megjelentette a nagyk6zénség szamara is (arban és
Osszetettségben egyarant) elfogadhaté Photoshop Elements prog-
ramot, amelynek 9. valtozata éppen idén jelent meg. Ennek leglé-
nyegesebb eltérése a ,nagy” valtozattdl, hogy a CMYK szinmédot
nem kezeli, a képeket csak RGB mddban dolgozhatjuk fel, ami vi-
szont magancélokra tokéletesen megfelel6. Emellett elérhetink sok
olyan eszkozt, amellyel vektoros objektumokat, szovegeket helyez-
hetlink a képre. Az Elements utan megjelent az Express valtozat is,
amely interneten keresztul elérhet6 és a fentieknél joval kevesebbre
képes.

Ezek a programok mind mélyen megvaltoztatjak (vagy legalabbis
képesek erre) az eredeti fényképeket, ezt pedig egyes nivos fotopa-
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ELOSZO 7

lyazatokon mar nem engedik. Ezért is talaltdk ki a Photoshop
Lightroom programot, egy valésagos digitalis sotétkamrat, amelynek
most érkeztunk el masodik verzidéjahoz. Ezt a programot az
Elements és a ,nagy” Photoshop kdzé pozicionaltak. Er6ssége a
fényképezbgépek nyers (raw) formatumanak feldolgozasa, vagyis
az utomunkak mellett a kép eredetijének sérulése nélkuli, vagy mi-
nél kisebb karosodassal jaroé javitasa, amelyhez mar helyi javitd
eszkozt, ecsetet is hasznalhatunk, ugyanakkor teljesen hianyoznak
azok az eszkdzok, amelyek Uj raszteros vagy vektoros objektumokat
hoznak létre. Az ilyenek készitésére alkalmas programokhoz viszont
az atjarast biztositottak.

A Lightroom ugyanakkor nem kezeli a CMYK szinteret, a képek
legfeljebb 512 MB (65000 pixel) méretliek lehetnek, bar a TIFF for-
matummal kapcsolatban a sugo szerint 2 GB méretig el lehet menni.
Emellett a program nem tamogat tobb a Photoshop altal minden
tovabbi nélkil kezelt formatumot (példaul az Adobe lllustrator fajlo-
kat).

A program f6 funkcidit 6t csoportba, modulba soroltak, amelyek a
digitalis képfeldolgozas allomasainak, mérfoldkdveinek felelnek
meg:

# A Library (k6nyvtar) modulba tartozik a képek importalasa,
rendszerezése, megtekintése, keresése, gyors szerkesztése,
amely mdveleteket altalaban megtehetjuk csoportosan, va-
gyis képek kotegeinek felhasznalasaval.

# A Develop (szerkesztés) modul eszkozeivel a Library film-
szalagjan kivalasztott, csaknem 200 lehetséges formatumu
kép egyikét szerkeszthetjuk. A képmddositd eszkozokkel utd-
lag allithatunk a fehéregyensulyon, az expozicion, a szinteli-
tettségen, a szinegyensulyon, az arnyékos és fényes terlle-
tek egyensulyan, a ténusgorbén, élesithetink, zajt szlrhe-
tink, korrigalhatjuk a fényképez6gép optikai hibait, 8 szincsa-
tornan allithatunk...

# A Slideshow (diabemutatd) részben a megnyitott, kivaloga-
tott kataldgus tartalmabdl diavetitést tarthatunk. Ekkor a pro-
jektoron vagy a szamitdégépen vetitett képeket felirattal, ar-
nyékkal, kerettel, s6t alafestd zenével kiegészitve vetithetjuk.
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# A Print (nyomtatas) modul eszkozeivel a nyomtatoba helyez-
hetdé papir teljes fellletét optimalisan kihasznalé elrendezé-
sek, szerzbi jogi informaciot hordozo vizjelek és mas fontos
informaciok kiséretében nyomtathatjuk képeinket.

# A Web modul parancsai a kijeldlt képekbd! készitenek HTML
vagy Flash alapu, interneten azonnal kdzzétehet6 galériat.
Ezt a mlveletet is tObb sablonnal tamogatjak, szinte csak a
képtomorités modjat és a képek mellett megjelenitendd felira-
tokat kell megadnunk

A Macintosh és PC platformon a program kezelése szinte teljesen
megegyezik, a néhany eltérésre az adott helyen felhivjuk a figyel-
met. Az egyik kiuldnbség az eltéré konyvtarszerkezet, egy masik
eltérés a billentylkombinaciok hasznalata. A PC-ken példaul a
billentyl nyomva tartdsa szikséges egyes funkciok kivaltasahoz,
mig a Macintosh rendszereken ennek a Command (), illetve az
,<Alma” billentyi felel meg.

A szoftver munkakdrnyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaloi
fellletet mindenki kdnnyen atalakithatja ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat. Ez a kotet az altalanos gyorsjavitas utan
(amelyet a Képszervezés és gyorsjavitas kotetben targyaltunk), a
részletes képfeldolgozas eszkozének (a Develop modulnak) ismer-
tetésével foglalkozik. A diasorozatok készitését, a nyomtatast,
webgalériak létrehozasat és a program testre szabasat a Diashowtdl
testre szabasig kotet targyalja.

Az ismeretlen szavakat, kifejezéseket altalaban elsé el6fordula-
suk helyén mutatjuk be, magyarazzuk. A magyar kifejezéseknél
igyekeztunk kovetkezetesen alkalmazni a lokalizacié eredményeit is.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulondsebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szikség, elegendé a Macintosh
OS, vagy a Windows operacios rendszer alapfoku ismerete. Kony-
vunk alapjaul egy Windows 7 rendszeren futd 3.2 verzié szolgalt. A
program megbizhatéan mikodik a Windows XP, Windows Vista
operacios rendszeren is.

A papir alapu — hagyomanyos — konyvek kezelési modja némi-
képpen modosul az elektronikus konyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0, Adobe Reader, illetve Ado-
be e-Book Reader segitségével olvashatd. Akinek nincs ilyen prog-
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ramja, az letoltheti tobbek kdzt a www.adobe.com webhelyrdl is. Az
ilyen tipusu konyvek igen elényds tulajdonsaga, hogy a képernyén
megjelenitheté a tartalomjegyzék, amelynek + ikonjaival jeldlt cso-
mopontjaiban alfejezeteket tartalmazé agakat nyithatunk ki. A tarta-
lomjegyzék bejegyzései ugyanakkor ugréhivatkozasként szolgalnak.
Ha egy fejezetre akarunk Iépni, akkor elegend® a bal oldali ablak-
részben megjelenitett kdnyvjelz6-lista megfeleld részére kattintani.
S6t az ilyen kdnyvek teljes szévegében kereshetlnk.

A Photoshop Elements programokkal kapcsolatos korabbi kony-
veinkkel azonosan, most is harom, téma szerint jol elkulonithet6
kotetben ismertetjuk a szoftver 3. valtozataval kapcsolatos tudniva-
|6kat (a Photoshop CS programokrol 4 kotetes sorozatot és ,bibliat”
is kiadtunk). igy nemcsak kisebb méretii, de olcsébban letdlthets
allomanyokat adhattunk kozre, ami kilénésen a felhasznalok szerint
szintén fontos szempont.

Végezetll: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztink eljarni (beleértve a tartalmi pontossagot és a
mondanivalét tukrézé format), ez minden bizonnyal nem évott meg
a tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2010. oktéber

Koszonettel a szerzob.
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KEPSZERKESZTES

Ebben a kotetben a program képszerkesztési lehetdségeit, funkcioit
targyaljuk. Ezekkel az eszkdzokkel a kép legaprobb részletei akar
képpontokként is modosithatok. A miveletek egy része igényli a kép
egy kisebb, modositandé terlletének kivalasztasat, ezért a kijeldle-
seket kulon targyaljuk. Az el6z6 kotetben mar bemutattuk, hogyan
hasznalhatjuk a képszerkeszté Library moduljaban Quick Develop
panelt a képek gyorsjavitasara, most a Develop modul lehetdségeit
ismertetjuk. E két modul kozt a képszerkesztében a modulvalaszto-
ban a modul nevére kattintassal, illetve a Window menu parancsai-
val és billentylikombinaciokkal valthatunk.

Alapismeretek

A szerkesztend6 képet a Library modulban, a képtalléz6 munka-
ablakbdl vagy a filmszalagrél valasztjuk ki. A Develop modulra a
Window menii Develop parancsaval, vagy a billenty{-
kombinacioval lépunk.

A Lightroom képszerkesztési lehet6ségei sokkal szerényebbek a
Photoshop programénal, ezért atjarast is biztositottak. A Photo me-
nd Edit In » Edit in Adobe Photoshop Elements parancsaval
vagy a billentyllkombinaciéval a kivalasztott képet a
Photoshop Elements programba toélthetjik. Ha ez nem felelne meg,
vagy mas képfeldolgoz6 programunk is van, akkor valaszthatjuk az
Edit in Other Application parancsot, vagy a billenty -
kombinaciot. A Photoshop szamara a képet a tobbi paranccsal at-
adhatjuk intelligens objektumként, illetve ha tobb képet valasztottunk
ki, akkor azokat kulon rétegekként, panoramakép vagy HDR kép
elemeként. Ezekkel kés6bb foglalkozunk.

A képszerkeszté munkaablak f6 részeit mutatja be az 1. abra. A
bal oldali panelgytijté tetején latszik a Navigator panel, amely a kép
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munkaablakban mozgatasara, nagyitasara szolgal és funkciéit, ke-
zelését az Adobe Lightroom 3 Képszervezées — gyorsjavitas kotetben
részletesen bemutattuk.

LF [ iGHTROOM 3 Develop

1. abra. A képszerkeszt6 munkaablak 6 részei

Az A jell panelgytijté tartalmazza az alapbeallitasok Presets panelt,
amelyb6l 51-féle beépitett képatalakitast eérvényesithetink
(Lightroom Presets), de sajat beallitasainkat is elmenthetjik ide,
hogy a legkdzelebb egyetlen kattintassal alkalmazhassuk barmely
mas képen (User Presets). Az el6z8 valtozatban csak 18 beépitett
mintat talaltunk.

Alatta lathat6é a pillanatfelvételek panelja (Snapshot), amelynek
segitségével a képatalakitasban ,mérfoldkdveket” helyezhetlnk el,
ahova — ha nagyon elrontanank valamit — mindig, kdnnyen vissza-
térhetink. Ez arra is alkalmas, hogy a kép valtozatait taroljuk.

Alatta a History panel lathaté, amelyben folyamatosan koévethet6
minden kiadott parancs, és igy azok akar csoportosan visszavonha-
tok (az utolsé parancs visszavonasara az Edit/Undo parancs vagy

a [Ctrl+Z] billentykombinacié szolgal).
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A képszerkeszté munkaablak jobb oldalan megjelené panelgyj-
t6 elemei tartalmazzak azokat a ,szerszamokat” amelyek a képszer-
kesztési munka elengedhetetlen kellékei.

A B jell Histogram panel a kép elemzésének fontos eszkoze, és
mint ilyen nagy segitséget nyujt a képek javitdsahoz. Alatta a C
részben az érzékenység, fokusztavolsag, rekeszérték és zaridd
metaadatok lathatok, ha a kurzort a panelek folé mozgatjuk, illetve
ha a kurzort a munkaablakban a kép folott mozgatjuk, akkor a kur-
zor alatti képpont RGB értékei jelennek meg. Ha a kurzort a hisztog-
ram folott mozgatjuk, akkor pedig a képatalakitashoz kapunk segit-
séget.

A D jell részben az atalakitas eszkoztara lathato. Itt olyan eszko-
zoket talalunk, amellyel vaghatjuk a képet, részleteiben javithatjuk,
kiszlrhetjuk a voros szemeket stb.

Az E jell részben taldljuk a képmodositd paneleket. A panelek
sok helyet foglalnak el, hiszen tartalmazzak a parancsok paraméte-
rezésének lehetéségeit is. A kezelhetbéséget mégis biztositottak,
egyrészt a panelgyjté jobb oldalan lathatd gorditésavval mozgat-
hatjuk a paneleket, masrészt a nem hasznalt panelek egyenként
bezarhatdk a cimsorukban lathaté V¥ lefelé mutatdé haromszog, be-
zarhatdk a « balra mutaté haromszog ikonokkal (lasd a 2. abrat).

Az F jelli eszkoztar a jeldlék képekhez adasara, a G eszkoz a
nagyitasra szolgal.

Az als6 eszkoztar a View menu Show Toolbar parancsaval, illet-
ve a [T| gyorsgombbal jelenithetdé meg, és a Hide Toolbar parancs-
csal rejthet6 el. A panelgydijtok elrejtésére, megjelenitésére szolgal-
nak a rendszerablak oldalainek kdzepén larhaté haromszog ikonok,
az automatikus elrejtéssel és egyéb funkciokkal a Képszervezés
kotetben részletesen foglalkoztunk

A képmaddositas eszkoztaranak Crop Overlay eszkoze, illetve
a View menu Crop parancsa, vagy az El gyorsgomb segitségével a
kép széleibdl vaghatunk ugy, hogy a kép alodalai megadott aranyu-
ak legyenek.

A Spot Removal eszkdz, illetve a View menu Spot Removal
parancsa vagy az |N| gyorsgomb a folteltavolitas, vagyis a helyi kép-
hibak javitasanak szerszama. Kicsit hasonlit a Photoshop gyogy-
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ecset (Healing Brush) vagy klon funkciojara, hiszen egy minta alap-
jan foltoz be egy hibas részt.

A Red Eye Correction eszkoz, valamint a View/Red Eye pa-
rancs a villanéfénnyel megvilagitott fényképeken jelentkezé voros
szemek javitasara szolgal.

A Graduated Filter eszkoz, illetve a View menu hasonld pa-
rancsa, vagy az M gyorsgomb segitségével a képen megadott
iranyban és fokozatosan, atmenetes hatast érvényesithetink. Ez
ahhoz hasonlit, mint amikor a képet el6hivaskor a hivotalcabdl foko-
zatosan kihuzva, kulonb6zé modon manipulaljuk. A hatas lehet szi-
nezés, expozicio, fényerd, kontraszt, szintelitettség, szintisztasag,
élesités. Az igy megadott hatas is elmenthet6, sét alapértelmezés-
ként is beallithato.

2. 4bra. Atmenetes hatas érvényesitése

Az — Adjustment Brush eszkdz a helyi javitas eszkoze, ame-
lyet a View menubdl vagy az [K| gyorsgombbal is indithatunk (és a
Lightroom 2. verzidjanak ujdonsaga). Segitségével a felnagyitott
képen kis, fokozatosan elhalvanyul6 széli ecsettel finoman javitha-
tunk megvilagitast, szint, élességet stb.
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