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ELOSZO

Tisztelt Olvasoé!

A grafikus programok a képkezelés és tarolas szempontjabol két
csoportra oszthatdk. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkoté alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbdl
adodik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatok és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak (bar ma mar léteznek hibrid rendszerek
is). Ezzel szemben a raszter grafikus kép pixelekbél all, és az allo-
manyok a kép minden egyes képpontjanak szinét és egyéb jellem-
z6it eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mod elénye, hogy minden
egyes képpont kulon szerkeszthet6, igy fényképek feldolgozasara,
retusalasara kivaléan hasznalhat6, hatranya viszont az, hogy ezek a
képek sokkal nagyobb lemezteriletet foglalnak és a szamitégep
ilyen képek minédségromlas nélkil csak korlatozottan nagyithatok.

A raszter grafikus programok kozé tartozik az Adobe Systems
Incorporated cég Photoshop nevil programja, amely egyfajta etalon
a képfeldolgozassal és grafikaval foglalkozok korében, ugyanakkor
azonos szintd konkurenciaval alig rendelkezik (a fejleszté honlapja:
www.adobe.com). Ezzel a szoftverrel szinte mindenféle képfeldol-
gozassal kapcsolatos probléma megoldhat6. A programban korab-
ban tobbféle ujitas jelent meg, amelyet el6bb vagy utébb a konku-
rens programok fejleszti is atvettek. Ezek kozé tartozik a rétegek
kezelése (amikor a kép jellemzd részeit kulonb6zd rétegekre he-
lyezzik, és rétegenként modositjuk), vagy a beépllék, azaz a
~plugin”-ek hasznalata (ezek egy kulén koényvtarban elhelyezkedd,
esetleg mas fejlesztétél szarmazo, specialis funkcioju fajlok, kulén
programok, amelyek betéltés utan beépilnek a Photoshop program
menturendszerébe).

A képek rétegenkeénti kezelése azért elbnyos, mert a rétegekre
helyezett objektumokat a kép mas rétegeinek médositasa nélkiil
valtoztathatjuk meg, tartalmukat 6nalléan mozgathatjuk. A rétegeket
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atlatszova tehetjik, kozottuk kulonféle csoportositasi és egyéb ma-
veleteket végezhetiink, sorrendjiket masithatjuk, rajtuk kilon-kalén
mas grafikus szirét alkalmazhatunk stb.

A beéplldk is szabvannya valtak, ezeket szintén hasznaljak mas
retusaldé programok. A legtobbjuk egyfajta grafikus sz(rd, a szak-
nyelvi zsargonban ,effekt”, de készlltek, fajlatalakito, védjegykezeld
pluginek is. A grafikus sz(ir6k a kép kijel6lt részén vagy az aktudlis
réteg tartalman hajtanak végre valamilyen latvanyosak miuveletet.
Ezeket a szlir6ket néhany masik programban (példaul az Adobe
lllustrator, CorelDraw, Corel Photo-Paint, Paint Shop Pro szoftve-
rekben) is hasznalhatjuk.

A Photoshop a nyomdai elékészités és képfeldolgozas legelter-
jedtebb programja. Kilén érdekesség, hogy mar az 5.0-as valtozatot
is leforditottdk magyar nyelvre. 2002-ben jelent meg a program 7.0-
as, 2004-ben CS (8.0), majd 2005-ben CS2 (9.0), 2007-ben CS3
(10.0), 2008-ban CS4 (11.0), 2010-ben CS5 (12.0) valtozata. E
programnak is talan lesz magyar nyelven lokalizalt valtozata, kony-
vink targyat jelenleg azonban az angol nyelvi verzio képezi.

Ez a képszerkeszt6 program az egész vildgon szabvannya valt a
Macintosh és a PC platformon egyarant. A program kezeli a CMYK
szinmodot is, ezért jol hasznalhaté a dokumentumok nyomdai el6-
készitésére is. A két platformon a program kezelése szinte teljesen
megegyezik, a néhany eltérésre az adott helyen felhivjuk a figyel-
met. Az egyik kilénbség az eltér§ konyvtarszerkezet, egy masik
eltérés a billentylikombinacidok hasznalata. A PC-ken példaul a
billentyG nyomva tartasa szikséges egyes funkciok kivaltasahoz,
mig a Macintosh rendszereken ennek a Command (), illetve az
,2AIma” billentyl felel meg.

A CS3-as valtozat f6bb Ujdonsagai a megel6zb CS2-es valtozat-
hoz képest (részletesen lasd késdbb a kotetben):

# Ujabb roncsolas mentes technoldgiakat vezettek be. Az intel-
ligens szir6k nem modositjak a képet.

Uj gyorskijeldlé eszkdzt vezettek be, amellyel gyorsabban,
mégis pontosan valaszthatunk ki képrészleteket.

A kijeloléseket finomito eszkdzt vezettek be.
Panoramakeépekhez automatikus rétegigazitast dolgoztak ki.

*> & @
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Tovabbfejlesztették a CS2-es valtozat tavlatpont szolgaltata-
sat, most mar nem csak 90 fokos szdgben elhelyezkedd si-
kokat adhatunk meg.

Tovabbfejlesztették a nyers kameraformatumot a Camera
Raw 4.0 kidolgozasaval.

Tokéletes fekete-fehér képkonverzios eljarast alakitottak ki.

A CS4-es valtozat fébb ujdonsagai a megel6z6 CS3-as valtozathoz
képest:

@

&

PSP e

&

Atdolgoztak a felhasznaloi feliiletet: a legfontosabb eszk$z6-
ket tobb helyrél érhetjlik el, a munkaablakok egymas mellett
egyszeriien elrendezheték. Uj ablakelrendezé parancsok és
gombmenti jelentek meg.

Beallithatova tették a felhasznaldi felllet szineit €és mas testre
szabasi lehet8ségek is megjelentek.

A telitettség és a vibracio beallitasa U] parbeszédpanelt ka-
pott, amelyen a kép szineinek élénksége szabalyozhato.
Teljesen atdolgoztak a korrekcios rétegek parancsait, ame-
lyekkel most egy 0] palettat jelenithetiink meg, ahol a bealli-
tasok jobban attekintheték, gyorsabban dolgozhatunk.
Atalakitottak a szintartomany alapjan térténé kivalasztast is.
A kivélasztas szemléletes parbeszédpanelen médosithato.
Gyorsmaszk médban kénnyebben szerkeszthetiink.

Lehetdvé tették a grafikus szirék online bongészését.

A Kuler segitségével a szineket pontosan egyeztethetjik.

Uj proofmegtekinté eszkdzok jelentek meg.

Uj kotegelt parancs szolgéal a képek egyesitésére.

A rétegek egyeztetésére, igazitdsara szintén () parancsokat
hasznalhatunk. Ezek a fotbegyesitések, montazsok, panora-
ma képek készitésenél tesznek jo szolgalatot.

Az interneten megoszthatjuk a képernyénket legfeljebb 3 fel-
haszndlo kozt (kozben chatelhetlink, webkamerazhatunk).

A CSb5-0s valtozat fébb ujdonsagai a megel6z6 CS4-es valtozathoz
képest (részletesen lasd késdbb a verziorol szolo koteteinkben):

&

Az Uj Adobe Photoshop Camera Raw 6 bévitmény segitségeé-
vel a nyers képeken a korabbiaknal hatdsosabban tavolithat-
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juk el a képzajt a kép szineinek és részletgazdagsaganak
megdrzése mellett. Bedllithatjuk a kép szemcsézettségét,
hogy szervesebb megjelenést kdlcson6zzon a képnek. Tobb
szabalyozasi lehetéséget hasznalhatunk a vagas utani pe-
remsotétedés korrigaladsahoz stb.

A képfajl EXIF-adatai alapjan, a hasznalt fényképezdgép és
lencse tipusanak megfelel6 pontos korrekcidval kikliszdbdl-
hetdk a lencsetorzitasok, melynek soran a program a szinel-
térést és a peremsotétedést egyarant automatikusan javitja.
Jelentésen javitottak az eddig olyan esetekben bizonytalanul
mikodott képkivalasztason, amikor a kivalasztand6 objektum
hatérat valamilyen finoman cizellalt részlet, példaul haj, vagy
allati szdrzet jelenti. Az U] kivalasztasi eszk6zdkkel pontosab-
ban meghatarozhat6 a maszkok hatara.

A tartalomkiméld kitoltéssel a kép egyes részletei szinte ész-
revehetetlenul tuntetheték el, mivel a program megérzi az
eredeti megvilagitas, tonus és zajértékeket a kdrnyezé terlle-
teket kitoltési mintaként alkalmazva is.

A program most sokkal jobb minéségli HDR (nagy dinamika
tartomanyu) képeket képes létrehozni, akar egyetlen exponalt
képbdl is.

Az Uj szinkeverd ecsettel a festéprogramoktdl megszokott
természetes és valdésaghu festési hatasokat érhetlnk el.

A Photoshop felhasznaldk altal javasolt 0j szolgaltatasokkal
automatikusan délés mentesitheték a képek, a képernydn
megjelend szinvalasztérol valaszthatunk szineket, beallithat-
juk sok réteg atlatszosagat egyszerre stb. Ezek mind haté-
konysagnovel6, munkat konnyité eljarasok.

A kép barmely részletét, példaul egy viragot, fat, vagy akar
egy elefant ormanyat is tetszés szerint — am a miveletet a
végeredményben feltlinés nélkul elrejtve — hajlithatjuk. A pon-
tossag novelése érdekében a program ehhez egy harom-
szoghalot feszit a kijeldlt részletre.

Hatékonyabba valt a médiafajlok kezelése is azzal, hogy egy
mini Bridge panelt fejlesztettek ki, igy rugalmasabb a kétegelt
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atnevezés, konnyebb a fajlkezelés anélkil, hogy elhagynank
a Photoshopot.

A program 64 bites platform fliggetlen verziéja hasznalhat6 a
Mac OS, a Microsoft® Windows® 7 vagy a Windows Vista®
operacios rendszerek 64 bites valtozatdn. Ez jelent6s telje-
sitményndvekedéssel jar, s6t a CS5 programcsomag egyes
alkalmazasai (After Effects, Premiere Pro) mar nem is indul-
nak el a 32 bites kdrnyezetben.

A grafikus processzorok tamogatasaval elérhetd gyorsitott
szolgaltatas példaul a vagas harmadolasi raccsal, a nagyitas
és kicsinyités kattintassal elérhet6 rejtett csuszkaval, vala-
mint a szinminta vétel jobb megjelenitéssel és a képernyén
megjelend szinvalasztoval.

Az Adobe CS Live Uj online szolgaltatasai kdzt elérhetjik a
szerkesztett kép tavoli ellenérzését (a Photoshopbdl kilépés
nélkal) ugy, hogy munkatarsaink megjegyzéseket flizhetnek a
képhez bongészéprogramjukbadl, amelyek automatikusan lat-
hatéva valnak képernydnkon.

A felhaszndld6i felliletet is atalakitottak ugy, hogy annak elta-
rolt bedllitasai kozott egyszerien valthatunk az 6sszecsukha-
t6 munkaterulet-valtoval.

Tovabbfejlesztették a fekete-fehér képkonverziés lehetdse-
geket is, amelyekkel igy tokéletesebb, &rnyalatgazdagabb
képeket alakithatunk Ki.

Magyar nyelvl sugolapokat is elérhetlink az online sugén ke-
resztul.

A szoftver munkakoérnyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaldi fe-
liletet mindenki kdnnyen atalakithatja gy, hogy a legjobban segitse
a hatékony munkat. Ez a kotet a képfeldolgozashoz sziikséges
alapvet6 ismeretekkel (programkdérnyezet és kezelése, megjelenité-
si Uzemmaodok, eszkoztar hasznalata, navigacié, Adobe Bridge, CS5
verzidkezelés) foglalkozik. A program hasznalataval kapcsolatos
egyéb tudnivaldkat harom masik kotetben tettiik kdozzé.

Az ismeretlen szavakat, kifejezéseket altalaban els¢ eléfordula-
suk helyén mutatjuk be, magyarazzuk. A magyar kifejezéseknél
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igyekeztink kovetkezetesen alkalmazni a korabbi lokalizacio ered-
meényeit is.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulondsebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs sziikség, elegendé a Macintosh
0OS, vagy a Windows operacios rendszer alapfoku ismerete. A prog-
ram megbizhatéan mikodik a Vista operacids rendszeren is.

A papir alapi — hagyomanyos — koényvek kezelési mddja némi-
képpen modosul az elektronikus konyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0, Adobe Reader, illetve Ado-
be e-Book Reader segitségével olvashatd (persze jobb ebbdl is a
legUjabbat hasznalni — kiléndsen, ha ingyenes —, és mar a 9.2 ver-
zional tartunk). Akinek nincs ilyen programja, az letéltheti tobbek
kozt a www.adobe.com webhelyrdl is. Az ilyen tipusu kdnyvek igen
elényos tulajdonsaga, hogy a képernydn megjelenithetd a tartalom-
jegyzék, amelynek + ikonjaival jellt csomoOpontjaiban alfejezeteket
tartalmaz6é agakat nyithatunk ki. A tartalomjegyzék bejegyzései
ugyanakkor ugréhivatkozasként szolgalnak. Ha egy fejezetre aka-
runk Iépni, akkor elegend6 a bal oldali ablakrészben megjelenitett
konyvjelzé-lista megfelel6 részére kattintani. S6t az ilyen kényvek
teljes szovegében kereshetink.

A program Kkorabbi valtozatarél szol6 konyvinkkel azonosan,
most is négy, téma szerint jol elkulonithetd kotetben ismertetjik a
szoftver CS5 valtozataval kapcsolatos tudnivalokat. igy nemcsak
kisebb méreti, de olcsdbban letolthet allomanyokat adhattunk koz-
re, ami kiléndsen a felhasznaldk szerint szintén fontos szempont.

Végezetll: bar kdnyvink készitése soran a megfeleld gondos-
saggal igyekeztink eljarni (beleértve a tartalmi pontossagot és a
mondanivalét tikr6z6 format), ez minden bizonnyal nem 6vott meg
a tévedésektdl. Kérem, fogadjdk megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2010. szeptember

Kdszonettel a szerzo.
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Koényvink nem kéveti szorosan a professzionalis fotosok altal ajan-
lott képfeldolgozéasi folyamatot. Ennek oka az, hogy a kényv felépi-
tésénél elébb a szinkezelés alapismereteit tartottuk fontosnak tar-
gyalni és csak késébb a kép manipulacidjaval, retusalasaval, kor-
rekciojaval és leginkabb a grafikusok altal alkalmazott drasztikus
atalakitasaval jaré folyamatokat bemutatni. Ekdzben igyekeztink a
program teljességét is abrazolni.

Minthogy sokan — egyre tdbben — érdeklédnek a digitalis fény-
képkészités irant, valamint a digitalis fényképezdgépekbdl szarmazo
képek szama is ugrasszerien megnétt, ezért most, a bevezetésben
ismertetiink egy olyan munkafolyamatot, amelynek kovetkezetes
végrehajtasa minden digitalis fényképen javithat. Nem elhanyagol-
haté szempont az sem, hogy a minéségi javulas mellett a hatékony-
sag fokozaséaval is jar egy jol bevalt, egységes feldolgozasi Iépéssor
alkalmazasa.

A bdvebb magyarazat el6tt e feldolgozasi épések a kdvetkezék:
A foto attoltése fényképezdgepbdl a szamitogepre
Képmegnyitas a kivant szintérben
A kép forgatasa
Kivagas (esetleg a kivagott rész forgatasaval)

Expozicio- és tonuskorrekcid

Optikai lencsekorrekci6, szinbeallitds

A digitalis fényképezdgép képzajanak csokkentése
Elesités

Retuséalas

FEFEEFEEEE

A foté attoltése fényképezdgépbdl a szamitégépre

Erre tulajdonképpen annyi lehetéségunk van, hogy az egy kulén
kotetet érdemelne. A valaszthato lehet6ségek kozott talaljuk a koz-
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vetlen kabeles (USB, FireWire, SCSI) vagy vezeték nélkili 6ssze-
kottetést (Bluetooth, infraport), illetve a digitalis fényképezbgép cse-
rélheté adatrogzitd egységének (SmartMedia, CompactFlash, Multi-
MediaCard, CD stb.) kivételét, és egy erre szolgadl6 meghajtdéban
torténd olvasasét.

A Windows XP, Vista, 7 operacidés rendszer alatt a csatlakoztatas
azonnal elindit egy képbeolvaso varazslét, de hasznalhatjuk a fény-
képezdgéphez kapott betdltd szoftvereket is. Ezek mindegyike mar
a betoltés megkezdése el6tt biztositja a megfelelé képek kivalaszta-
sat. Hasznalhatjuk a kép betoltésére a Photoshop File/Import
(Fajl/importalas) almenijében, a CS3 valtozat 6ta megtalalhatd pa-
rancsokat is (lasd a B-1. 4brat).

"
Export b Video Frames to Layers...
Motes...

Aut t
Hhomate WIA Support...

Scripts

B-1. abra

Képmegnyitas a kivant szintérben

A merevlemezen tarolt, vagy a fényképez6géprdl importalt képet a
feldolgozashoz megfelel6 RGB szintérben (munkatér) nyissuk meg.
Ha monitorunkat megfelel6en kalibraltuk és a fényképezégépen is
helyes fehéregyensuly (szinhémeérséklet) volt beallitva, akkor tobbé-
kevésbé helyesen kapjuk vissza a természetes szineket. A szintér
vélasztasakor gondoljunk arra is, hogy az alapértelmezés szerinti
8bit/csatorna beallitas mellett hasznalhaté csak az dsszes képmani-
pulécios eszkdz, a 16bit/csatorna szinmélység mar kevesebb lehe-
téséget biztosit, 32 bit/csatorna beallitashoz szinte nem talalunk
eszkozoOket (raadasul ez utébbihoz igen erés — gyors és nagy me-
moriaval rendelkezé — masina sziikséges).

A kép forgatasa

Kilencven fokos forgatassal allitsuk helyre a képet, ha a kép készi-
tésekor a fényképezégépet elforgatva tartottuk. Az elforgatasra is
talalunk Photoshopon kivuli, példaul a Windows XP Intézéjeben

Adobe Photoshop CS5 — Képmanipulacio



16 | BEVEZETES

megtalalhaté eszkdzoket. Ezt a miiveletet még a Photoshop elindi-
tasa el6tt, az Adobe Bridge alkalmazassal is elvégezhetjuk.

Kivagas

Az eszkoztar it Vago eszkozével messuk le a fénykép felesleges
részleteit. Ez a I1épés hatrabb, a nyomtatas elé is helyezhetd, ilyen-
kor viszont nagyobb méretl képpel kell dolgoznunk, ami lassitja a
munkat. A File/Automate » Crop and Straighten Photos (Fajl/ Au-
tomatizalas » Fotok korilvagasa és délésmentesitése) paranccsal a
ferdén szkennelt képeket allithatjuk ,fuggdlegesbe”, illetve a kép
masolatan végezhetink vagéast.

A kivagas egydutt jarhat a kivagott rész tetszéleges szdgl elforga-
tasaval és megelézheti a panoramakép osszeallitas is.

Utdlagos expozicié-korrekcio

Az alul- vagy tulexponalt képeknél az expozicié utdlagos javitasat a
korabbi — kissé nehézkes — modszer helyett az Image/Adjustments
» Exposure (Kép/ Korrekciok » Expozicid) paranccsal végezziik.
fgy konnyedén vilagosithatjuk, illetve sotétithetjiik a képet, mintha
csak a fényképezdgépen allitanank az expozicios idét. A beallitas
elmenthetd, hogy a legkdzelebbi, hasonlé okokbdl elrontott kép egy-
forman javithaté legyen. A CS4 valtozattdl a Preset listabdl elére
elkészitett bedllitAsokat is valaszthatunk, illetve ide elmenthetjuk
sajat bedllithsainkat (a listat koveté ikon menljének Save Preset
parancsaval).

Exposure

Preset: Custom

Exposure: +0,14
5 'y

Offset: +0,0184 Preview

Gamma Correction: 0,94]

B-2. abra
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A széls6séges fényviszonyok mellett, példaul ellenfényben készitett
képek utdlag jol javithatok az Image/Adjustments » Shadows/
Highlights (Kép/ Korrekciok » Arnyékok/cstcsfények) paranccsal.
Az arnyékok és csucsfények aranyat javitd alapbedllitds mellett a
tovabbi bedllitasokkal ez a korrekcié is pontosithatd, de médositha-
tunk a szineken, a kdzéptdnusu részek kontrasztjan, valamint le-
vaghatok a fekete és fehér tulcsordulasok. Az dsszetett bedllitaso-
kat alapértelmezettként elmenthetjik.

B © Lighthouseipo @ o7 Ree/es) 1 [

pTm—— |

— Shadows

Amount: 35 Y

[ cancel |

Load...

Save...

[7] Preview

— Highlights
Amount: 0 %
[}

[”] Show Mare Options

B-3. 4bra

A Show More Options (Tovabbi bedllitAsok megjelenitése) jel6l6-
négyzet bejelélése utan a parbeszédpanel tovabbi fontos bedallitasi
lehet6ségekkel egészil ki, amelyen tobbek kdzott a szinek és a ko-
zéptdnus kontraszt javitasat is megoldhatjuk.

Ez a javitas kiméletesebben oldja meg azt a feladatot, hogy a so-
tét részeket vilagositja, a vildgosabb részeket sotétiti, mint az CS5
valtozatban megjelent Image/Adjustments » HDR Toning pa-
rancs, amellyel mar egyetlen kép felhasznalasaval is készithetlink
nagy dinamikai tartomanyu képeket (lasd a B-4. abrat). Az alapbeéal-
litas hatasa ez esetben mar meglehetésen harsany.
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B-4. abra

Optikai lencsekorrekcio

A CS5 valtozatban lehetéségink van a fényképez6gép objektivje
vagy kiegészit6k okozta, sarkokban megjelend vignettalas lencse-
torzulasai mellett a perspektivikus torzulas, a kromatikus aberracio
(a voros-cian és a kék-sarga szegélyek, ahol tul fényes a kép) javi-
tasara is. Az expozicié-korrekcidhoz hasonléan elmenthetd a ké-
s6bbi hasznalatra a Filter/ Lens Correction (Szlrd/ Lencsekorrek-

ci0) paranccsal, illetve a [Ctrl+Shift+R| billentylkombinacioval bealli-

tott javiths paraméterezése. A perspektivikus torzulas javitasa ter-
meészetesen csak hozzavetdleges, vagyis a képszélek felé az éles-
ség néminem{ romlasaval jar. A perspektivikus torzulas kiegyenlité-
sénél j6 szolgalatot tesz, hogy a mintakép felett racshald jelenithet6
meg, amihez igazithatjuk a kép egyenes vonalait.

A lencsekorrekcié szlré mar korabban is létezett, CS5 valtozatban
azonban jelentésen atdolgoztak, most tobb gyarté szamos gépéhez
és objektiviehez letdlthetlink profilokat, s6t a képfajl EXIF-adatai
alapjan, a hasznalt fényképez6gép és lencse tipusanak megfelelé
pontos korrekciéval a javitds mar automatikusan is megtérténhet.
Ha az altalunk hasznalt gép, vagy objektiv nem szerepel a tdmoga-
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tott listdban, akkor a hasznalt eszk6z6khoz profilokat magunk is lét-
rehozhatunk, ha letoltjuk és telepitjuk az Adobe honlapjarél a meg-
felel6 programot, melyhez részletes dokumentéciot is kapunk:
http://labs.adobe.com/downloads/lensprofile _creator.html

Szinsziirés utdlag

A hisztogram a kép fényességeloszlasarol tajékoztat a kép legsoteé-
tebb — fekete pont — és legvilagosabb — fehér pont — része kozott.
Ezt az eloszlasgorbét jobb fényképezdgépeken is megjelenithetjik
es felhasznalhatjuk az expozicié pontos beallitasara. A szines hisz-
togramot szolgaltat6é digitalis gépeknél az egyes szincsatornék tor-
zulasa mar a felvételi helyszinen szemrevételezhet6. Rosszul bealli-
tott fehéregyensulyndl, vagy a szinhelyes fot6zast kizar6 mifény
felvételeknél, mélyarnyékban stb. el6fordulhat, hogy a jellegukben
egymashoz hasonlé csatornahisztogramok egymashoz képest el-
csusznak. Ezt megfeleld szinszirékkel, illetve a fehéregyensuly
(szUré nélkdli) helyes beallitdsaval mér a felvételkor korrigélni lehet.
P o W E- | swirmmenreroer [T » | © csue-
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B-5. abra
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A felvételeket a Photoshopba toltve szintén ellendrizhetjik a képet a
hisztogram alkalmazasaval, melyet most a Window (Ablak) meni
Histogram (Hisztogram) parancsaval, a régebbi parbeszédpaneltdl
eltéréen, panelen jelenithetiink meg (lasd a B-5. abrat). A hisztog-
ramnak a panelmeniben valaszthat6 tobb nézetét is beallithatjuk.

Jol kalibralt monitornal a szinhelyes fénykép el6allitdsahoz a
Photoshop csatornéit egyenként allithatjuk be, amelynek alkalmaza-
saval az arnyékos és csucsfényes részek kilon beallithatok. Ezt
kdvetden Allitsuk be a kép tonusait a szlrkecsatornara (Master
channel) valtva.

Ennél gyorsabban, de felszines megoldassal érhetiink el a fény-
képezés soran hasznalt fényszir6 hatasokat az Image/
Adjustments » Photo Filter (Kép/Korrekcidk » Fényképsz(ird)
paranccsal (lasd a B-6. abrat). Itt tobb el6re beallitott, vagy sajat
szinvélasztasu szlrét alkalmazhatunk. Beallitasunk hatasa régton
lemérhet6 a hisztogramon.
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A kép tonuskorrekcidja

Az Image (Kép) menld Adjustments (Korrekciok) » Curves (Gor-
bék) és Auto Tone (Automatikus szintbedllitds) parancsok segitse-
gével tonusok helyes beallitasaval javithatunk a fénykép egészének
vagy egyes részeinek fényer§ és kontraszt tulajdonsagain. Az
Adjustments (Korrekciok) » Levels (Szintek) paranccsal ponto-
sabban, szincsatornanként bedllithatjuk a kiemelés és az arnyék
erésségeét (lasd a B-7. abrat).
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B-7. 4bra

A gradacios Curves (Gorbék) a kdzéptonusok vilagositasara vagy
sOtétitésére, vagyis a részletek jobb kiemelésére szolgal.

El6fordulhat, hogy a fénykép egyes részei vildgositast, mas re-
szei sotétitést igényelnek. Az ilyen esetekhez dolgoztak ki a Layer
(Réteg) menii New Adjustment Layer (Uj korrekciés ré-
teg) » almeni Levels (Szintek) és Curves (Gorbék) parancsait. A
korrekciés rétegeken pontosan (és a festbeszk6z hasznalataval
kénnyen) meghatarozhatjuk, hogy a kép melyik részein érvényesiil-
jenek a modositasok. Rdadasul ezek most a CS5-6s valtozatban
meég konnyebben kezelhet6 paneleken hajthatok végre.
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Fontos szempont az is, hogy a korrekciés rétegeken késébb is
modosithatunk, nincs végleges hatasuk az eredeti pixelekre, tehat
nem roncsoljak a képeredetit! Levehetjuk a javitast, ha a korrekcios
rétegen feketével, hozzaadhatjuk, ha fehérrel festiink. A korrekcios
réteg létrehozasa elétt kijelolhetjik a javitando terlletet, ekkor ré-
tegmaszkot hozunk létre. Ha tébb korrekcids réteget hozunk létre,
akkor azok sorrendje is modosithato, a hatas csokkenthetd fakitas-
sal (Filter/Sharpen — Sz(iré/Eletlenit6), modosithaté az dsszhatas-
modokkal.

Az altalanos bedllitashoz a ténuskorrekciot hasznaljuk, itt az
egyes szincsatorndk modositasaval, arnyékok vagy csucsfények
levagasaval egy adott szinarnyalat modosithato.

Szinbeéllitas

Egyszerl szinjavitasra szolgal az Image (Kép) menu Auto Color
(Automatikus szin) parancsa. Az altalanos ténuskorrekcion tal a
konkrét szinek javitasat az Image (Kép) menu Adjustments (Kor-
rekciok) » Hue/Saturation (Szinezet/Telitettség) vagy Selective
Color (Szelektiv szin), illetve Color Balance (Szinegyensuly) pa-
rancsaval végezziik. igy a szintelen, sziirke, jellegtelen, altalaban a
paras, borult idében készlilt felvételeken is javithatunk.

A szintelitettség javitasanal sokkal finomabban, kevésbé feltlin6-
en Allithatd be a szinek valtozékonysaga az Adjustments »
Vibrance paranccsal (lasd a B-8. abrat).

Desertjpg @ 100% (RGB/8#) * [ |6 Lig
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B-8. abra
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Szintén egyszerlien hasznalhatdé az Image (Kép) meni
Adjustments » Variations (Korrekciok » Valtozatok) parancs,
amellyel az arnyékok, kdzéptonusok, csucsfények és telitettség a
hatas el6zetes megtekintése mellett allithaté be. Ezt a parancsot
azonban csak 8bit/csatorna szinmélységnél hasznalhatjuk. A bealli-
tads .ava kiterjesztésl fajlba elmenthetd és a tovabbiakban egysze-
rGen alkalmazhato a hasonlé felvételeken (lasd a B-9. 4brat).

Variations

]

B-9. abra

A digitalis fényképezégép képzajanak csokkentése

A nagyobb ISO-értékkel készitett fényképeknél képzaj tlinhet fel a
fényképen. Ennek eltavolitdsara hasznalhatjuk a Photoshop beépi-
tett eszkozeit, — amelyeket kibdvitettek a Noise » Reduce Noise
(Zaj csokkentése) szirbvel — vagy vasarolhatunk erre szolgalé be-
épllét az interneten (példaul a Photoshop Quantum Mechanic Pro
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beépulé modult a http://www.camerabits.com/QM2.html webhelyrdl).
Ez a nyomtatott kép minéségén is képes javitani. A Zaj csokkentése
szlré alkalmas a nagyfoku JPEG tomoarités miatt bekdvetkezé mi-
néségromlas csokkentésére is.

Elesités

A kép élesitésére a konturok fokozasaval van lehetéségunk. Erre
hasznalhatjuk a Photoshop Filter (SzlGré) menijében talalhatd
Sharpen (Elesités) almenii parancsait. Az élesitéshez jol alkalmaz-
hat6 az Unsharp Mask (Eletlen maszk) sz(ir6. A CS2 valtozattdl U]
élesitd és életlenitd eszk6zok is bekerlltek a programba (példaul a
Smart Sharpen [Szelektiv élesités] sz(ir6, amelyet a CS3 valtozat-
ban Intelligens élesitésnek forditottak).

Retusalas

Ha mar minden szin, kontraszt és tébnus megfeleld, akkor hozzafog-
hatunk a kép finom retusaldsahoz, ami mar olyan beavatkozas a
képbe, amelyet bizonyos dokumentacids teriletre szant képek ese-
tében nem megengedhetd. llyenkor tavolitjuk el ugyanis a szkennelt
képek por, karcolas hibéit, de azokat a zavaro részeket is, amelye-
ket a kép mondanivaléjahoz nem tartozénak itélink. E durva be-
avatkozasokkal példaul médosithatjuk a kép hétterét, a modell arc-
hibait, vagy akar tordlhetiink a képrél mas részleteket.

A Photoshop az ilyen beavatkozasokhoz is megfelel6 eszk6zoket

biztosit, kilonésen hasznos a 7-es valtozatban megjelent &, Javité
(,oyégy”-) ecset és a ‘¥ Folt eszkdz. A CS2-ben megjelent 0j esz-

kozok erre a célra is jol hasznalhatok, hiszen a | "®. Vérosszem esz-
kozzel akér 16 bit/csatorna szinmddban is egyetlen kattintassal kija-
vithatjuk a helytelen vakuhasznalat miatt a képeken megjelend vo-

rés szemeket, a v Helyi javitdé ecsettel pedig egyszerien, kattinta-
sokkal foltozhatjuk be a képhibakat, térolhetjuk a felesleges eleme-
ket (ilyenre szlUkségunk lehet példaul, amikor egy gyonyori tajkép-
felvételen észrevesziink egy repulét vagy annak kondenzcsikjat).

A CS4 véltozatban a Bridge alkalmazésba, pontosabban a RAW
feldolgozoba kerdlt O retusalé eszkdz, amelynek hasznalatat a Kez-
dé lépések kotetben ismertettik.
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A CSb5 véltozatban a |§ Folt eszk6zhdz hasonld egyszerlségu,
egyszerre nagyobb fellletet javitd eszkoz jelent meg. Az Edit/Fill
parancs segitségével szinte nyomtalanul, tartalomkiméld kitéltéssel
barmit eltiintethetlink a képrél. Ehhez elézetesen valasszuk ki a fe-
leslegesnek itélt részletet, majd a Fill parbeszédpanelen a Content-
Aware hasznalatat valasszuk (lasd a B-10. abrét)!

e i) |7
— Contents oK ]
Use: Content-Aware -
ZUstom F (=15} I:‘] = i -7q

— Blending

Mode: Mormal

100]

%

Opacity:

[T] preserve Transparency

B-10. 4bra

I 4

Grafikus szlirék alkalmazasa

Veégul, amikor a megfeleld mindségl képen mar minden a helyén,
kovetkezhet a grafikus sz(ir6k alkalmazasa, amelyekkel kilénleges
hatdsokat érhetlink el, azonban ez mar olyan terilet, amely a képet
végleg eltériti a valosagtdl és a készitdje képességeitdl figgbden
,miremeket” hoz létre.

A Photoshop CS5 programhoz mintegy szazféle szlrét mellékel-
nek, ezeket régebbi valtozatoknal kiilon kellett beszereznit. A sz(i-
réket részben az Adobe, részben mas fejleszték készitették és be-
épulé (plug-in) modulként épilnek be a programba.

A CS valtozatban e sz(ir6k alkalmazasat is megkonnyitették, biz-
tositottak a tdbb szlré egyetlen képen térténd be- és kikapcsolasat,

! E sziiréket a Photoshop CS5 — Maszkolastél nyomtatasig cimi
kotetlinkben ismertetjik.
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emellett a hosszabban feldolgozhatd, idéigényes szlrék mintaképen
alapul6 elbzetes valasztasi lehetéségét is, amelyhez a Filter (Szlrd)
ment Filter Gallery (Szlrégaléria) parancsat hasznaljuk (lasd a B-
11. abrét).

| Paint Doubss (60,

B-11. abra
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SZINEK KEZELESE

Ebben a fejezetben a program szinkezelését targyaljuk. Mar az (j
képek készitésénél dontenunk kell az alkalmazand6 szinmaodrél. A
valasztds a dokumentumban eléforduld szinek szamatol fiigg, és
alapvetéen meghatarozza a létrehozott képen végezhet6 mivelete-
ket, illetve az eltérolt f4jl méretét. A szinmdod a kép méretén kival
meghatarozza a képen hasznalhat6 szineket is.

A kép létrehozasakor 6tféle alapvetd szinmdd kozul valaszthatunk:

# Bitkép (Bittérkép, Bitmap): Vonalas vagy 1 bites kép, amely
minden egyes képpontot egy biten tarol, igy kétféle szind le-
het, azaz ha a bit értéke 1, akkor fekete az adott képpont,
egyébkeént fehér. Ez a legkisebb helyigényl abrazolasi mod,
azonban csak kevés mdivelet hajthaté végre ebben a mdd-
ban. Ezért célszerlibb ilyen — tusrajzokhoz hasonlé — kimenet
valasztasa esetén is sziurkearnyalatos szinmodban dolgozni
és csak a végeredményt konvertalni bitmap szinmaodra.

# Szirkearnyalatos (Grayscale): A sziirkearnyalatos szinmod
minden egyes képpontot 8 biten tarol, azaz képpontonként a
szurke szin 256 kilonb6z6 arnyalata abrazolhaté a fekete
szintél a fehér szinig, amely a fekete-fehér fotokhoz hasonlé
megjelenést eredményez.

# RGB (RGB Color): Valddi szinezetl képeket szolgaltatd, ad-
ditiv szinkeveréssel (Red, Green, Blue — vords, zold, kék)
alapszinekkel dolgoz6 szinmod. A képerny6kdon a harom ad-
ditiv alapszinnel szinte minden (pontosabban 16,7 millid) szin
eléallithaté. A harom szincsatorna mindegyike a pixel adott
alapszinhez viszonyitott intenzitadsat tarolja. Egy csatorna 256
arnyalat abrazolasara képes, igy ez a fajta abrazolasi mod 24
biten tarol minden pixelt. Az eléallithatd szinatmenetek meg-
felel6 monitor-beallitas esetén fokozatmentesnek tlinnek.
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# CMYK (CMYK Color): Valddi szinezetii képeket szolgaltato,
szubtraktiv elven dolgozé szinmdd. A négy alapszin (Cyan,
Magenta, Yellow, blacK — cian, bibor, sarga, fekete — mas
megkozelitésben a K a key roviditése, és nem csak fekete
szin lehet) alkalmazasa miatt itt négy csatorna jelenik meg,
minden egyes pixelhez 32 bit informacié tartozik, amivel az
el6éallithato szinek szama elvileg kozel 4,3 milliard. Alkalma-
zasa a nyomdaszat szempontjabdl jelentés. Rendszerint
megfeleld6 az RGB szinmoddban végzett munka, amelynek
vegtermékeét alakitjuk at a CMYK szinmodellnek megfeleléen.

# Lab (Lab Color): Harom csatornat (Ligthness — fényesség, a
— bibor és zold kozotti atmenet, b — kék és sarga kozotti at-
menet) alkalmaz6 eszkdz fuggetlen szinmdd. Ebbe a szin-
moddba atalakithatok az RGB és a szinpalettas képek is.

A konvertalas, vagyis a képek atalakitasa egyik szinmodbdl a ma-
sikba nem egyértelm(i, azaz a tdébbszori oda-vissza alakitas infor-
maciovesztéssel jar, ezért a feldolgozas szinmaodjaban is mentsik el
a képet (szurkearnyalatosban, illetve RGB szinmédban).

Bitmap szinmodba csak szirkearnyalatos képek alakithatok, eh-
hez a mivelethez tehat el6bb szirkearnyalatossa kel alakitanunk
képeinket. igy barmely késébbi médositas ezekben a szinmoédokban
megoldhatd és csak a kész munkéat alakitsuk at a vonalas vagy a
CMYK szinmédba. A szinmédok részletes bemutatasa sordn az
Image (Kép) menu Mode (Szinmdod) » almenijének parancsaival
végzett konvertalasnal megjelend parbeszédpaneleket is felhasznal-
juk. Itt tovabbi szinmddokat is beallithatunk.

A nyomtatds szdméra a CMYK szinmdd a legalkalmasabb, igy
ezt alkalmazzuk, ha a végtermék kinyomtatasra, illetve levilagitasra
kerlil. Az Image (Kép) meniu Mode (Szinmdéd) » almentjének pa-
rancsaival valthatunk szinmddot (a valasztott méd neve megjelenik
a kép cimsoraban, szincsatornai a Channels [Csatornak] panelen).

Az Info (Informé&cid) panel megjeleniti a kurzor alatti pixel szinin-
formaciadit is, a panel opcioi kozott adhatjuk meg, hogy az aktiv szin-
maddra vonatkozé adatok mellett milyen informaciok jelenjenek meg.

A szinek kikeverésére, a festészin beallitasara négyféle szinmo-
dellt alkalmazhatunk. Ezeket a beallitasi lehetéségeket hasznalhat-
juk a képek korrekcigja soran is.
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A tokéletes szinhelyesség csak meglehetésen draga eszkozok al-
kalmazasaval, hosszabb idejl feldolgozassal biztosithatd (szinhé-
mérséklet-mérés a nyomdai termék elballitdsanak minden faziséa-
ban, kilonleges nyomtatok és oxidaciéra kevésseé hajlamos festékek
alkalmazasa stb.). A Photoshop szinkezelése biztositja az alkalma-
zott szinek szabvanyos szinkezel6 rendszerekhez illeszkedését és
kovetkezetes alkalmazésat. Ezzel foglalkozunk a fejezet késébbi
részeiben.

Diszitoszinek

Diszitészint, direkt szint (Spot Colors) valaszthatunk az Anpa, Dic,
Pantone, Focoltone, Trumatch, Toyo, Visibone cégek altal készitett
szinskalakbol. A szin pontos megjelenitése a monitoron altalaban
még szinhémérséklet beallitasi lehetéséggel rendelkez6 monitoro-
kon sem tokéletes, ezért a cég altal forgalmazott szinminta kész-
letrél pontos, egyedi névvel valasszunk szint, amelyet beallithatunk
a Photoshop programban is.

Az el6re beallitott diszitészineket rendszeresen alkalmazzak az
altalaban fekete-fehér dokumentumok fontosabb elemeinek kieme-
|ésére, példaul ilyenek egyes napilapok szalagcimei, vagy olyan
szinek nyomtatasanal, amelyek szinkeveréssel nem allithatdék elé
(ilyenek altalaban a kulonféle ,metal” szinek). A kdzbnséges nyom-
tatok rendszerint nem képesek harom-négy diszitészinnél tobbet
nyomtatni egyszerre. Fontos megjegyezni azt is, hogy a szinre bon-
tas és levilagitas soran minden diszitészin kilon filmre kerdl, vala-
mint a nyomdaban Gjabb nyomtatasi fazist jelent, hiszen minden
diszitészint kilén nyomtatnak.

A diszitészin arnyalataival modosithato. A diszitdszin szikseég
esetén skalaszinné alakithatd, am a konvertalas nem minden eset-
ben tokéletes (példaul az arany szinét nem lehet additiv vagy
szubtraktiv szinkeveréssel elBallitani). Bizonyos szinek esetében
pedig azért nem érdemes a négyszinnyomas alkalmazasa, mert a
10%-nal kisebb és a 75%-nal nagyobb nyomdai racsértékeknél
racspontok veszhetnek el, vagy olvadhatnak 6ssze. Ugyanigy ne-
hézséget jelent a nagyon vékony vonalak nyomtatasa (példaul a
térképeken ezért alkalmaznak direkt és nem alapszinekbdl 6sszetett
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barna szint a szintvonalakhoz). Ezekben az esetekben béarmely

szinmod mellett hasznaljuk a direkt szineket.

PANTONE Process Yelow EC
[l PANTONE Process Magent= EC
[ PanTONE Process CGyan EC

SWATCHES

-~

PANTONE Process Yelow EC
[l PANTONE Process Magent= EC
[ PANTONE Process Cyen EC
[l o~1TONE Process Black EC

thouse.jpg @ 66,7% (RGB/8#) * x| |Flin
SWATCHES

<

New Swatch...

Small Thumbnail
Large Thumbnail
Srnall List
Large List

Preset Manager...

Close

Close Tab Group

[l 2 TONE Process Black EC
PANTONE 100 EC

PANTONE 100 EC

PANTONE 101 EC
PANTONE 101 EC

PANTONE 102 EC
PANTONE 102 EC

PANTONE Yellow EC
PANTONE Yellow EC

PANTONE 103 EC
PANTONE 103 EC

PANTONE 104 EC PANTONE 104 EC
[ o=nTonE 105 EC
[ panonE 105 ec

PANTONE 106 EC PANTONE 106 EC

PANTONE 107 EC PANTONE 107 EC

PANTONE 108 EC PANTONE 108 EC

PANTONE 10% EC PANTONE 109 EC
PANTONE 110 EC
[ eanTonE 111 EC

M oentonE 12 EC

PANTONE 110 EC
[ anTonE 111 eC
[ panTonE 112 EC

PANTONE 113 EC PANTONE 113 EC

PANTONE 114 EC PANTONE 114 EC

PANTONE 115 EC PANTONE 115 EC
PANTONE 116 EC PANTONE 116 EC

PANTONE 117 EC
[ FanTonE 118 EC
[ eenTonE 113 EC

PANTONE 120 EC

PANTONE 117 EC
[ panTonE 118 EC
[ anone 115 eC

PANTONE 120 EC

PANTONE 121 EC PANTONE 121 EC
PANTONE 122 EC PANTONE 122 EC
PANTONE 123 EC PANTONE 123 EC

PANTONE 124 EC
[ panTonE 125 EC
[l FanTone 26 EC

PANTONE 1205 EC

PANTONE 124 EC
[ panTonE 15 EC
[ panTonE 126 EC
PANTONE 1205 EC
PANTONE 1215 EC PANTONE 1215 EC
PANTONE 1225 EC PANTONE 1225 EC
PANTONE 1235 EC
[ panToNE 1245 EC
[ panTone 15 ec
[ panTone 1265 EC
PANTONE 127 EC

PANTONE 1235 EC
[ panTonE 245 EC
[ FanTonE 255 EC
[ Fanmone 265 EC
PANTONE 127 EC
PANTONE 128 EC PANTONE 128 EC
PANTONE 128 EC PANTONE 129 EC

PANTONE 130 EC 52 PANTONE 130 EC

A direkt szineket tartalmazd

Reset Swatches...

Load Swatches...

Save Swatches...

Save Swatches for Exchange...
Replace Swatches...

ANPA Celors

DIC Color Guide

FOCOLTOME Celors

HKS E Process

HKSE

HKS K Process

HKS K

HKS N Process

HKS N

HKS Z Process

HKSZ

Mac 05

Paint Color Swatches

PANTONE color bridge CMYK EC
PANTONE color bridge CMYK PC
PAMNTONE color bridge CMYK UP
PANTONE metallic coated
PAMNTONE pastel coated
PANTONE pastel uncoated
PANTONE process coated
PANTONE process uncoated
PANTONE solid coated
PANTONE solid matte
PANTOMNE solid te process EURO
PANTOMNE solid to process
PAMNTONE solid uncoated

Pheoto Filter Colors

TOYO 94 COLOR FINDER

TOYO COLOR FINDER
TRUMATCH Colors

VisiBone

VisiBone2

Web Hues

Web Safe Colors

Web Spectrum

Windows

1-1. 4bra
palettakat a Swatches (Szintar) panel

menujébdl toltjuk be (lasd az 1-1. abrat). A direkt szinek alkalmaza-
sa roppant egyszerl. Ha nincs kijel6lve rajzelem, akkor az alapér-
telmezett tulajdonsagokat adjuk meg, egyébkeént a kijeldlt rajzelem
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jellemzéit vesszik fel a pipettaval a Swatches (Szintar) panelrél. A
festd- és a hattérszin beallitdsa k6zott az eszkodztar szinvalasztéja-
nak + ikonjaval valtunk.

Skalaszinek

Ha a dokumentumban 6t, vagy tobb szint, szines fényképeket al-
kalmazunk, akkor hasznaljunk skélaszineket. A skalaszinek kdzott
is talalunk névvel ellatott szineket, de sajat szineket is kikeverhe-
tink. A sajat szineknek nevet is adhatunk. A gyakran haszndlt szi-
neknél ez, valamint a szin palettaba vétele és elmentése minden-
képpen célszeri is, hogy egy masik dokumentum szerkesztése so-
ran konnyen alkalmazhassuk ugyanazt a szint. A szinek kikevere-
séhez a Color (Szin) panelen négyféle szinmodell (RGB, HSB,
CMYK, Lab) szerint hasznalhatunk komponenseket. A komponen-
sek aranyat csuszkaval és szamértékekkel is megadhatjuk a Color
(Szin) panel mezdiben.

Szinmodellek

A skalaszineket tobbféle szinmodell alkalmazasaval allithatjuk elé.
Ezeket a szindsszetevék angol nyelvii kezdébetlibdl képzett moza-
ikszoval jeloljuk. Valaszthatjuk a Red, Green, Blue (voros, zold,
kék), a Hue, Saturation, Brightness (arnyalat, telitettség, fényer6), a
Cyan, Magenta, Yellow, blacK (cian, bibor, sérga, fekete), illetve a
CIE Lab (Commission Internationale de I'Eclairage — Nemzetkdzi
Vilagitastechnikai Bizottsag) szinmodellt. Ezek csak részben kon-
vertadlhatok egymasba, alapvetéen a késbbbi felhasznalas donti el,
hogy a dokumentumban milyen szinmodell alapjan keverjik ki a
szineket.

RGB modell

Az Osszeado szinkeverésnek megfelel6 RGB modellben a harom
alapszin a vords, a zold és a kék. Ezek egymasra vetitésével all el
a szin, tehat ezt a fényt kibocsato, illetve érzékel6 berendezések
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hasznéljak (video, monitor, digitadlis kamera, szkenner). A harom
komponens mindegyike 0 és 255 kozotti értékeket vehet fel, azaz
egyenként 8 bites mélységben tarolhatdk igy 6sszesen 24 biten, ami
a képernyén 16 777 216 szin elkulonitésére ad modot (lasd az 1-2.
abrat). A valés szinl megjelenitéshez erre a szinfelbontasra alkal-
mas monitort kell hasznalnunk.

virds zald kek fényforrasok

kevert
sZinek

HSB modell

Ez a — szines nyomtatdirdl hires Tektronix cég altal kifejlesztett —
modell a Hue, Saturation, Brightness (arnyalat, telitettség, fényerd)
komponensekbdl épiti fel szinskalajat. Ezek — az emberi szinérzéke-
lésen alapulé — aranya szabja meg a lathatd szint (lasd az 1-3. ab-
rat).

A szinarnyalat a H (Hue) mez&ben 0-360 kozotti értéket vehet fel
és a szint (illetve annak szinkéron vald elhelyezkedését) jelenti. A
telitettség az S (Saturation) mezében 0-100 koézotti értéki lehet, a
0% a szlrkének, a 100% a teljes szintelitettségnek felel meg. A
fényer§ vagy vilagossag a B (Brightness) mezében szintén 0-100
kozotti értéket vehet fel. E beallitasi lehetéségek kombinacidjaként
ezzel a mbdszerrel 360x100x100, azaz 3600000 szin allithaté eld.
Ezzel az additiv (6sszeadd, az RGB monitoroknak, digitalis kame-
raknak megfelel§) és a szubtraktiv (kivond, a nyomtatasnak megfe-
lel§) szineket is kifejezhetjlik.
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férryerd

1-3. 4bra

A Photoshop a HSB szinmodellel elkészitett szineket CMYK alap-
szinekre alakitja at, ami megfelel a nyomdatechnikai kovetelmeé-
nyeknek. Ugyanakkor a két szinmodell gytkeresen eltér egymastal,
igy célszerlbb inkabb a CMYK szinmodellt hasznalni a szinek kike-
veréséhez.

CMYK modell

A Cyan (cian), Magenta (bibor), Yellow (sérga), blacK (fekete)
szinmodellt a négyszinnyomasos nyomdatechnikdhoz fejlesztették
ki (lasd az 1-4. abrat). Mas értelmezés szerint a K a key roviditése,
és ez, marmint a kulcsszin lehet a sotétbarna is. Ezt a kivono szin-
keverési modot alkalmazzak a tintasugaras nyomtatok is (vagyis a
fehér szinbdl veszink el 6sszeteviket).

A szinmez6bél valasztott szinek esetén a program automatikusan
cseréli a szurke arnyalatokat ado szinkeverékeket a fekete arnyala-
taira. Ezzel (a Gray Color Replacement — GCR eljarassal) csokken
a szikséges festék mennyisége. Ha a komponenseket szamérte-
kekkel adjuk meg, akkor ezt a miveletet manualisan kell elvégez-
nink. Példaul a [C:30%, M50%, Y40%, K:0%] komponensekkel
megadott szint helyettesithetjik a [C:0%, M20%, Y10%, K:20%]
Osszetevokkel.

A harom alapszinbdl (a nyomdatechnika miatt) amugy is csak el-
méletileg lehet a fekete szint el6allitani. A szinrebontas soran ezek-
re az Osszetevékre bontjuk a dokumentumban alkalmazott szineket
es mindegyik alap szinhez kulén nyomélemez készul.
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cian bibar sarga  festékek

kevert szinek

1-4. dbra

A Trumatch és Pantone Process szinskaldkbol pontosan lehet a
CMYK konverziot elvégezni, hiszen ezeket a diszitészin listakat is
az alapszinekbdl keverték ki.

CIE Lab modell

A CIE 1931-ben kidolgozott szinmodelljét 1976-ban tovabbfejlesz-
tették és kialakitottdk a Lab szinrendszert, amely elméletileg alkal-
mazza az RGB és a CMYK szinmodellek teljes szintartomanyat

(lasd az 1-5. abrat). Harom komponense:
fehéar

Zold-wirds
atrmenet

kek-sarga
atmenet

fekete
1-5. abra

A vilagossag az L (Lightness) mezében 0%-100% kozotti értéket
vehet fel (ez felel meg a szinhenger magassaganak). A z6ld-voros
szinGsszetevd (a) értéke —128 és 127 kozotti lehet, a kék-sarga
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komponens (b) —128 és 127 kozotti értéket vehet fel. igy 6sszesen
100x256x256 féle, azaz 6553600 szint kilonbodztethetiink meg
(ezek a szinhenger palastjan felvett pontoknak felelnek meg).

Szinmoddok

Mint a bevezetében emlitettik, a szinmdd befolyasolja a képpel veé-
gezhetd miveleteket, ezért rendszerint a kisebb felbontasi, szin-
mélységl igényl munkaknal is elébb a precizebb feladat-végre-
hajtast biztositd szinmddban dolgozunk, majd a végeredményt el-
mentjuk és alakitjuk at a kivant szinmodba.

A pontosabb munka érdekében a 8 bites szinmodok esetén va-
laszthatunk 16, vagy akar 32 bites csatorna megjelenitést is az
Image (Kép) meni Mode (Szinmod) » 16Bits/Channel (16 Bit/
Csatorna) parancsaval, azonban a szinmédok kozotti atalakitasok
ezt nem tamogatjak (és az egyéb hasznalhaté eszkdzok, szlrék
szama is lecsokken), igy szinmod valtas (példaul a szirkeérnyala-
tos — vonalas konverzid) el6tt térjink vissza a 8 bites szinabrazo-
lashoz a Image (Kép)/Mode (Szinmod) » 8Bits/Channel (8 Bit/
Csatorna) paranccsal. Az Image (Kép) menu Mode (Szinmdéd) »
almenijének parancsaival valtunk szinmodot. A valasztott méd neve
megjelenik a kép cimsordban, szincsatorndi a Channels (Csator-
nék) panelen. Az Info (Informacio) panel mutatja a kurzor alatti kép-
pont aktualis szinmod szerinti komponenseit.

VVonalas szinmod

A nyolcbites szirkearnyalatos képekbél az Image (Kép) meni
Mode (Szinmdéd) » Bitmap (Bittérkép) parancsaval beallithaté vo-
nalas, vagy 1 bites szinmdd minden egyes képpontot egy biten ta-
rol, igy a pixel fekete és fehér szini lehet. Ezzel j6l szimulalhatdk a
fekete-fehér nyomtatokkal eléallitott képek. A kép atalakitasahoz az
1-6. abra szerinti parbeszédpanelen adjuk meg a paramétereket.

A Resolution (Felbontas) csoportban latszik a kiindulé szlrkear-
nyalatos kép felbontasa (Input), alatta az Output (Kimenet) mez6-
ben adjuk meg az eredmény felbontasat. A képernyére szant képnél
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