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ELOSZO

Tisztelt Olvasoé!

A grafikus programok a képkezelés-és tarolas szempontjabol két
csoportra oszthatdk. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkot6 alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbél
adodik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatok és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak (bar ma mar léteznek hibrid rendszerek
is). Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pixelekbdl all, és az allo-
manyok a kép minden egyes képpontjanak szinét és egyéb jellem-
z6it eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi méd elénye, hogy minden
egyes képpont kulon szerkeszthet6, igy fényképek feldolgozasara,
retusalasara kivaléan hasznalhatd, hatranya viszont az, hogy ezek a
képek sokkal nagyobb lemezteriletet foglalnak és a szamitégep
ilyen képek minédségromlas nélkil csak korlatozottan nagyithatok.

A vektorgrafikus programok kozé tartozik az Adobe Systems
Incorporated cég lllustrator nevii programja, amely a bitképes
Photoshophoz hasonlbéan egyfajta etalon, ipari szabvany a grafika-
val foglalkozdk korében. Az elsé lllustrator 1987-ben jelent meg.
Eredetileg Apple Macintosh szamitégépeken volt hasznéalhatd, ké-
s6bb megjelent IBM kompatibilis személyi szamitdégépeken hasz-
nalhaté valtozata is. A vektoros rajzszerkeszték egyik legelterjed-
tebb, legkedveltebb programja az egész vilagon. E piacon a
CorelDRAW 06rok vetélytarsa. Mig az ellenlabas népszeriiségét an-
nak kdszonheti, hogy komplex programcsomag részeként aruljak,
az lllustrator mellett szél, hogy Macintosh szamitégépeken is hasz-
nalhatd, minden szokasos vektoros formatumot kezel (importal és
exportal), sajat grafikus formatumat (.ai) a fontosabb grafikus és
kiadvanyszerkeszt6 programok felismerik, eszkozeit kdnnyen keze-
lik a piacvezetd raszteres képszerkesztd (Adobe Photoshop) fel-
haszndldi, illetve ugyanezeket a vektoros rajzeszkdzoket épitettek
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8 ELOSZO

be az egyik legujabb kedvenc, a kiadvanyszerkeszt6 Adobe
InDesign programba is. A program CS (11-es) valtozata 2004-ben
jelent meg, majd hamarosan, 2005-ben el6rukkoltak a 12-es (CS2)
valtozattal, amelyet magyar nyelv( felhasznaloi felllettel is kiegészi-
tettek. A CS3-as véltozat 2007-ben jelent meg. Ebben sajnos, a su-
g0 nyelve tovabbra is angol maradt. A 14., vagyis a CS4-es valtozat
2008-ban jelent meg, a 15., azaz a CS5-6s valtozat 2010-ben debu-
talt, ezt is lokalizaljdk. A korabbi magyaritas eredményeit, sz6hasz-
nalatat alkalmaztuk jelen sorozatunk kényveiben is, melyek alapjat
az angol valtozat képezte.

Az lllustratorbdl szarmaz6 grafikak, lapterv felhasznélhatok az in-
terneten, nyomtatasban és multimédias video animacio alapjakeént.
Az lllustrator fajlok természetesen mas Adobe programokban is fel-
dolgozhaték, s6t a program .ai formatumat a leggyakrabban hasz-
nélt irodai (példaul a Microsoft Word) és konkurens grafikai szoftve-
rek (példaul a CoreIDRAW) is felismerik. A legujabb technoldgiat a
dinamikusan valtozé adatbéazistartalmon nyugvé XML-dokumen-
tumok, valamint a csoportmunka kiterjesztése testesitik meg. Az
elébbi oriasi segitséget nyujt egy sablonra épulé dokumentum eldal-
litasdban, mikdzben biztositja, hogy ne szamtalan mutécié késziil-
jon, az utébbi pedig — ha a Creative Suite CS5 programcsomagot
telepitettik — lehetévé teszi a munkacsoport szamara a dokumen-
tumok pontos verzidkovetését, mikdzben a hozzéaférési jogosultsa-
gok egy kézben tarthatdk.

Az lllustratorral szinte mindenféle, vektoros rajzzal, s6t egyes
képfeldolgozassal kapcsolatos probléma megoldhaté. A programban
az eldz6 valtozathoz képest tobb ujdonsag jelent meg, amelyek ko-
zul a legfontosabbakat a konyv elején, kilon fejezetben ismertetjik.

A konnyebb kezelhet6ség és koltségtakarékossag érdekében az
lllustrator programmal kapcsolatos ismereteket is tébb kotetben dol-
goztuk fel. A Kezdé lépések cim( kotet alapjan a program kezdd
felhasznaldi elindulhatnak a program felfedezésére és reméljik for-
gatdsa hasznos alapot nyujt a tovabbi kotetekhez, amelyek mar épi-
tenek az itt leirt ismeretekre. Az ujdonsagok bemutatasa el6tt, tekin-
tettel azokra, akik korabbi valtozatrdl frissitenek, bemutattuk a CS2,
CS3, CS4 valtozatok Ujdonséagait is.
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A Macintosh és a PC platformon a program kezelése szinte telje-
sen megegyezik, a néhany eltérésre az adott helyen felhivjuk a fi-
gyelmet. Az egyik kulonbség az eltér6 konyvtarszerkezet, egy masik
eltérés a billentylikombinaciok hasznalata. A PC-ken példaul a
billentyl nyomva tartdsa szikséges egyes funkciok kivaltasahoz,

mig a Macintosh rendszereken ennek a (38), illetve az
,2AIma” billenty( felel meg. A PC-ken elterjedten hasznéljuk a jobb
egérgombbal megjelenithetd helyi meniket, ehhez a Mac felhaszna-
l6knak a billentyl nyomva tartasa kozben kell kattintaniuk az
objektumra.

A szoftver munkakornyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaldi
fellletet mindenki kdnnyen atalakithatja ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat. Az itt leirtak megértéséhez és alkalmaza-
sadhoz kulondsebb szamitastechnikai ismeretekre nincs szikség,
elegend6 a Macintosh OS, vagy Windows operacios rendszer alap-
fokd ismerete.

A papir alapu — hagyomanyos — konyvek kezelési modja némi-
képpen modosul az elektronikus konyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0 (illetve késébbi valtozat)
vagy Adobe Reader segitségével olvashatd. Akinek nincs ilyen
programja, az letdltheti tobbek kozt a www.adobe.com webhelyrél
is. Az ilyen tipusu konyvek igen elényds tulajdonsaga, hogy a kép-
erny6n megjelenithetd a tartalomjegyzék, amelynek + ikonjaival je-
I6lt csomopontjaiban alfejezeteket tartalmazo agakat nyithatunk ki. A
tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor ugréhivatkozasként szol-
galnak. Ha egy fejezetre akarunk lépni, akkor elegendé a bal oldali
ablakrészben megjelenitett konyvjelz6-lista megfelel6 részére kattin-
tani. S6t az ilyen kdnyvek teljes szdévegében kereshetlnk.

Végezetul: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztink eljarni (beleértve a tartalmi pontossagot €s a
mondanivaldt tukroz6 format), ez minden bizonnyal nem 6vott meg
a tévedésektdl — kulonos tekintettel arra, hogy a kétetet még a prog-
ram béta valtozatanak ismeretében kezdtik el irni. Kérem, fogadjak
megertéssel hibaimat.

Szentendre, 2010. november
Kdszonettel a szerzo.
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RAJZOLAS, FESTES

Az el6zb kotetben megismerkedtlink a program altalanos rajzparan-
csaival. E fejezetben részletesebben targyaljuk a legfontosabb rajz-

eszkozok, a % Toll (EI) ésa « Ceruza ( , valamint a festéshez

hasznalt & Ecset (B]), illetve a & Képszoré (Shift+S) eszkoz
hasznalatét, beleértve az egyedi ecsetvonasok, szimbolumok kiala-
kitasat is. A f6 rajzeszkdzok részletezése utan mutatjuk be a létre-
hozott Bézier gorbék utdlagos kivalasztasanak, majd szerkesztésé-
nek lehetéségeit. A fejezet végén térlink ki a program szévegkeze-
lésére.

A Toll eszk6z

Kordbban mar emlitettiik, hogy a program a vektoros objektumokat
gorbékként irja le. A gorbék tulajdonsagai rendezik el a gérbe cso-
mopontjai (anchor points) k6zott a pontokat. A csomoépontokba futo,
onnan indulé gorbeszakaszok a csomépontokban talalhaté iranyito-
pontokkal szabalyozhatdék. Ha a csomdéponthoz iranyitépont (control
handle) tartozik, akkor a csomépontbdl indulé goérbeszakasz hajli-
tott, egyébként egyenes

egyenes szakasz
iranyitdpontok néll-:l'.ll
girbe szakasz
iranyitdpontokkal

wanyw:nnal kapcsoladd iranyitopont nelkili egyenes és
iranypant garbeszakaszok egy vagy ket iranyitoponttal
1-1. &bra

Ennek megfeleléen egy goérbéhez legalabb két csomdpont tartozik
(a végpontokon), a tébbi csomoépont szamat nem korlatozza semmi
(bar a tul sok csomopontot tartalmazé gorbék feldolgozasa hosz-
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szabb id6t vehet igénybe). Két iranyitopont tartozik ahhoz a csomo-
ponthoz, amelybdl két gorbe indul ki, egy iranyitéponttal rendelkezik
a csomoépont, ha abbdl egy goérbe indul ki. Ha a csomopontbdl
egyenesek indulnak ki, akkor nincsenek iranyitépontok (lasd az 1-1.
abrat). A gorbe alakjat az irAnyvonal iranya, hossza hatarozza meg.
A gorbe lehet nyitott, mint az iv, illetve zart, mint a kor. A zart goérbék
egyarant tartalmazhatnak egyenes és gorbeszakaszokat is (lasd az
1-2. abrat).

- L] -
zart girbék y
negy csomaponttal
Negy eqyenes BYYENES 85 sima negy sima
sarokpont csomopont csomopont

1-2. 4bra
A ¥ Toll eszkozzel négyféle csomépontot hozhatunk létre:

+ Az egyenes sarokpont (straight corner anchor point) az egyene-
sek végen all, iranyitopont nem tartozik hozzajuk (lasd az 1-1. ab-

rat). Létrehozdsahoz kattintsunk a % Toll eszkdzzel a csomé-
pontokba, melyeket a program egyenessel kot dssze. Gorbébdl
egyenest készithetliink, ha az iranyitopontokat a csomoépontba
hazzuk. A sarokpont sima csomopontta alakithaté az iranypontok
kihuzésaval.

+ A sima csomépont (smooth anchor point) egyenletes lefutasu,
torés nélkili gorbét eredményez. A sima csomopontban csatlako-
z6 gorbeék érintégorbék. Az ellenérzé pontok egy kdzds érintdn,
irAnyvonalon helyezkednek el, egymastél flggetlenil csak az
egyenes mentén mozgathatdk. Az iranyité pontnak a csomopont-
t6l mért tavolsaga hatdrozza meg a gorblletet. A csomopont
szimmetrikus, ha a kiindulé két gérbe azonos gorbuletl, azaz ira-
nyitopontjaik egyforma tavolsagban talalhatok a csoméponttél. Az
aszimmetrikus csomopont iranypontjai egy egyenesen, de eltérd
tavolsagban helyezkednek el (lasd az 1-3. abréat). Minél kézelebb
kerll az iranypont a csomoponthoz, annal meredekebb a goérbe.
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ridle

ndle [ 3
I
szimmetrikus sima aszimmetrikus sima
csomdpont csomdpont
1-3. abra

Sima csomopont készitéséhez kattintsunk a csomépontba, majd az
egérgomb felengedése nélkil hizzuk az egeret. A hlzads soran
megjelennek a csoméponthoz tartoz6 iranyvonalak és iranypontok.
Az irdnypont mozgatasat kdveti a gorbe. Az iranypont elhelyezésé-
hez is segitséget nyujthat a racs és az intelligens vezetévonal
(szukség szerint kapcsoljuk be a View/Snap to Grid (Né-
zet/Racshoz igazitas), illetve View/ Smart Guides (Nézet/Intelligens
segédvonalak) parancsokkal). Egyenes sarokpontbdl is kialakithat6
sima csomopont. Ehhez valasszuk ki a gorbét, utana a * Szerkesz-
tépont szerkesztése eszkdzzel huzzunk ki iranyitopontokat a sarok-
pontbal.

A sima csomopontok létrehozasuk pillanatdban szimmetrikusak,
aszimmetrikussa kés6bb alakithatdk valamelyik iranyitdpontjuk
irAnyvonal menti elmozditasaval. A sima csomopontbdl sarokpontot
készithetiink, ha a gorbe kivalasztasa utan a ™ Szerkeszt6pont
szerkesztése eszkdzzel a csomépontba kattintunk.

+ A gorbe sarokpont (curved corner anchor point) olyan csomépont,
amelybe futé gorbeszakaszok éles toréssel csatlakoznak. Az
ilyen csomopont iranyitépontjai egymastél fuggetlenil, szabadon,
tetszbleges irdnyban és tavolsagra mozgathatdk, ezért hegyes-
szogben csatlakoz6é gorbéket is kialakithatunk. A gorbék csatla-
kozasi szogét az ellen6rz6 pontokkal kijeldlt érinték altal bezart
szoggel befolyasoljuk. A szdg csokkentése a csatlakozé gorbe-
szakaszok hegyességét fokozza (lasd az 1-4. 4brat).
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kidldnbozd szogd
garbe sarakpontok handle
h
'handle

1-4. dbra

A gorbe sarokpontot a sima sarokpontbdl hozzuk létre Ugy, hogy a
kivalasztott gorbén a ™ Szerkesztépont szerkesztése eszkdzzel a
csomopontba kattintunk, majd a megfeleld iranyban elhiuzzuk a
megjelend iranyitopontokat.

+ A kombinalt sarokpont (combination corner anchor point) olyan
csomoépont, amelybe egyik oldalrél egyenes, masik oldalrél gor-
beszakasz indul ki (lasd az 1-2. 4bran a k6zépsé mintat). Az ilyen
csomoépontok tehat csak egyetlen iranyitoponttal rendelkeznek.
Az iranyitoponttal a csomopontba érkezé gorbeszakasz lefutasat
szabdalyozzuk. Sima csomépont kombinalt sarokpontta alakitasa-
hoz a gorbe kivalasztasa utan a I Szerkesztépont szerkesztése
eszkozzel hiuzzuk a sima csomopont egyik irdnyitopontjat a cso-
mopontba (lasd az 1-5. abrat).

handle anchor anchor

eredeti sima mozgassuk az iranyitdpontot eredmény:
csomapont a csomdpaontba kaornbinalt sarokpaont
1-5. abra

Gorbék szerkesztése

Az egyenesekkel szemben a gorbéket tartalmazd lancok csomo-
pontjaiban a csomo kijeldlését kovetben megjelennek az ellenérzé
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pontok. Ezek mozgatdsaval befolyasolhatjuk a csomépontba futd
gorbék alakjat. Az ellenérzé pont mozgatasa a gorbe érintéje moz-
gatdsanak felel meg, de az iranyité pontnak a csomoéponttdl mért
tavolsaga megvaltoztatasaval médositjuk a gorbiletet is.

A gorbetipusok ismertetésénél mar bemutattunk néhany szer-
kesztési fogast. Erdemes ezeket és a kdvetkez6kben bemutatotta-
kat mind kiprébalni, hiszen a Ceruza és Ecset eszk6zok is gorbéket
hoznak létre, igy moddositdsukhoz ugyanazokat az eszkdzoket
hasznalhatjuk. Ezekkel az eszkdzokkel elészor nyitott gorbéket ké-
szitiink. Ha az utols6 pont utan a kiindulé pontra kattintunk, akkor a
gorbét bezarjuk. Sokszoget hozunk létre, ha a kattintasok kodzott
nem huzzuk az egeret, azaz csak egyenes sarokpontokat készitlink.

nyitott gorbek

zart gorbe

1-6. 4bra

A program mar a szerkesztés kdzben kitdlti az alapértelmezett kitol-
tési tulajdonsaggal a gorbéket, akar nyitott, akar zart gorbérél van
sz0 (lasd az 1-6. abrat). Minthogy ez a szerkesztést rendkivil meg-
nehezitheti a gorbe szerkesztését, érdemes a kitoltési tulajdonsagot
az eszkoztar ¥ Nincs (None) eszkozével, illetve a [l gyorsgombbal
kikapcsolni, és csak a goérbe elkészilte utan kapcsoljuk vissza.

A csomopontok kozotti szakaszok az érinté egyenesekkel a ™
Szerkesztépont szerkesztése eszkdz segitségével modosithatok. Az
eszkdzzel Uj irdanypontot készitlink, illetve mddosithatjuk a gorbe-
szakasz lefutasat az iranypont athelyezésével. Az iranyitépontok
mozgatasanal 45 fokonkénti (0, 45, 90, 135 stb.) irAnyban ugy huz-
hatunk egyenes szakaszokat, ha a kattintas alatt nyomva tartjuk a
billenty(t. A kattintdsokkal alaphelyzetben egyenesek szaka-

szokbdl &llé vonallancot hozunk létre. A I* Szerkesztd eszkdzzel az
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egyenes sarokpont, sima csomopont, gorbe sarokpont valamint a
kombinalt sarokpont egymasba alakithato.

iranyvonal
I
handle
[ az iranyvonal hossza
\ rendszerint a
czomdpontok kazatti
csomdpont szakasz
egyharmada
1-7. &bra

Gorbe szakaszokhoz a kattintas utan huzassal megadott érintével
szabjuk meg a gorbe lefutasat. A természetesnek tiiné gorbék ese-
tében a csomopontokhoz tartoz6é iranyvonalak hossza korilbeldl
egyharmada a csomoépontok kdzoétti szakasz hosszanak (lasd az 1-
7. abrat). A tdl hosszu iranyvonalak a csomoépontba laposan, szinte
egyenesen (nagy érintégorbe sugarral) csatlakozo, a tul rovid irany-
vonalak tul meredeken csatlakozé gorbéket eredményeznek.

handle
handle
[
ez eldzd csomapont a kivetkezd csomopant
iranyaba mozgatott iranypont hatasa

1-8. &bra
Az iranyitopontokat mindig a kovetkez6 csomoépont iranyaba moz-
gassuk, kuldnben hurok keletkezik (lasd az 1-8. abrat). Egy gorbe
altalaban akkor a legkdnnyebben szerkeszthet6, ha csak a legszuk-
ségesebb, azaz optimdlis szdmu csomopontot tartalmazza. A gorbe
atalakitasa azonban szikségessé teheti U csomépontok felvételét
és a felesleges csomoépontok torlését is. Csomobpontot kell elhelyez-
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nunk példaul a gorbe irdny vagy méretvaltoztato részeinek kezdeté-
hez. A Toll eszkdz kinyilojabdl valasztott eszkdzokkel végzett gorbe-
rajzolast a gomb lenyoméasa mellett végzett kattintassal fejez-
zuk be.

A Toll eszkdz kinyil6jabdl valaszthatd o Szerkesztépont hozza-
adasa eszkozzel uj csomoépontot (szerkesztépontot) vehetlink fel a
kész gorbén. Az Uj csomopont tetszdlegesen elmozdithato, ezzel
jelentésen befolyasolja a gorbe alakjat. Az eszk6z hasznalata el6tt
ki kell jeléInink a gorbét vagy alkalmazzuk kbézvetlenll a gorbe lét-
rehozasa utan, amikor még kijeldlve latszanak az éppen kialakitott

csomopontok. A szintén a Toll eszkdz kinyil6jabdl valaszthaté o
Szerkesztdépont torlése eszkdzzel csomodpontot térdlve egyesithe-
tink két szakaszt, amely kordbban a torélt szerkesztépont elétt és
mogott volt. Az eszkdz hasznalata elbtt ki kell jeldlnink a gorbét
vagy alkalmazzuk kozvetlenll a gorbe Iétrehozasa utan, amikor még
kijelblve latszanak az éppen kialakitott csomopontok.

A gorbeszakasz egyenessé fajul, ha a kiindul6 csomopont irany-
pontjat a I Szerkeszt6pont szerkesztése eszkozzel a kovetkezd
csomépontba helyezzik.

Ha a &' Szerkesztépont hozzaadasa vagy a & Toll eszkozzel
végzett csomoépontok létrehozasa kdzben lenyomjuk az billen-
ty(t, akkor ,menet kozben” a ™ Szerkesztépont szerkesztése esz-
kozre kapcsolunk, amellyel azonnal mdédosithatjuk az iranypontok
helyzetét (azaz megvaltoztathatjuk az alapértelmezett sima csomo-
pont tipusat).

A ‘% Toll eszkdzzel csatlakozhatunk masik gérbéhez is a gorbe
végpontjadba kattintva. Ha nem a végpontba kattintunk, akkor a ma-
sik gbrbe csomépontjat az Uj csomdpont pozicionalasahoz felhasz-
nalhatjuk ugyan, de a két gorbe két kulon objektum marad (hiszen a
gorbékben eldgazasok nem lehetnek).

Rajzolas ceruzaval

A Toll eszkdz az lllustrator legelsd rajzeszkdzeinek egyike. Segitsé-
gével bonyolultan hozhatunk létre egyszerl szabalyoknak megfelelé
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gorbéket. A késbbb kialakitott + Ceruza rajzeszkozzel kénnyen, a
nyomas érzékeny rajzeszkdéznek sokkal jobban megfelel6 mddon,
szabadkézzel készithetiink a program altal ugyanolyan szabdlyok-
nak megfeleld gorbékké feldolgozott gorbéket. Az eszkoz valasztasa
utdn hdzassal megrajzolt vonalat &tmenetileg pontsorral jelzi a prog-
ram, a gorbe akkor nyeri el végleges, az aktudlis (szin, vastagsag,
stilus) jellemzéknek megfelelé6 format, amikor felengedjik az egér
gombjat (lasd az 1-9. abrat). A megszakitott gorbét kijel6lése utan
folytathatjuk. A + Ceruza rajzeszkoz hasznélata kdzben a bil-
lenty( lenyomasaval valthatunk at a kijel6l6 eszkozre.

o e
I
af
|
1
",
" k
N
i, anchar
Al
! - Fn
I:_.r‘ origin -457
-“-I on (
'1 3
l!I
J
ceruzavonal az eredmeény az  az eredmény a girbe a gorbére barmilyen
rajzolas kizben  egérgomb szerkesztieszhkizeivel ecsetvonast
felengedése utan  modosithatd alkalmazhatunk
1-9. abra

Minthogy az igy kapott gérbe meglehetésen szabalytalan, sok feles-
leges csomopontot tartalmaz, ezeket a Toll eszkdz kinyilojabol va-

laszthat6 & Szerkesztépont torlése (Delete Anchor Point) eszkoz-
zel ritkithatjuk. Egyszeriibb azonban mar a rajzolas elétt beallitani a
simitast. Ennek alkalmazasahoz kattintsunk kettésen a ceruza rajz-
eszkoz ikonjara, hogy megjelenjen a tulajdonsagbeallitd parbeszéd-
panel (lasd az 1-10. abrat). Hasonld parbeszédpanelt hasznalhatunk
az ecset eszkdzhoz is (lasd az 1-12. &brat). A Fill new pencil
strokes (Uj ceruzavonasok kitoltése) jellénégyzettel a ceruzavona-
lak alapértelmezett, kitoltd szinnel kitbltését allithatjuk be.
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g B

Pencil Tool Options

Tolerances
Fidelity: 9] pixels

]
Cancel

Beset

Smoothnesz 0 4

Options

| Fill new pencil strokes
V| Keep zelected
| Edit zelected paths

Within: 12 pixels

1-10. &bra

A Smoothness (Simasag) mezében allitjuk be az automatikus simi-
tast, amellyel kikiiszébolhetjuk a bizonytalan egérkezelés miatt ke-
letkez6 reszketeg vonalakat. A magas simitasi értéknél tébb cso-
mopont alakul at sima csomépontta.

Ugyanaz a gorbe kilonbdzd simitasi es
alakhlségi jellemzdkkel rajzalva:

A - Fidelity=25 Smoothness=50
B - Fidelity=25  Srmoothness=100

C - Fidelity=20  Smoothness=50

A B C
1-11. &bra

A Fidelity (HGség) mezbben, illetve csuszkaval szintén a gorbe fi-
nomitasa hatarozhaté meg, de egy kicsit masképpen. Ez a modszer
a csomopontok szamanak csokkentésével alakitja at a gorbét. Az
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alacsony alakhlség (magas Hiség érték) kevés pontot alkalmazva
koveti a huzast, a nagy alakhiiség (alacsony Hiliség érték) tobb
csomépontot hagy meg, pontosabban kodveti a huzéssal rajzolt vo-
nalat. Valéjaban azt allitjuk be, hogy a vonaltél hany képpont elté-
rést engediink meg anélkiil, hogy Uj csomépont keletkezne. igy a
legnagyobb (20 pontos) érték azt jelenti, hogy csak a 20 képpontnal
nagyobb eltérések esetén keletkezzen 0j csomopont.

A bedllitdé parbeszédpanelen a csomopont-érzékelési tavolsagot
a Within (Bellul) mez6ében adjuk meg. E tavolsagon belil folytathato
a gorbe szerkesztése, amit a kurzor mellél eltiind x jel is mutat. Ha
az x jel latszik a gorbe nem folytathaté. Az Edit selected paths (Ki-
jelolt gorbék szerkesztése) jeldlénégyzet torlésével kikapcsolhaté a
fenti Gzemmadd. Ekkor minden vonal 6nalléan rajzolhaté meg, a ko-
rabbi vonalaktdl fuggetlentl. A Keep selected (Maradjon kijeldlve)
jeldlénégyzet bejeldlt allapotaban a megrajzolt gérbe azonnal kiva-
lasztidsra kertl. A két jelolénégyzet kombinacidjaval a kodvetkezd
mikodési médok érhetdk el:

Kijelolt gérbék | Maradjon Hatas
szerkesztése kijeldlve

M (| A Kkijelolt gorbe a Within (Belil) mezében
megadott tavolsagon bellli pontjatol Gjraraj-
zolhato.

O O Minden gb6rbe flggetlen, akarmilyen kozel
rajzoljuk is egyméashoz.

| A A rajzolas megszakitasakor a gorbe kijel6lt

marad. Ha az Uj gorbét a kijeldlthoz kozel
kezdjuk, akkor folytatjuk a Iétezd gorbét.

O A A rajzolds megszakitasakor a gorbe kijel6lt
marad. Ha az 0j gorbét a kijeldlthoz kozel
kezdjuk (folytatjuk), akkor az Gj gorbe a kije-
161t helyébe Iép.

A Ceruza eszkoz kinyiléja alatt valaszthato két eszkdzzel médosit-

hatok az ilyen jellegi gérbék (mindegy, hogy a gorbét a Toll, Ceruza

vagy Ecset eszkdzzel hoztuk létre).

A kivalasztott gorbe utélagos simitasara a & Simito (Smooth)
eszkdzt hasznéljuk. A ceruza eszkdz haszndlata kdzben erre az
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eszkozre valtunk az billentylvel. Segitségével eltlintethetdék a
kivalasztott gorbe éles, hegyes csucsai, torései. Az eszkdz kivalasz-
tasa utan az eszkozt hazzuk végig a javitandd gorbeszakaszon, és
igy eltiinnek a felesleges csucsok, csomopontok. Az eszkoz beallitd
parbeszédpaneljén megadhatjuk a torzitdasmentesség (alakhiiség —
Fidelity) és simitas mertékét.

A kivalasztott rajzelem részleges torlésére hasznaljuk a = Radir
eszkozt. Az eszkozt a bal egérgomb nyomva tartdsa kdzben hizzuk
végig a torlendé vonalszakaszon. Nagyobb tertlet torlése el6tt kicsi-
nyitsuk, részletek térléséhez nagyitsuk a képet. A torolt vonalsza-
kasz valojaban csak nem latszik, de probaljuk meg csak kijeldlni és
mozgatni valamelyik ,maradvanyt”, azonnal latszik, hogy a felszab-
dalt részek tovabbra is egy objektumot képeznek. igy ezek egyutt
mozgathatdk, alakithatok, mddosithatdk tulajdonsagaik (a kitdltés
viszont szerencsére mindegyik darabon kulon képzddik).

A Toll, Ceruza vagy Ecset eszkdzzel készitett gorbék egyéb tu-
lajdonsagai az alapformakkal (négyszdg, sokszog, ellipszis stb.)
azonos moédon allithatok be, ezért ezeket egyszerre, a kdvetkezd
fejezetben targyaljuk.

Festés ecsettel

Az & Ecset eszkozzel a Brushes (Ecsetek) panelen valaszthato,
késbbb testre szabhatd ecsettipus alkalmazasaval specialis Bézier-
gorbét készithetiink. Az ecsetvonas gorbe a & Simito, a & Radir,
a ¥ Szerkesztépont hozzaadasa, & Szerkesztépont torlése vagy
a I Szerkeszt6pont szerkesztése eszkdzzel modosithato.

Az eszkoz beallitasi lehetéségei megegyeznek a Ceruza eszko-
zével (egyetlen kilénbség is megszlnt, hogy a Within (Belll) mezd
helyett kordbban a Tartomany szerepelt — lasd az 1-12. abrét). Az
Fill new brush strokes (Uj ecsetvonas kitoltése) jeldlénégyzet tor-
lésével kikapcsolhatjuk az ilyen gorbék kitbltését. Ennek az az ér-
telme, hogy az alakzatokbdl és kalligrafikus ecsetvonasokként meg-
jelend gorbéktdl igencsak elutd lenne a kitdltés, ugyhogy ne hasz-
néljuk (persze ez kés6ébb az eszkdztar szinbedllitd elemeivel bekap-
csolhatd).
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Paintbrush Tool Options
‘ Tal —————
%} alerances oK

Fidelity: :] pinelz
) Cancel
Smoathress: 0 percent Resst

Options

r Fill news brush strokes
Keep Selected

} 7] Edit Selected Paths
Withine 12 pirelz

e -

1-12. abra

A Brushes (Ecsetek) panelen megtalalhatok a mintdk a szokésos
festéecsetektdl kezdve a természeti motivumokig. Az ecsetmintakat
a panelmeniben kapcsolhatjuk be a Show Calligraphic Brushes
(Kalligrafikus ecsetek megjelenitése), Show Scatter Brushes
(Szoroecsetek megjelenitése), Show Art Brushes (Grafikaecsetek
megjelenitése), Show Bristle Brushes (Sdrteecsetek megjelenité-
se), valamint a Show Pattern Brushes (Mintazatecsetek megjeleni-
tése) parancsokkal. Ezeknek a csoportoknak egy-egy eleme lathaté
az 1-13. &bran.

Az 0t alapvet6 ecsetvonas tipus jellemzdi:

+ Kalligrafikus ecsetek (Calligraphic Brushes): Kilonleges, rajzesz-
kozoknek megfelel6 stilussal fedik le az ecsetvonast. Jele lista-
nézetben: B=el,

+ Sz0Or6 ecsetek (Scatter Brushes): Az ecsetvonas mentén vélet-
lenszerlien, vagy adott tulajdonsagokkal vektoros képeket szér-
nak szét. Bedllithatd a képek tavolsadga, mérete, irdnyitottsaga (a
véletlen értékek hatarai). Jele listanézetben: e,

+ Grafikaecsetek (Art Brushes): Az ecsetminta grafikajat széthlzza
a teljes ecsetvonas hosszan. Jele listanézetben: [==1.
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+ Sorteecsetek (Bristle Brushes): A val6sagos ecseteket legjobban
kozelitd ecsettipus. Jele listanézetben:

+ Mintazatecsetek (Pattern Brushes): Egy geometriai mintazat, or-
namens, ,cifra” szabalyos, aranyokat megtarté ismétiédésébdl
alakitjak ki az ecsetvonast. Jele listanézetben: [e=71.

( P —— N SwATCHES |Ymeg
% T T

ERUSHES =
New Brush...

BEBnOsR :
:

Delete Brush

Basic

Remove Brush Stroke

G, % O

Select All Unused >STROKE |[GRADIEl
Show Calligraphic Brushes Weights = Let
v | Show Scatter Brushes cap:[E) &=

Show Art Bi s

Aiign stroke: [ 1 §

Dashed Line

List View

Options of Selected Object...
Brush Options..

Open Brush Library » Arrows
Save Brush Library.. Artistic

Borders

Bristle Brush
Decorative

Vector Packs
Wacom 6D Brushes

= I :
Fl

&, X /= a 3 ¢

User Defined

% - 441 L bm Selection Kl Other Library... l—’ﬁi
1-13. &bra

A Brushes (Ecsetek) panelen csak az alapértelmezett ecsetmintak
szerepelnek. Azonban a Window (Ablak) ment Brush Libraries
(Ecsetkonyvtarak) almentjébdl, vagy a panelment Open Brush
Library (Ecsetek kényvtaranak megnyitasa) almenujébdl szaznal is
tobb ecsetet tartalmazd, tematikusan csoportositott ecsetkbnyvtar
nyithatdo meg (lasd az 1-15. abrat).

Az egyes konyvtarak kalon, cimsorukat hizva egyenként leva-
laszthaté palettakban jelennek meg. A panelmeni Thumbnail View
(Bélyegkép nézet) parancsa nagyobb képeket, a List View (Lista
nézet) parancs listaszerl megjelenitést mutat, amelyben az ecset-
név mogotti jelbdl eldonthetd, hogy az ecset melyik csoportba sorol-
hat6. Ez azért lényeges, mert a kilonb6zé mikodési médnak meg-
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feleléen mindegyik ecsettipust masként szabhatjuk testre. A megfe-
lel§ jeleket a tipusok bemutatasanal megadtuk.

Az almeni Other Library (Egyéb konyvtarak) parancsaval Gjabb
kényvtarakat is megnyithatunk, sét sajat ecsetvonasokbdl késébb
onallo konyvtarakat is létrehozhatunk. A sajat ecsetvonasok készi-
tésére visszatérink.

Az ecsetminta-kdnyvtarak egyes elemeit kattintassal tolthetjik a
Brushes (Ecsetek) panelba (a lista tetejére), ahonnan sokkal ké-
nyelmesebben alkalmazhatjuk, szabhatjuk testre 6ket. A Brushes
(Ecsetek) panelbdl a mar feleslegessé valt ecsetek a panelmeni
Delete Brush (Ecset torlése) parancsaval tavolithatok el. Ekkor a
program az éppen alkalmazott ecsetvonast elemeire bontva meg-
hagyja a rajzban, ha a megjelené parbeszédpanel Expand Strokes
(Vonasok kibontasa) gombjara kattintunk, és eltavolitja az ecsetvo-
nast is, ha a Remove Strokes (Vonasok eltavolitasa) gombra kat-
tintunk. Ennek, tehat az utolsé vagy kijelolt ecsetvonas torlésének
felel meg a panelmenii Remove Brush Stroke (Ecsetvonas eltavo-
lithsa) parancsa is.

Delete Brush Alert
One or more of the brushes are in use and cannot be deleted until their
! strokes are expanded or removed.
| Expand Stiokes | | Bemove Strokes | [ Cancel
1-14. 4bra

A Brushes (Ecsetek) panel 6sszes nem hasznalt ecsete tordlhetd
ezzel a mobdszerrel, ha el6bb kivalasztjuk azokat a panelmeni
Select All Unused (Osszes nem hasznalt kijelolése) parancsaval,
utana toroljik az ecsetet.

A minta testre szabasat a Brushes (Ecsetek) panelen a mintara
kettésen kattintva vagy a panelment Options of Selected Object
Kijelolt objektum bedllitasai) parancsara megjelend parbeszédpane-
len végezzik.
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1-15. &bra
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Itt bedllithatjuk az ecset méretét, alakjat, az ismeétlé6dé mintak tipu-
sat, helyzetét a rajz kozépvonalahoz képest, elforgataséat, gyakori-
sagat, véletlenszerliségét. Az eszkdzzel huzva a kdzépvonalat adjuk
meg, amely korul a testre szabasnak megfeleléen alakulnak ki a
mintak.

Az ecsetvonasok alkalmazasa ezek utan roppant egyszer(:
egyetlen szimbolum alkalmazasdhoz huzzuk ki a szimbolumot a
gyljteménybdl a rajtertletre, ecsetvonashoz hizzunk csak gorbéket
az Ecset vagy Ceruza eszkozzel, azok azonnal felveszik az aktualis
ecsetminta stilusat, sét, szinte barmely mas eszkozzel létrehozott
gorbe szaméra valaszthatunk ilyen megjelenést a Brushes (Ecse-
tek) panelbdl.

A kivalasztott rajzelemen alkalmazott ecsetvonas tulajdonsagait
utdlag a panelmenl Options of Selected Object (Kijelolt objektum
bedllitasai) parancsaval, vagy a panel nyomogombjaval médo-
sitjuk. A parbeszédpanelen a beallitasi lehetéségek a kijelolt objek-
tum tipusatdl fuggnek, és megegyeznek a kodvetkezékben ecsetvo-
nas-tipusonként bemutatottakkal (lasd az 1-16. abréat).
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1-16. &bra

Kalligrafikus ecsetek testre szabasa

Ez az ecsettipus abban kilénboézik a tébbitél, hogy nem gorbék al-
kotjak. Az eszkéozzel hazott vonal emlékeztet a valddi kalligrafikus
eszkozok képére, vagyis az eszkdz nyomasatol, iranyvaltoztatasaitol
valtozik a vastagsag az ecsetvonas mentén.
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A testre szabashoz kivalasztjuk az ecsetet a Brushes (Ecsetek)
panelen, amelyre kettésen kattintunk, vagy kiadjuk a panel menijé-
nek Brush Options (Ecset bedllitasai) parancsat. Ekkor megjelenik
az eszkoz jelenlegi beallitasait tartalmazé parbeszédpanel (lasd az
1-17. &brat). Minden ecsettipusnak sajat nevet adhatunk a Name
(Név) mez6ben. Ha a rajzban korabban hasznaltuk ezt az ecsetvo-
nast, akkor azon a Preview (El6kép) jelolénégyzet bejeldlésével
lemérhetjuk a beallitAsok hatdsat még a parbeszédpanel elhagyasa
elétt.

BRUSHES ——
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1-17. &bra

Az Angle (Sz06g) mezbben, vagy a felette levé beallitd mintaablak-
ban egérrel hizva adjuk meg a virtualis eszkdznek az asztallal be-
zart szogét. A kovetkezé listaban rogzithetjuk ezt a szoget (Fixed —
Rogzitett), vagy véletlenszer( valtozasokat (Random — Véletlensze-
r() adhatunk hozza, melynek valtozékonysagat a Variation (Valto-
zat) mezd8ben, illetve csuszkaval adjuk meg. Ugyanigy hatarozzuk
meg az eszkdz kerekségét (Roundness), és atmérgjét (Diameter)
is. Ha nyomas érzékeny tablaval dolgozunk, akkor a listaban va-
laszthatjuk a Pressure (Nyomas) elemet is. Ezt kdvetéen az adott
erték valtozasa aranyos lesz a nyomas érzekeny eszkdz nyomasa-
val.
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Szorbdecsetek testre szabasa

A szbr6 ecsetek egy vektorgrafikus 6sszetett objektumot helyeznek
el az ecsetvonas mentén. Beallitd lehetéségeik kissé eltérnek, ha a
rogzitett (Fixed) vagy véletlenszer(i (Random) modszert valasztjuk.
A rogzitett beallitashoz egyetlen paraméter, illetve egyetlen csuszka
tartozik, a véletlenszeri beallitashoz viszont a véletlenszerl értékek
hatarait két mezében, vagy két csuszkaval adjuk meg (lasd az 1-18.
abrat).
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1-18. abra

A Size (Méret) mez6ében az alapforma méretének szazalékaban
adjuk meg a méretet, illetve annak megengedhetd szélso értékeit. A
Spacing (Térkdz) mezdben a szort rajzelemek kozott tartandd (vé-
letlenszer( beallitasnal legkisebb és legnagyobb) tavolsagot adjuk
meg. A Scatter (Sz6ras) mezdben hatarozzuk meg a gorbe két ol-
dalan az elemek szétszorodasat. A Rotation (Elforgatas) mezében
mindehhez forgatast adhatunk. Ha nem egyenes az ecsetvonas,
akkor igazan nagy jelentésége van a Rotation relative to (Elforga-
tas viszonyitasi pontja) lista beallitasanak. Az elforgatas ugyanis
viszonyulhat az oldalhoz (Page), vagy a gérbéhez (Path), ami sokkal
természetesebb hatasu, prébaljuk csak ki a labnyomokkal...
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A Colorization (Szinezés) csoportban az ecset sajat kitoltd és
korvonalszinét hatarozhatjuk meg, amelyhez segitséget kaphatunk
a Tips (Tippek) nyomégombra kattintva (lasd az 1-19. abrat).

A Method (Médszer) lista None (Nincs) eleme allitja be a minta
eredeti szineinek alkalmazasét. A lista toébbi elemével a minta ere-
deti szineit lecserélhetjik a beallitott kdrvonal és kitoltési szinre,
mintara az abran bemutatottak szerint.

i B
Colarization Tips

The colars your brush paints with depend on three things:

1. The colorization method you chooge,
2. The current ztroke color, found in the Color Panel.

3. For the Hue Shift colarization method, the “key colar” vou select fram
the arbwork, with the K.ep Color Evediopper.

Examplez

Current strake colar: % %
Mone: ) } - ] -
Tints: D D
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1-19. abra

Miivészi ecsetek testre szabasa

A mivészi (grafika) ecsetek szintén gorbékbdl alinak, azonban ezek
az eredeti mintat széthuzzak a teljes ecsetvonas hosszan. Ekdzben
a minta a beallitasoknak megfeleléen torzulhat is. A Direction
(Irany) csoportban szabjuk meg a minta iranyat az ecsetvonassal
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