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ELOSZO

Tisztelt Olvaso!

A grafikus programok a képkezelés-és tarolas szempontjabol két
csoportra oszthatok. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkotd alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbél
adodik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatok és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak (bar ma mar léteznek hibrid rendszerek
is). Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pixelekbdl all, és az allo-
manyok a kép minden egyes képpontjanak szinét és egyéb jellem-
z6it eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mod elénye, hogy minden
egyes képpont kulon szerkesztheté, igy fényképek feldolgozasara,
retusalasara kivaléan hasznalhato, hatranya viszont az, hogy ezek a
képek sokkal nagyobb lemezteriletet foglalnak és a szamitdégép
ilyen képek minédségromlas nélkll csak korlatozottan nagyithaték.

A vektorgrafikus programok koézé tartozik az Adobe Systems
Incorporated cég lllustrator nevli programja, amely a bitképes
Photoshophoz hasonl6éan egyfajta etalon, ipari szabvany a grafika-
val foglalkozok korében. Az elsd lllustrator 1987-ben jelent meg.
Eredetileg Apple Macintosh szamitégépeken volt hasznalhato, ké-
s6bb megjelent IBM kompatibilis személyi szamitdégépeken hasz-
nalhaté valtozata is. A vektoros rajzszerkeszt6k egyik legelterjed-
tebb, legkedveltebb programja az egész vilagon. E piacon a
CorelDRAW 06rok vetélytarsa. Mig az ellenlabas népszeriiségét an-
nak koszonheti, hogy komplex programcsomag részeként aruljak,
az lllustrator mellett szdl, hogy Macintosh szamitégépeken is hasz-
nalhatd, minden szokasos vektoros formatumot kezel (importal és
exportal), sajat grafikus formatumat (.ai) a fontosabb grafikus és
kiadvanyszerkeszt6 programok felismerik, eszkdzeit konnyen keze-
lik a piacvezetd raszteres képszerkeszt6 (Adobe Photoshop) fel-
hasznaldi, illetve ugyanezeket a vektoros rajzeszkdzoket épitették
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8 ELOSZO

be az egyik legujabb kedvenc, a kiadvanyszerkeszt6 Adobe
InDesign programba is. A program CS (11-es) valtozata 2004-ben
jelent meg, majd hamarosan, 2005-ben el6rukkoltak a 12-es (CS2)
valtozattal, amelyet magyar nyelv(i felhasznaloi felllettel is kiegészi-
tettek. A CS3-as valtozat 2007-ben jelent meg. Ebben sajnos, a su-
g6 nyelve tovabbra is angol maradt. A 14., vagyis a CS4-es valtozat
2008-ban jelent meg, a 15., azaz a CS5-0s valtozat 2010-ben debu-
talt, hamarosan ezt is lokalizaltak. A magyaritas eredményeit, sz6-
hasznalatat alkalmaztuk jelen sorozatunk konyveiben is, melyek
alapjat mar a magyar valtozat képezte.

Az lllustratorbdl szarmazo grafikak, lapterv felhasznalhatok az in-
terneten, nyomtatasban és multimédias video animacio alapjaként.
Az lllustrator fajlok természetesen mas Adobe programokban is fel-
dolgozhatdk, s6t a program .ai formatumat a leggyakrabban hasz-
nalt irodai (példaul a Microsoft Word) és konkurens grafikai szoftve-
rek (példaul a CoreIDRAW) is felismerik. A legujabb technoldgiat a
dinamikusan valtozé adatbazistartalmon nyugvé XML-dokumen-
tumok, valamint a csoportmunka kiterjesztése testesitik meg. Az
elébbi oriasi segitséget nyujt egy sablonra épulé dokumentum eléal-
litasaban, mikdzben biztositja, hogy ne szamtalan mutacié készul-
jon, az utébbi pedig — ha a Creative Suite CS5 programcsomagot
telepitettik — lehetévé teszi a munkacsoport szamara a dokumen-
tumok pontos verziokdvetését, mikdzben a hozzaférési jogosultsa-
gok egy kézben tarthatdk.

Az lllustratorral szinte mindenféle, vektoros rajzzal, s6t egyes
képfeldolgozassal kapcsolatos probléma megoldhaté. A programban
az eldz6 valtozathoz képest tobb ujdonsag jelent meg, amelyek ko-
zul a legfontosabbakat a kdnyv elején, kilon fejezetben ismertetjik.

A koénnyebb kezelhet6ség és koltségtakarékossag érdekében az
lllustrator programmal kapcsolatos ismereteket is tobb kotetben dol-
goztuk fel. A Kezdé lépések cim( kotet alapjan a program kezdd
felhasznaldéi elindulhatnak a program felfedezésére és reméljik for-
gatasa hasznos alapot nyujt a tovabbi kdtetekhez, amelyek mar épi-
tenek az itt leirt ismeretekre. Az ujdonsagok bemutatasa el6tt, tekin-
tettel azokra, akik korabbi valtozatrdl frissitenek, bemutattuk a CS2,
CS3, CS4 valtozatok ujdonsagait is.
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A Macintosh és a PC platformon a program kezelése szinte telje-
sen megegyezik, a néhany eltérésre az adott helyen felhivjuk a fi-
gyelmet. Az egyik kildnbség az eltéré konyvtarszerkezet, egy masik
eltérés a billentyllkombinaciok hasznalata. A PC-ken példaul a
billentyl nyomva tartdsa szikséges egyes funkciok kivaltasahoz,

mig a Macintosh rendszereken ennek a (38), illetve az
,2AIma” billenty( felel meg. A PC-ken elterjedten hasznaljuk a jobb
egergombbal megjelenithet helyi meniket, ehhez a Mac felhaszna-
I6knak a billentyl nyomva tartasa kozben kell kattintaniuk az
objektumra.

A szoftver munkakornyezete egyszerd, interaktiv, a felhasznaldi
fellletet mindenki kdnnyen atalakithatja ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat. Az itt leirtak megértéséhez és alkalmaza-
sahoz kulonGsebb szamitastechnikai ismeretekre nincs szukség,
elegendd a Macintosh OS, vagy Windows operacios rendszer alap-
foku ismerete.

A papir alapu — hagyomanyos — konyvek kezelési modja némi-
képpen modosul az elektronikus konyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 6.0 (illetve késdObbi valtozat)
vagy Adobe Reader segitségével olvashatd. Akinek nincs ilyen
programja, az letdltheti tobbek kozt a www.adobe.com webhelyrél
is. Az ilyen tipusu konyvek igen elbny0Os tulajdonsaga, hogy a kép-
erny6n megjelenithet6 a tartalomjegyzék, amelynek + ikonjaival je-
I6lt csomopontjaiban alfejezeteket tartalmazo agakat nyithatunk ki. A
tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor ugrohivatkozasként szol-
galnak. Ha egy fejezetre akarunk lépni, akkor elegendé a bal oldali
ablakrészben megjelenitett konyvjelzé-lista megfelel6 részére kattin-
tani. S6t az ilyen kdnyvek teljes szdévegében kereshetlnk.

Végezetul: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztink eljarni (beleértve a tartalmi pontossagot és a
mondanivalét tukr6zé format), ez minden bizonnyal nem évott meg
a tévedésektdl — kulonos tekintettel arra, hogy a kotetet még a prog-
ram béta valtozatanak ismeretében kezdtik el irni. Kérem, fogadjak
megeértéssel hibaimat.

Szentendre, 2011. junius
Koszdnettel a szerz6.
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RAJZOLAS, FESTES

Az el6z6 kotetben megismerkedtlink a program altalanos rajzparan-
csaival. E fejezetben részletesebben targyaljuk a legfontosabb rajz-

eszkdzok, a % Toll (El yésa & Ceruza ( , valamint a festéshez

hasznalt & Ecset (.) illetve a Képszoro (Shift+S|) eszkodz
hasznalatat, beleértve az egyedi ecsetvonasok, szimbdélumok kiala-
kitasat is. A f6 rajzeszkdzok részletezése utan mutatjuk be a létre-
hozott Bézier gorbék utdlagos kivalasztasanak, majd szerkesztéseé-
nek lehetéségeit. A fejezet végén tériink ki a program szévegkeze-
lésére.

A Toll eszkoz

Korabban mar emlitettik, hogy a program a vektoros objektumokat
gorbékként irja le. A gorbék tulajdonsagai rendezik el a gorbe cso-
mopontjai (anchor points) k6zott a pontokat. A csomopontokba futd,
onnan indulé gorbeszakaszok a csomopontokban talalhato iranyito-
pontokkal szabalyozhaték. Ha a csomdéponthoz iranyitépont (control
handle) tartozik, akkor a csomépontbdl indulé goérbeszakasz hajli-
tott, egyebként egyenes

egyenes szakasz
iranyitapontok nélkul
girbe szakasz
iranyitdpontokkal

wanwunal kapcsoladd iranyitapont nelkili egyenes és
iranypont girbeszakaszok egy vagy ket irdnyitoponttal
1-1. &bra

Ennek megfeleléen egy gorbéhez legalabb két csomodpont tartozik
(a végpontokon), a tobbi csomodpont szamat nem korlatozza semmi
(bar a tul sok csomopontot tartalmazé gorbék feldolgozasa hosz-
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szabb id6t vehet igénybe). Két iranyitopont tartozik ahhoz a csomoé-
ponthoz, amelybdl két gorbe indul ki, egy iranyitéponttal rendelkezik
a csomopont, ha abbdl egy gorbe indul ki. Ha a csomdopontbdl
egyenesek indulnak ki, akkor nincsenek iranyitépontok (lasd az 1-1.
abrat). A gorbe alakjat az iranyvonal iranya, hossza hatarozza meg.
A gorbe lehet nyitott, mint az iv, illetve zart, mint a kor. A zart gorbék
egyarant tartalmazhatnak egyenes és gorbeszakaszokat is (lasd az
1-2. abrat).

- L -
zart girbék y
negy csomapanttal
negy egyenes EYyENES &5 sima négy sima
sarokpont csomapont csomapont

1-2. &bra
A ® Toll eszkdzzel négyféle csomdpontot hozhatunk létre:

+ Az egyenes sarokpont az egyenesek végén all, iranyitépont nem
tartozik hozzajuk (lasd az 1-1. abrat). Létrehozasahoz kattintsunk

a % Toll eszkézzel a csomoépontokba, melyeket a program
egyenessel kot dssze. Gorbébdl egyenest készithetliink, ha az
iranyitépontokat a csomopontba huzzuk. A sarokpont sima cso-
mopontta alakithatoé az iranypontok kihuzasaval.

+ A sima csomoépont egyenletes lefutasu, torés nélkili gorbét
eredményez. A sima csomopontban csatlakoz6é gorbék érinto-
gorbék. Az ellenérz6 pontok egy kozos érintén, iranyvonalon he-
lyezkednek el, egymastol fuggetlenil csak az egyenes mentén
mozgathatok. Az iranyité pontnak a csoméponttdl mért tavolsaga
hatarozza meg a gorbuletet. A csomopont szimmetrikus, ha a ki-
indulé két gorbe azonos gorbuletl, azaz iranyitopontjaik egyfor-
ma tavolsagban talalhatok a csomoponttdl. Az aszimmetrikus
csomopont irdnypontjai egy egyenesen, de eltér6 tavolsagban
helyezkednek el (lasd az 1-3. abrat). Minél kdzelebb kerll az
iranypont a csomoponthoz, annal meredekebb a gorbe.
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rdle

rdle -
[~
szimmetrikus sima aszimmetrikus sima
csomapant csomapont
1-3. abra

Sima csomopont készitéséhez kattintsunk a csomépontba, majd az
egérgomb felengedése nélkil huzzuk az egeret. A huzas soran
megjelennek a csomdponthoz tartozé iranyvonalak és iranypontok.
Az iranypont mozgatasat koveti a gorbe. Az iranypont elhelyezésé-
hez is segitséget nyujthat a racs és az intelligens vezetévonal
(szlkség szerint kapcsoljuk be a Nézet/Racshoz igazitas, illetve
Nézet/Intelligens segédvonalak parancsokkal). Egyenes sarok-
pontbdl is kialakithaté sima csomdpont. Ehhez valasszuk ki a gor-
bét, utana a I Szerkesztépont szerkesztése eszkbzzel hizzunk ki
iranyitépontokat a sarokpontbdl.

A sima csomopontok létrehozasuk pillanataban szimmetrikusak,
aszimmetrikussa kés6bb alakithaték valamelyik iranyitépontjuk
iranyvonal menti elmozditasaval. A sima csomopontbdl sarokpontot
készithetlink, ha a gorbe kivalasztasa utan a I Szerkesztépont
szerkesztése eszkOzzel a csomopontba kattintunk.

+ A gorbe sarokpont olyan csomoépont, amelybe futé gorbeszaka-
szok éles toréssel csatlakoznak. Az ilyen csomopont iranyitopont-
jai egymastdl fuggetlendl, szabadon, tetszéleges iranyban és ta-
volsagra mozgathatdk, ezért hegyesszogben csatlakozé gorbéket
is kialakithatunk. A gorbék csatlakozasi szdgét az ellenérzd pon-
tokkal kijelolt érinték altal bezart szoggel befolyasoljuk. A szdg
csokkentése a csatlakozd gorbeszakaszok hegyességét fokozza
(lasd az 1-4. abrat).
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