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ELOSZO

Tisztelt Olvaso!

A grafikus programok a képkezelés-és tarolas szempontjabol két
csoportra oszthatok. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkotd alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbdl
adodik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatok és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak (bar ma mar léteznek hibrid rendszerek
is). Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pixelekbdl all, és az allo-
manyok a kép minden egyes képpontjanak szinét és egyéb jellem-
z6it eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mod elénye, hogy minden
egyes képpont kuldon szerkeszthet6, igy fényképek feldolgozasara,
retusalasara kivaldan hasznalhato, hatranya viszont az, hogy ezek a
képek sokkal nagyobb lemezteriletet foglalnak és a szamitdégép
memoriajanak méretével szemben is igényesebbek, ugyanakkor az
ilyen képek minédségromlas nélkil csak korlatozottan nagyithaték.

A vektorgrafikus programok koézé tartozik az Adobe Systems
Incorporated cég lllustrator nevii programja, amely a bitképes
Photoshophoz hasonldéan egyfajta etalon, ipari szabvany a grafika-
val foglalkozdk korében. Az elsé lllustrator 1987-ben jelent meg.
Eredetileg Apple Macintosh szamitdgépeken volt hasznalhato, ké-
s6bb megjelent IBM kompatibilis személyi szamitdogépeken hasz-
nalhaté valtozata is. A vektoros rajzszerkeszt6k egyik legelterjed-
tebb, legkedveltebb programja az egész vilagon. E piacon a
CorelDRAW 06rok vetélytarsa. Mig az ellenlabas népszeriiségét an-
nak koszonheti, hogy komplex programcsomag részeként aruljak,
az lllustrator mellett sz6l, hogy Macintosh szamitogépeken is hasz-
nalhatd, minden szokasos vektoros formatumot kezel (importal és
exportal), sajat grafikus formatumat (.aij) a fontosabb grafikus és
kiadvanyszerkeszt6 programok felismerik, eszkdzeit konnyen keze-
lik a piacvezetd raszteres képszerkesztd (Adobe Photoshop) fel-
hasznaldi, illetve ugyanezeket a vektoros rajzeszkdzoket épitették
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6 ELOSZO

be az egyik legujabb kedvenc, a kiadvanyszerkeszt6 Adobe
Indesign programba is. A program CS (11-es) valtozata 2004-ben
jelent meg, majd hamarosan, 2005-ben elérukkoltak a 12-es (CS2)
valtozattal, amelyet magyar nyelv(i felhasznal6i felllettel is kiegészi-
tettek. A CS3-as valtozat 2007-ben jelent meg. Ebben sajnos, a su-
g6 nyelve tovabbra is angol maradt. A 14., vagyis a CS4-es valtozat
2008-ban jelent meg, ennek lokalizalasa tudtunkkal folyamatban
van. A korabbi magyaritaseredményeit, sz6hasznalatat alkalmaztuk
jelen sorozatunk konyveiben is, melyek alapjat az angol valtozat
képezte.

Az lllustratorbdl szarmazo grafikak, lapterv felhasznalhatok az in-
terneten, nyomtatasban és multimédias videoanimacio alapjakeént.
Az lllustrator fajlok természetesen mas Adobe programokban is fel-
dolgozhaték, s6t a program .ai formatumat a leggyakrabban hasz-
nalt irodai (példaul a Microsoft Word) és konkurens grafikai szoftve-
rek (példaul a CoreIDRAW) is felismerik. A legujabb technoldgiat a
dinamikusan valtozé adatbazistartalmon nyugvé XML-dokumen-
tumok, valamint a csoportmunka kiterjesztése testesitik meg. Az
elébbi oriasi segitséget nyujt egy sablonra épulé dokumentum eléal-
litdsaban, mikézben biztositja, hogy ne szamtalan mutacié készul-
jon, az utébbi pedig — ha a Creative Suite CS4 programcsomagot
telepitettuk — lehetévé teszi a munkacsoport szamara a dokumen-
tumok pontos verziokdvetését, mikdzben a hozzaférési jogosultsa-
gok egy kézben tarthatok.

Az lllustratorral szinte mindenféle képfeldolgozassal kapcsolatos
probléma megoldhaté. A programban az el6zd valtozathoz képest
tobb Ujdonsag jelent meg, amelyek koézul a legfontosabbakat a
konyv elején, kulon fejezetben ismertetjlk.

A konnyebb kezelhet6ség és koltségtakarékossag érdekében az
lllustrator programmal kapcsolatos ismereteket is tobb kotetben dol-
goztuk fel. A Kezdé lépések cim( kotet alapjan a program kezdd
felhasznaléi elindulhatnak a program felfedezésére és reméljik for-
gatasa hasznos alapot nyujt a tovabbi kdtetekhez, amelyek mar épi-
tenek az itt leirt ismeretekre. Az ujdonsagok bemutatasa el6tt, tekin-
tettel azokra, akik korabbi valtozatrdl frissitenek, bemutattuk a CS2
és CS3 valtozatok ujdonsagait is.
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A Macintosh és a PC platformon a program kezelése szinte telje-
sen megegyezik, a néhany eltérésre az adott helyen felhivjuk a fi-
gyelmet. Az egyik klldnbség az eltéré konyvtarszerkezet, egy masik
eltérés a billentylikombinaciok hasznalata. A PC-ken példaul a
billentyl nyomva tartdsa szikséges egyes funkciok kivaltasahoz,

mig a Macintosh rendszereken ennek a (38), illetve az
,2AIma” billenty( felel meg. A PC-ken elterjedten hasznaljuk a jobb
egérgombbal megjelenithet helyi meniuket, ehhez a Mac felhaszna-
I6knak a billentyl nyomva tartasa kozben kell kattintaniuk az
objektumra.

A szoftver munkakornyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaloi
fellletet mindenki kdnnyen atalakithatja ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat. Az itt leirtak megértéséhez és alkalmaza-
sahoz kulondsebb szamitastechnikai ismeretekre nincs szlkség,
elegendd a Macintosh OS, vagy Windows operacios rendszer alap-
foku ismerete.

A papir alapu — hagyomanyos — konyvek kezelési modja némi-
képpen modosul az elektronikus konyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0 (illetve késdObbi valtozat)
vagy Adobe Reader segitségével olvashatd. Akinek nincs ilyen
programja, az letdltheti tobbek kozt a www.adobe.com webhelyrél
is. Az ilyen tipusu konyvek igen elényds tulajdonsaga, hogy a kép-
erny6n megjelenithetd a tartalomjegyzék, amelynek + ikonjaival je-
I6lt csombpontjaiban alfejezeteket tartalmazo agakat nyithatunk ki. A
tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor ugrohivatkozasként szol-
galnak. Ha egy fejezetre akarunk lépni, akkor elegend6 a bal oldali
ablakrészben megjelenitett konyvjelzb-lista megfelel6 részére kattin-
tani. S6t az ilyen kdnyvek teljes szdévegében kereshetlnk.

Végezetul: bar konyvink készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztunk eljarni (beleértve a tartalmi pontossagot és a
mondanivalét tukr6z6 format), ez minden bizonnyal nem 6vott meg
a tévedésektdl — kulonos tekintettel arra, hogy a kotetet még a prog-
ram béta valtozatanak ismeretében kezdtuk el irni. Kérem, fogadjak
megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2009. aprilis
Koszonettel a szerzo.
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TESTRE SZABAS

A program testre szabasa a munkastilusunkhoz legjobban illeszke-
d6é kornyezet kialakitasat jelenti. Ennek mddjat részben a Kezdd
lépések kotetben ismertettik. A tobbi, mas programokhoz képest
viszonylag egyszerl beallitasi lehetéségre itt térunk ki.

Kornyezeti beallitasok,
alapértelmezések

A Szerkesztés (Edit) menii Beallitasok » Altalanos (Preferences
» General) parancsaval, illetve — Macintoshon a — bil-
lentylkombinacioval megjelenitett parbeszédpanel-lapok segitségé-
vel allitjuk be programunk a legmegfelel6bb izemmaddjat, adjuk meg
azokat a jellemzdket, amelyek a gép kikapcsolasa utan is megér-
z6dnek és igy a legkdzelebbi munka soran is alkalmazhaték (lasd az
1. abrat). A CS4 valtozatban ismét kissé modosult bedllitasok az
egeész programra vonatkoznak, nem csak az aktiv grafikara.

A beallitasok, kdztik a palettabeallitasok és parancsok megjele-
nitésének megdrzését az AlPref fajl biztositja, mely egyszerl szo-
vegszerkesztdvel (példaul a Notepad — Jegyzettdombbel) is megte-
kinthetd, modosithato.

Ez a fajl a Windows XP alatt a Documents and Settings\felhasz-
nalo\Application Data\Adobe\Adobe lllustrator CS4 Settings mappa-
ban talalhatd, Mac OS 10 feletti operaciés rendszerek esetében a
Mac OS X\Users\ Homel\Library\Preferences\Adobe lllustrator CS4
Settings mappaban talalhato.

Ha az alapbeallitasokhoz szeretnénk visszatérni, toroljuk ki, vagy
nevezzuk at ezt a fjit! A program a kovetkezd elinditaskor, vagy
barmely fajl mentése utan helyreallitja a preferenciafajlt.

A beallité parbeszédpanelek felsé listajaban kivalasztva, illetve az
El6z6 (Previous) és a Kovetkez6 (Next) nyomogombokkal Iépked-
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hetink a tobbi beallito parbeszédpanelre, amelyeket megjelenithe-
tink a Szerkesztés (Edit) menu Beallitasok (Preferences) »
almenuljének parancsaival is. Az OK nyomogomb érvényesiti az
ujonnan megadott tulajdonsagokat. Ha semmit nem valasztunk ki
(inkabb maradunk a régi beallitasnal), akkor az @I billentyt kell
megnyomnunk, vagy a Mégse (Cancel) nyomégombra kattintsunk.

General “
Keyboard Increment: | 1aly
C |
Constrain Angle: | O
Corner B adius: 12 pt

[] Disable Auto Add/Delete Double Click To lsolate _
[]Use Precise Cursors [JUse Japanese Crop Marks
Show Toal Tips [] Transform Pattern Tiles
Anti-aliazed Aok, [ 5cale Stokes & Effects
[]5elect Same Tint % []Use Preview Bounds

Append [Corverted] Upon Opening Legacy File

[ Reset All W arning Dialogs ]

1. abra

A tovabbiakban bemutatott beallitdé parbeszédpanelek képei az
alapértelmezés szerinti beallitasokat mutatjak. Helyszike miatt csak
a legfontosabb opcidkat targyaljuk.

Altalanos beallitasok

A Billentylizet névekménye (Keyboard Increment) mezében a kur-
zormozgato billentylkkel végzett alap mozgatas tavolsaga allithato
be. Ennek tizszeresével mozgatjuk a kijelolt elemet, ha a kurzor-
mozgatd billentylikkel végzett mozgatas soran a billenty(t is
nyomva tartjuk.

Az Uj valtozatban az Elkulonités csak gorbe alapjan (Object
Selection by Path Only) jelolébnégyzet megszint, most csak a ko-
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zéppont mozgatasaval huzhatjuk az objektumot, a kijeloléshez vi-
szont az objektum szélére kell kattintanunk.

A Kényszeritési szog (Constrain Angle) mezében adjuk meg a
szOgek korlatozasat, amely akar a kurzormozgato billentylkkel vég-
zett mozgatas, akar a huzassal végbevitt helyzetvaltoztatas, akar
egy rajzelem négyszdg, ellipszis huzassal torténd Iétrehozasa soran
érvényesul. Az itt megadott szdgben, illetve az arra meréleges
iranyban helyezkednek el az ezt kdvetben Iétrehozott négyszog és
ellipszis elemek tengelyei.

A Sarkok sugara (Corner Radius) mez6ben adjuk meg az uj, le-
kerekitett sarku négyszdgeken érvényesulé lekerekitési sugarat.

A valasztdékapcsoldkkal beallithatd paraméterek:

M Automatikus hozzaadas/torlés kikapcsolasa (Disable Auto
Add/Delete): Kikapcsolt allapotaban a & kdzvetlen kijelolé eszkbzzel
a gorbék egyszerlen, kattintassal tovabbi csomopontokkal bovithe-
tok, illetve a csomopontok egyszerien torolheték.

M Pontos kurzor hasznalata (Use Precise Cursors): Bekapcsolva
a pontosabb rajzolast biztositd szalkeresztes mutatomegjelenitésre
valt. A jeloldnégyzetet tordlve a program az alkalmazott eszkdz kur-

zorformajat jeleniti meg. Ugyanezt a valtast biztositja a
roégzulé billentyl lenyomasa is.

M Jelenitse meg az elemleirasokat (Show Tool Tips): Bekapcsolt
allapotaban, ha a kurzort egy eszkoz folé mozgatjuk, akkor megje-
lenik az eszk6z neve, ami segit a kivalasztasban.

M Finomitott rajzelem (Anti-aliased Artwork): Bekapcsolva a bit-
képes miveleteknél, beemelt Photoshop objektumoknal simitast
alkalmaz.

M Kivalasztas festék alapjan (Select Same Tint%): A kivalasztas-
nal figyelembe veszi a kivalasztand6 objektumok beallitott festéktu-
lajdonsagait.

M Elszigetelés kettds kattintassal (Double Click To Isolate): Uj
beallitasi lehet6ség, amelynek zsufolt rajzokon vesszuk hasznat.
Bekapcsolva a kijelolé eszk6z hasznalatakor az egyszeres kattin-
tassal valasztjuk ki az objektumokat (ezt kovet6en dolgozhatunk a
gorbe pontjaival), kettds kattintassal egyuttal az 6sszes tobbi objek-
tumot ,kiiktatjuk®, igy azokat véletlenul nem modosithatjuk, hiaba
kattintunk rajuk. A kiiktatast a tobbi objektum elhalvanyitasa is jelzi.
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A kiiktatas megszuntethet6 az @I billentylvel vagy egy masik hely-
re tett kett6s kattintassal.
M Mozaikmintak atalakitasa (Transform Pattern Tiles): Bekap-
csolva a csempemintazatos kitdltések kovetik a kitoltott alakzatok
atalakitasat, kikapcsolt allapotban a kitoltés megérzi a Iétrehozasa-
kor beallitott jellemzbket (méret, torzitas, elforgatas stb.).
M Vonalak és effektusok méretezése (Scale Strokes & Effects):
Bekapcsolva a korvonal és a hatasok kovetik az objektum atalakita-
sait, tehat példaul a kitolté mintazat aranyosan névekszik az objek-
tum méretének valtozasaval.

A Minden figyelmeztetd parbeszédpanel visszaallitasa (Reset
All Warning Dialogs) nyomoégomb torli a figyelmeztetd tuzeneteket.

Kijelolés és szerkesztopontok

A Kijelolés és szerkesztépontok (Selection & Anchor Display) pa-
ranccsal, vagy a Beallitasok (Preferences) parbeszédpanel listaja-
bdl kivalasztva jelenithet6 meg. A Kijelolés (Selection) csoportban
a Tiirés (Tolerance) mezd hatarozza meg, hogy egy objektum kiva-
lasztasahoz mennyire kdzel kell kattintanunk az objektumhoz.

Selection & Anchor Display  »
OF.

Selection

Tolerance:|3 | px [ Ohject Selection by Path Onl

Snap to Point 2 pw

Anchor Point and Handle Dizplay

-— .

Anchaors: Handles:

Highlight anchorz on mousze over
[]5how handles when multiple anchars are selecte

2. abra
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Az Objektumkijelolés csak gorbe alapjan (Object Selection by
Path Only) jelolénégyzet bekapcsolasa esetén még a kitoltott gor-
béket is csak akkor tudjuk kivalasztani, ha a gérbére (vagy annak a
megadott tirésen beluli kdzelébe) kattintunk.

A Szerkesztépontok és fogantyuk (Anchor Point and Handle
Display) csoport abraival a Kkijelolt objektumokon megjelend
segedelemekméretét allitjuk be.

A Szerkesztdépontok kiemelése ramutataskor (Highlight

anchors on mouse over) jelolbnégyzet bekapcsolasa utan a k|
Kozvetlen kijeldlés hasznalatakor a program kiemeli a kurzor alatti
szerkesztépontokat.

Szerkesztbpontok

=Fogantyll
3. abra

A Fogantyuk megjelenitése tobb szerkesztépont kijelolésekor
(Show handles when multiple anchors are selected) jelolénégyzet

bekapcsolt allapotaban a k| Kozvetlen kijelolés hasznalatakor
barmely gorbe kijeldlésekor megjelenik a gorbéhez tartozé Osszes
szerkesztéponton kiviil azok fogantyuja is. igy a gérbe sokkal gyor-
sabban modosithato.

Szoveg beallitasok

A Szerkesztés/Beallitasok » Betlitipus (Edit/Preferences »
Type) parancsaval, vagy a tobbi beallité parbeszédpanelrél megje-
lenitett parbeszédpanelen hatarozzuk meg a széveg eszkdzzel vég-
zett mlveletek alapvetd jellemzdit, melyek utdlag részben a Karak-
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ter (Character), valamint a Bekezdés (Paragraph) palettan modosit-
hatok (lasd a 4. abrat). A beallitott alapértelmezett értékek altalaban
megfelelnek a mindennapi munkahoz.

Type w

Size/Leading: Tracking: |20 | A1000em Cancel

Baszeline Shift; | 2 pt

[] Type Object Selection by Path Only
[]5how Asian Options Mext
[]5how Fant Mames in English

Previous

=
s

Mumber of Becent Fonts 5 -

Font Freview  Sige: | Medium  »
Enable Mizzing Gluph Protection
Usze Inling Input for Mon-Latin Test

4. abra

A sortavolsag a bekezdésben egymast kdvetd sorok alapvonalainak
tavolsagat jelenti. Ez altalaban a sorban alkalmazott betliméret
120%-a. 100%-nal az alapvonal ala nyul6 betlivonalak elérik a ko-
vetkezd sor nagybetiit, ami szabalytalan. A Méret/Sortavolsag
(Size/Leading) mezb6ben allitsunk be nagyobb értéket, ha a sorban
kllonb6zé méretl betlk vannak. Az itt beallitott érték hozzaadddik
az alapértelmezett sortavolsaghoz.

A Betiiritkitas (Tracking) mez6ben a betlikéz alapértelmezett ér-
téke szerepel, amelyet a Karakter palettan ndvelhetink vagy csok-
kenthetunk.

Az Alapvonal-eltolas (korabban: Betlivonal-emelés — Baseline
Shift) mez6 tartalmazza a sorok alapértelmezett alapvonal eltolasat.
Ez annyit jelent, hogy a sor betli az itt megadott értékkel megemel-
ve jelennek meg a sor alapvonalahoz képest.

Az Objektumkijelolés csak gorbe alapjan (Type Object
Selection by Path Only) jelolénégyzetet bejeldlve a szoveg kijelole-
séhez elegendd a szdveg befoglald keretébe kattintanunk, kapcsol-
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juk ki e jeldlébnégyzetet, ha a sok szoveg mellett emiatt nehéz kiva-
lasztani egy gorbét.

Az Azsiai beallitasok megjelenitése (Show Asian Options) jel6-
I6négyzetet bekapcsolva az azsiai nyelvekhez harom uj, az iras-
iranyt és tavolsagokat befolyasold beallitasi lehetéség jelenik meg a
Karakter palettaban.

A Betiitipusok neve angolul (Show Font Names in English) jelo-
I6négyzet bekapcsolasaval a karakterkészlet nevek angolul jelennek
meg.

A Legutébbi betiitipusok szama (Number of Recent Fonts) lis-
taban allitjuk be, hogy milyen hosszu legyen a legutoljara hasznalt
fontokat bemutatd Legutébbi betiitipusok (Recent Font) almenl a
Szoveg (Type) menilben.

A Betiitipus eldnézete (Font Preview) jeldlébnégyzet be- vagy ki-
kapcsolja a fontok sajat betltipusokkal torténé megjelenitését a
Szoveg/Betlitipusok (Type/Font) almenuben, mig a Méret (Size)
listaban a karakterkészlet-minta mérete szabalyozhaté.

A parbeszédpanelen korabban szerepelt Auto Trace Options
csoport megszlnt, hiszen a CS2 valtozatatdl a vektorizalas szamara
sokkal jobb El& kontur (Live Trace) médszert alkalmazhatjuk.

Meértékegységek és megjelenitési
teljesitmény

A Szerkesztés menu Beallitasok » Mértékegységek és megjele-
nitési teljesitmény (Edit/Preferences » Units & Display Perfor-
mance) parancsaval, vagy a tdbbi beallité parbeszédpanelrél megje-
lenitett parbeszédpanelen hatarozzuk meg az alkalmazott mérték-
egységeket és a visszavonas jellemzdit (lasd az 5. abrat).

Az Egységek (Units) csoportban allitjuk be a vonalzékon megje-
len6 beosztas (General) mértékegységét, valamint a korvonalak
(Stroke) és a karakterek méretbeallitasara hasznalt mértékegységet
(Type).

Az Objektumok azonositasa (/dentify Objects) radiogombokkal
valaszthatunk az objektumok azonositasanak lehetéségei kozll,
mely torténhet az objektum nevével, illetve XML azonosité cimkéjé-
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vel. Ennek akkor van jelentésége, ha XML dokumentumot készi-
tunk, illetve szkripteket irunk, amelyekben hivatkoznunk kell az ob-
jektumokra.

nits & Display Perfarmance  w

Units
Stroke: | Points b

|
Tvpes | Puoints ~

Aszian Type: Mest

|dentify Objects (*) Object Mame () ®MLID

Dizplay Perfarmance

Hand Toal:

Full Guality Faster Lpdates

5. abra

A Megijelenitési teljesitmény (Display Performance) csuszkaval a
képernyétartalom gyorsabb mozgatasat allithatjuk be rosszabb mi-
ndseggel (Faster Updates) vagy lassubb, de jobb mindségi megje-
lenitéssel. Ez csak a %4 Kéz eszkdzzel végzett miveleteket befo-
lyasolja, a dokumentum nyomtatasara hatastalan.

Segédvonal és racs bheallitasok

A Szerkesztés menu Beadllitasok » Segédvonalak és racs (Edit
Preferences » Guides & Grid) parancsaval, vagy a tobbi beallitd
parbeszédpanelrdl megjelenitett parbeszédpanelen adjuk meg a
segédvonalak és a racs jellemzéit (Iasd a 6. abrat).

A Segédvonalak (Guides) csoportban allitiuk be a segédvonal
szinét (Color) és stilusat (Style). A Racs (Grid) csoportban a racs-
halohoz ezen jellemz6kon kivul megadhatjuk a racsvonalak gyakori-
sagat, tavolsagat (Gridline every) és az alosztasok (Subdivisions)
szamat. Figyeljuk meg, hogy az alapértelmezés szerint a racs — bar
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tavolsagai centiméterben szerepelnek — hivelykenként jelenik meg.
A szabalyos centiméteres racshoz médositsuk a jellemzét. A Ra-
csok a hattérben (Grids In Back) jeldlébnégyzet bekapcsolasa a hat-
térbe, mintegy utolsé objektumként helyezi a racsot.

Guides & Grid w

Guides
Lalar: Cran v
Stuler | Lines ~ D

Grid
Colar: | Other... v D

Style: | Lines w

Gridline gvery: | EENaly
Subdivisions: | 8

Gridz In Back

6. abra

Intelligens segédvonal beallitasok

A rajzolast segiti a Nézet/Programozhatdé segédvonalak (View/
Smart Guides) paranccsal, illetve a billentylkombinacioval
bekapcsolhato ,vizualis tanacsadd” Uzemmad (lasd a 7. abrat).

A rajzolast és mozgatast segitd, adott iranyokba korlatoz6 segéd-
vonalak most mar nemcsak fliggélegesen és vizszintesen hasznal-
hatdk, automatikusan megjelennek az alapértelmezés szerint 0, 45,
90, 135 fokos (illetve az Intelligens segédvonalak — Smart Guides
— parbeszédpanelen beallithaté hatféle) szoghtz kdzelité mozgatas
és masolas esetén is (lasd a 8. abrat). Ahogy elérjik a mozgatassal
vagy az atalakitassal az adott iranyt, megjelenik a segédvonal, ek-
kor felengedhetjlk a mozgatas, atalakitas kdzben nyomva tartott
egérgombot, és az alakzat a pontos helyen rogzul.

Hasznalhatunk el6re beallitott szogosszeallitasokat, amelyeket a
Szogek (Angles) listaban valasztunk ki, illetve az Egyéni szégek
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(Custom Angles) listaelem valasztasa esetén a kdvetkez6 hat me-
z6ben egyéni szogeket adhatunk meg.

'
Tea
T

& e
A

S

7. abra

A parbeszédpanelen beadllithatjuk még a szerkesztést segitd kilon-
b6z6 informaciok megjelenitését is.

Smart Guides “

Dizplay Optionz
Calor: Green %
Alignment Guides Anchor/Path Labels
Object Highlighting Measuremeant Labels

[] Transform Tools

[] Comstruction Guides: | gge 5, 45° Angles w

0 45 =]
133

Snapping Tolerance: | 4 pt

8. abra

Korabban a Szovegcimkeotletek (Text Label Hints) jeldlbnégyzettel
olyan kiegészité informaciok megjelenitését kapcsoltuk be, amely
mutatta, ha a kurzor az lgazitas tirése (Snapping Tolerance) me-
z6ben megadottnal kdzelebb kerllt egy jellegzetes ponthoz (irany-
hoz, csomoponthoz, kdzépponthoz), amelyhez az igazitast szer-
kesztés vagy modositas, mozgatas esetén kattintassal kérhetjuk.
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Mostantél ez az alapértelmezett mikddés, vagyis a gorbék felett
mozgatott kurzor automatikusan elévarazsolja ezeket az informacio-
kat. Erre is példa a 7. abra. Az igazitaskor hasznalt segédvonalak
megjelenitését a Szerkesztési segédvonalak (Construction
Guides) jeldlénégyzettel kapcsoljuk be.

A Horgony/Gorbecimkék (Anchor/Path Labels) és a Méretcim-
kék (Measurement Labels) jeldlbnégyzetekkel viszont be- és kikap-
csolhatjuk ezeknek a segédinformacioknak a megjelenését.

Az Alakitasi eszk6zok (Transform Tools) jeldlonégyzetet bekap-
csolva segitséget kapunk a gyors atalakité eszk6zok (dontés, forga-
tas, atméretezés) esetén. Az Objektumkijelolés (Object High-
lighting) jelolébnégyzet bekapcsolasa utan a program a kurzor alatti
objektum kiemelésével is jelzi helyzetlinket.

Szelet beallitasok

Az Uj Szelet (Slice) parbeszédpanelen adjuk meg a webre szant
képek kialakitasanal hasznalt szeletek szamanak Szeletszamok
megjelenitése (Show Slice Numbers) és a szelet szinének (Line
Color) megijelenitését. Korabban ezek a bedllitdsok az Intelligens
segédvonalak és cimkék (Smart Guides & Slices) parbeszédpane-
len szerepeltek.

Slices w

Show Slice Nurmbers

Lire Calar: | Other... A

 Previous |

9. abra

Elvalasztas beallitasok

Az Elvalasztas (Hyphenation) parbeszédpanelen a korabbi tizenegy
nyugat-europai nyelvvel szemben mar harmincét (!) eurdpai nyelv
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(lletve valtozat) elvalasztasi szabalyait, kivételkezelését allithatjuk
be. A kivételként alkalmazandé szét az Uj bejegyzés (New Entry)
mezébe irva, majd a Hozzaadas (Add) gombot megnyomva adjuk
meg. Ha a széban nem adunk meg elvalaszto jelet, akkor az
lllustrator sohasem valasztja el a sz6t, egyébként a megadott (-)
elvalaszto jeleknél torténik az elvalasztas.

Hyphenation w
Default Language: w
Enceptions:
Meva Entry:
10. abra

A listan kivalasztott egyéni elvalasztasi szabaly a Torlés (Delete)
gombbal tavolithato el.

Bovitmények és lemeztar beallitasok

A Szerkesztés menu Beallitasok » Bévitmények és lemeztarak
(Edit/ Preferences » Plug-ins & Scratch Disks) parancsaval, vagy a
tobbi beallitd parbeszédpanelrél megjelenitett parbeszédpanelen
adjuk meg a bdévitmények (beépulé modulok) és a lemezkezelés
tulajdonsagait (lasd a 11. abrat).

A Kivalasztas (Choose) nyomégombra kattintva adhatjuk meg a
bévitmények konyvtarat. Erre a beallitasra akkor van szikség, ha
mas Adobe programokat is (PageMaker, lllustrator) szeretnénk
hasznalni, mert igy megtakarithatjuk, hogy ezeket a beépuldket két-
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szer, dupla helyfoglalassal telepitsuk. Inkabb itt adjuk meg a masik
program plug-in konyvtarat és telepitsuk oda a beépulbket, amelye-
ket igy mindkét program hasznalhat.

Plug-ing & Scratch Disks w

[ Additional Plug-ins Folde

Secratch Disks
Pty v
Secondan: | Mone -

Mote: Changes will take effect the next time pou
! hart llluztrator.

11. abra

A Lemeztarak (Scratch Disks) csoportban adjuk meg az elsédleges
és a masodlagos atmeneti lemeztarakat, amelyeket az lllustrator a
fizikai tartertlet sziikossége esetén virtualis memoriaként hasznal.
Ezek a valtoztatasok csak a program kovetkezé inditasa utan lép-
nek életbe. Célszerli az els6dleges atmeneti lemeztarat a Windows
sajat virtualis memoariajatol eltéré lemezegységen kijeldlni, de ez ne
legyen tomaritett lemez.

Felhasznaldi feluilet beallitasok

A Felhasznaléi fellilet (User Interface) parbeszédpanel-lapon csak
a felhasznaldi felllet sotét (Dark) vagy vilagos (Light) megjelenését
€és a nem hasznalt ikonpanelek automatikus dsszecsukasat (Auto-
Collapse Icon Panels) éllithatjuk be.
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