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ELOSZO

Tisztelt Olvaso!

A grafikus programok a képkezelés-és tarolas szempontjabol két
csoportra oszthatok. A vektorgrafikus szoftverek az abrazolas soran
a képet alkoto alakzatokat matematikai egyenletekkel irjak le, ebbdl
adddik az az elény, hogy az ilyen képek korlatlan mértékben nagyit-
hatdk és kisebb helyet foglalnak el, hatranyuk, hogy fényképek ke-
zelésére nem alkalmasak (bar ma mar léteznek hibrid rendszerek
is). Ezzel szemben a rasztergrafikus kép pixelekbél all, és az allo-
manyok a kép minden egyes képpontjanak szinét és egyéb jellem-
z6it eltaroljak. E tarolasi és feldolgozasi mod elénye, hogy minden
egyes képpont kuldn szerkeszthet6, igy fényképek feldolgozasara,
retusalasara kivaldéan hasznalhato, hatranya viszont az, hogy ezek a
képek sokkal nagyobb lemezteriletet foglalnak és a szamitégép
memoriajanak méretével szemben is igényesebbek, ugyanakkor az
ilyen képek minéségromlas nélkul csak korlatozottan nagyithatok.

A vektorgrafikus programok kozé tartozik az Adobe Systems
Incorporated cég lllustrator nevl programja, amely a bitképes
Photoshophoz hasonldéan egyfajta etalon, ipari szabvany a grafika-
val foglalkozok kérében. Az elsé lllustrator 1981-ben jelent meg.
Eredetileg Apple Macintosh szamitégépeken volt hasznalhato, ké-
s6bb megjelent IBM kompatibilis személyi szamitégépeken hasz-
nalhaté valtozata is. A vektoros rajzszerkesztdk egyik legelterjed-
tebb, legkedveltebb programja az egész vilagon. E piacon a
CorelDRAW 0rok vetélytarsa. Mig az ellenlabas népszeriiségét an-
nak koszonheti, hogy komplex programcsomag részekeént aruljak,
az lllustrator mellett szél, hogy Macintosh szamitégépeken is hasz-
nalhatd, minden szokasos vektoros formatumot kezel (importal és
exportal), sajat grafikus formatumat (.aij) a fontosabb grafikus és
kiadvanyszerkeszt® programok felismerik, eszkozeit konnyen keze-
lik a piacvezetd raszteres képszerkeszté (Adobe Photoshop) fel-
hasznaldi, illetve ugyanezeket a vektoros rajzeszkozoket épitették
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8 ELOSZO

be az egyik legujabb kedvenc, a kiadvanyszerkeszté Adobe
Indesign programba is. A program 10-es, kdzépeurdpai valtozata
2001-ben jelent meg.

Az lllustratorral szinte mindenféle képfeldolgozassal kapcsolatos
probléma megoldhaté. A programban az el6z6 valtozathoz képest
tobb Ujdonsag jelent meg. Tobbek kozott féle vjitas jelent meg, tob-
bek kozott 21-re nétt a palettak, 82-re az eszk6zOk szama, amely
jelentds gyarapodas. Az ujdonsagoknak kulon fejezetet szenteltlink.
A konnyebb kezelhetbség és koltségtakarékossag érdekében e té-
mat is tobb kotetben dolgoztuk fel. A Kezdd lépések cimi kotet
alapjan a program kezdé felhasznal6i elindulhatnak a program felfe-
dezésére és reméljuk forgatasa hasznos alapot nyujt a tovabbi kote-
tekhez, amelyek mar épitenek az itt leirt ismeretekre.

Az Adobe Photoshop és lllustrator programjaiban jelent meg el6-
szOr tobb olyan hasznos eszkdz és tulajdonsag, funkcié amelyet
elébb vagy utébb a konkurens programok fejlesztéi is atvettek. Ezek
kozé tartozik a rétegek kezelése (amikor a kép jellemzé részeit ki-
I6nb6z8 rétegekre helyezzik és rétegenként modositjuk), vagy a
beépllék, azaz a ,plugin”-ek hasznalata (ezek egy kulon konyvtar-
ban elhelyezkedd, esetleg mas fejlesztétél szarmazo, specialis
funkcioju fajlok, kulon programok, amelyek betdltés utan beépulnek
a program menurendszerébe).

A képek rétegenkénti kezelése azért elényds, mert a rétegekre
helyezett objektumokat a kép mas rétegeinek modositasa nélkul
valtoztathatjuk meg, tartalmukat énalléan mozgathatjuk. A rétegeket
atlatszéva tehetjuk, kozottik kuldnféle csoportositasi és egyéb
miveleteket végezhetlnk, sorrendjuket masithatjuk, rajtuk kulon-
klén mas grafikus szirét alkalmazhatunk stb.

A beépulbk is szabvannya valtak, ezeket szintén hasznaljak mas
retusalé programok. A legtobbjuk egyfajta grafikus sz(ir6, a szak-
nyelvi zsargonban ,effekt”, de készultek, fajlatalakito, védjegykezeld
pluginek is. A grafikus sz(ir6k a kép kijeldlt részén vagy az aktualis
réteg tartalman hajtanak végre valamilyen latvanyosak muveletet.

A Macintosh és a PC platformon a program kezelése szinte telje-
sen megegyezik, a néhany eltérésre az adott helyen felhivjuk a fi-
gyelmet. Az egyik kulonbség az eltéré konyvtarszerkezet, egy masik
eltérés a billentylikombinaciok hasznalata. A PC-ken példaul a
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billentyl nyomva tartdsa szikséges egyes funkciok kivaltasahoz,

mig a Macintosh rendszereken ennek a (38), illetve az
,2AIma” billenty( felel meg. A PC-ken elterjedten hasznaljuk a jobb
egérgombbal megjelenithetd helyi menuket, ehhez a Mac felhaszna-
l6knak a |3§] billentyl nyomva tartasa kozben kell kattintaniuk az ob-
jektumra.

A szoftver munkakornyezete egyszer(, interaktiv, a felhasznaloi
feliletet mindenki kdnnyen atalakithatja ugy, hogy a legjobban se-
gitse a hatékony munkat.

Az itt leirtak megértéséhez és alkalmazasahoz kulonosebb sza-
mitastechnikai ismeretekre nincs szikség, elegendé a Macintosh
OS, vagy Windows operacios rendszer alapfoku ismerete. A kez-
déknek ajanljuk az Adobe lllustrator 10.0 — Kezdd lépések, illetve a
Rajzolas és modositas ciml kotetunk attekintését, hiszen a bitkeé-
pekkel foglalkozé kotet is épit az ott bemutatott alapismeretekre.

A papir alapu — hagyomanyos — konyvek kezelési modja némi-
képpen modosul az elektronikus konyvet ,forgatok” szamara. Ez a
konyv az ingyenes Acrobat Reader 5.0 segitségével olvashato. Aki-
nek nincs ilyen programja, az letoltheti tobbek kozt a
www.adobe.com webhelyrél is. Az ilyen tipusu konyvek igen elényds
tulajdonsaga, hogy a képernyén megjelenitheté a tartalomjegyzék,
amelynek + ikonjaival jelolt csomoépontjaiban alfejezeteket tartalma-
z6 agakat nyithatunk ki. A tartalomjegyzék bejegyzései ugyanakkor
ugrohivatkozaskeént szolgalnak. Ha egy fejezetre akarunk Iépni, ak-
kor elegendd a bal oldali ablakrészben megjelenitett konyvjelzé-lista
megfeleld részére kattintani. S6t az ilyen konyvek teljes szovegében
kereshetunk.

Végezetul: bar konyvunk készitése soran a megfelel6 gondos-
saggal igyekeztunk eljarni (beleértve a tartalmi pontossagot és a
mondanivaldt tukroz6 format), ez minden bizonnyal nem évott meg
a tévedésektdl. Kérem, fogadjak megértéssel hibaimat.

Szentendre, 2003. majus

Koszonettel a szerzo.
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BITKEPEK KEZELESE

A bitképek képpontokbdl felépllé képek, ahol minden egyes kép-
pont tulajdonsagai kulon beallithatok. Az ilyen dokumentumok pro-
fesszionalis feldolgoz6, manipulalé eszkéze az Adobe Photoshop
programja. A bitképek az lllustrator dokumentumaiba is beépithetok
a File menu Place parancsaval, illetve a vagolapra masolt képek,
részletek beillesztésével (Edit/Paste). Ezekkel a képobjektumokkal
sok hasonlé miveletet is elvégezhetunk, mint a vektoros elemekkel,
a bitképes miveleteket viszont, amik rendszerint a kép javitasara,
grafikus hatasok keltésére vonatkoznak, érdemesebb a Photos-
hopban elvégezni és az eredményt atemelni az lllustrator dokumen-
tumba.

A sziurok alkalmazasa

A bitképeken és a vektoros elemeken egyarant alkalmazhatok a Fil-
ter menu sziréi és az Effect menu hatasai. Némely parancs a bit-
kép objektum kivalasztasa utan — bar neve megegyezik a két menu-
ben — csak az Effect menubdl érhetd el. A vektoros elemekre vo-
natkozo parancsok tobbsége csak az Effect menubdl érhet6 el.

A leglényegesebb kulonbség, hogy a Filter menu parancsai mara-
danddéan mddositjak az eredeti gorbét is, mig az Effect menu pa-
rancsai megtartjak az eredeti gérbe csomépontjait, igy az objektum
késébb kdnnyen mdédosithaté (lasd az 1-1. abrat).

Ha latszélag ugyanazt a hatast is érjuk el a Filter menubdl, az
eredeti objektum szerkeszthetésége megszinik. Mindezeken tul az
Effect menl parancsaival érvényesitett hatasok egyszerien eltavo-
lithatok az Appearance paletta Clear Appearance parancsaval,
illetve utdlag is modosithatdk a hatasra kétszer kattintva.

Az utoljara alkalmazott sz(ir6 azonos beallitdsokkal megismétel-
hetd (akar masik kijeldlt objektumon) a Filter menu Apply (sz(r6-

nev) parancsaval vagy a |Ctrl+E| (Macintoshon a [#€+E)) billentyG-
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kombinacioval, Uj beallitasokat hasznalva alkalmazzuk a |Ctrl+Alt+E
(38+Option+E|) billentylikombinacidval.

A Pucker&Bloat szird eredmeénye A Pucker&Bloat hatas eredmeénye
(az eredeti ohjektum megsziint) (az eredeti ohjekturm tovabb szerkeszthetd)

1-1. abra

Az utoljara alkalmazott hatas azonos beallitdsokkal megismételhet6
(akar masik kijelolt objektumon) az Effect menu Apply (hatas) pa-
rancsaval vagy a (Macintoshon a ) billen-
tylkombinacioval, () beallitasokat hasznalva alkalmazzuk a
Ctrl+Alt+Shift+E| (38+Option+Shift+E|) billentylikombinaciéval.

A Photoshop szlirOket azért is érdemesebb inkabb a
Phortoshopon belul hasznalni, mert ott azok a bitkép kijelOlt részén
is alkalmazhatok és sokkal gyorsabbak.

Grafikus szurok

A grafikus szirok segitségével a képet kulonleges hatasokkal bévit-
hetjuk, illetve az egész bitképre vagy annak egy KkijelOlt részletére
érvényes javito, atalakitdé eljarasokat alkalmazhatunk. A szlir6ket
részben az Adobe, részben mas fejleszték készitették és beépuld
(plug-in) modulként épulnek be a programba.

A fejezetben példaként, altalaban az alapértelmezett beallitasokkal
létrehozott latvanyos hatasokat mutatjuk be, az dsszehasonlithato-
sag kedvéért mindegyiket ugyanazon a mintaabran. A megfelel6é
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12 | BITKEPEK KEZELESE

hatas eléréshez szikséges beallitdsokat minden esetben probalko-
zasok eredményeképpen végezzuk el.

Az 6sszes grafikus sz(ir6 a Filter menu témak szerint csoportosi-
tott almentiben érhetd el. A képeken alkalmazott CMYK szinrend-
szer korlatozhatja az alkalmazhaté szlrék szamat. Az adott szin-
modban nem hasznalhatd szlrék parancsai szurkén jelennek meg a
menuben. Az RGB szinrendszer alatt altaldban minden sz(r6 elér-
hetd, ezért ha szukséges, akkor alakitsuk at képunket erre a rend-
szerre a File menid Document Color Mode » RGB Color paran-
csaval. A nyomtatas el6tt persze érdemes visszaalakitanunk a szin-
rendszert. A grafikus sz(irék kezelése egységes, bar némelyik szird
parbeszédpanelje kulon mintaablakot tartalmaz a paraméter-bealli-
tasok hatasanak el6zetes ellendrzésére. Amikor ilyen nincs, akkor
érdemesebb a probat a kép egy kijelolt kisebb részletén elvégezni.

Colored Pencil E| Ink Outlines E|

[ ox ]
Rezet Reszet

00 - | | 0% - |

Options Ophianz

FPenci 'Wwidth E! Strake Lenath E.I

i i

Strake Pressure g D ark. Inkenzity 20
i i

Paper Brightness 25 Light Inkenszity 10
s N

1-2. abra

A kulén mintaképpel rendelkezé parbeszédpaneleken a =l ikonnal
kicsinyithets, a ] ikonnal nagyithaté a mintaablak tartalma. A min-
taablakba kattintva a kurzor <7 kéz formajura valtozik, ekkor az
egergomb nyomva tartasa kozben az ablakban mozgathatjuk a keé-
pet, vagyis masik részletén nézhetjik meg a beallitasok hatasat
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(lasd az 1-2. abrat). A parbeszédpanelek alapértelmezett beallita-
sokkal jelennek meg. A probalkozasok soran a paramétereket vagy
a mezbbe gépelve, legordulé listakban, jeldlonégyzettel vagy a
csuszkakkal adjuk meg. Az alapértelmezett beallitasokhoz az
billentyld lenyomasara a Cancel gomb helyén megjelen6 Reset
nyomoégombbal térhetlink vissza.

Egyes parancsokhoz nem tartozik sem mintaablak, sem Preview
jelolénégyzettel az eredeti képen megjelenitheté mintakép, masokat
nem paraméterezhetlink (ez utdbbi menubeli parancsok utdn nem
latunk ... jelet). Ezek a szlr6k a parancs kiadasa utan azonnal vég-
rehajtodnak. Az utoljara alkalmazott sziré6 megismételheté a Filter
menu Apply Last Filter parancsaval, illetve a (Macintoshon
a [$+E]) billentyiikombinaciéval. Az utols sziird beallito par-
beszédpanelje a [Ctri+Alt+E| (38+Option+E|) billentylikombinacidval
jelenitheté meg.

Szin (Colors) szurok

A Filter/Colors almenu sz(ir6i részben a bitképes, részben a vekto-
ros elemeken alkalmazhatok. Ennek megfeleléen a kivalasztott ob-
jektum tipusatol figgéen valtozik a menubdl kiadhaté parancsok
szama (az adott objektumon nem érvényesithet6 parancsok szurkén
jelennek meg).

Szinigazitas

Az Adjust Colors szir6 egyarant
alkalmazhaté a bitképes és vektoros
elemeken.

A sz(r6 beallitasai kozott a parbe- |
szédpanel csuszkaival megadhatjuk a :
kivalasztott elem szinkomponensei- £
nek aranyat. Vektoros rajzelemeknél 1-3. abra
beallithatjuk, hogy a szré a kitolté-

sen (Filll vagy korvonalon (Stroke)
eérvényesuljon.
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